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son respuestas

automdticas que ocurren
Y bajo la presencia de dichos el operante es que el

estimulos Shuuw»y, el primero se refiere al

aprendizaje de

- 4 ® Gﬂelidll.t& informacién sobre un
J ' ’
v *ﬁ' estimulo

Y CONDICIONFIMIENTO 'R
OPERANTE N

¥ se produce cuando un organismo

interacciona con un sistema que
proporciona recompensas como




En otras palabras, controlar
( as respuestas de taquicardia,

sobresalto o nauseas es bastante
complicado cuando el

estimulo

posee una alta
capacidad para evocar dichas
respuestas de forma inmediata

aquellas que llevan a 1la

consecucién de una

Thorndike.

Este autor, es conocido

recompensa, se repetirdn

cominmente por el desarrollo dge con mas frecuencia,

mientras que 1las

la ley del efecto 1k ;

incorrectas desapareceran.

esta ley fue propuesta

tanto para describir el
comportamiento animal como

el de los seres humanos




LA CAJA DE SKINNER

i introducia en ella ratones y
Altavoz %; palomas que al presionar una

palanca obtenian comida. De

Luces| -

esta manera estudiaba sus

istribuidor|de <= 'I“ ™ b -
*imenco| QB _ procesos de aprendizaje.

alimento 1 w. Suglfo electrificado
(recompenga) - (castigo) T

Ps[co]ngia-f)nline@

experimento con palomas: cada vez

que oprimieran un botdn, les daria

alimento. Por un tiempo, las palomas

siguieron un patrén regular

{3 Cada vez que ponian comida a los
! W perros, hacian sonar un metrdnomo.

4 caracteristico. Lo que vieron * q‘?
m{}m finalmente es que la respuesta dedh 3=
¥ perro frente al sonido

éj %
Un sonido concreto y
D\

metronomo era la salivacién,

hubiera o no comida



