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Un objeto vinculado es un puntero que señala la posición que
ocupan los datos en un archivo de origen; cuando se
introducen cambios en dicho archivo, éstos se reflejan en el
documento de Notes. (Podrá especificar si dicha
actualización se realizará automática o manualmente.)
 Dado que los datos de un objeto vinculado se guardan en el
archivo de origen, los usuarios que necesiten editar (o
actualizar) un vínculo deberá disponer de la aplicación
servidor, tener acceso al archivo de origen en caso de que
éste esté situado en un servidor de archivos y tener asignada
la misma letra de unidad que el directorio que contiene los
datos. Asimismo, si el archivo de origen se mueve o se elimina,
el objeto
 vinculado tendrá que volver a crearse.

Internet (el internet o, también, la internet)3 es
un conjunto descentralizado de redes de
comunicación interconectadas que utilizan la
familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza
que las redes físicas heterogéneas que la
componen, formen una red lógica única de
alcance mundial. Sus orígenes se remontan a
1969, cuando se estableció la primera
 conexión de computadoras, conocida como
ARPANET, entre tres universidades en California
(Estados Unidos).

Transferir archivos es la acción por la cual uno
o varios archivos son transferidos de un
dispositivo de almacenamiento a otro
dispositivo. La transferencia de archivos
permite sacar copias o mover archivos. Se
puede realizar esta tarea entre dispositivos de
 almacenamiento local o entre dispositivos de
almacenamiento remoto, principalmente por
Internet, donde ya existen programas para
compartir escritorio que hacen este proceso
más amigable, rápido y seguro mediante una
conexión remota a través de la Web.
 

Puede optar por ejecutar el objeto durante la presentación. Para ello, haga clic en
él o mueva el puntero del mouse sobre el vínculo o el icono. Para configurar cómo
desea ejecutar un objeto incrustado durante una presentación, haga lo siguiente:
 1. En la diapositiva, seleccione el icono o el vínculo al objeto cuya ejecución desea
configurar.
2. En la ficha Insertar, en el grupo vínculos, haga clic en acción
 En el cuadro de diálogo Configuración de la acción, siga uno de estos
 pasos:
   Para hacer clic en el icono o vínculo incrustado a fin de abrir el programa, haga
clic en la pestaña Clic del mouse.
 Para mover el puntero del mouse sobre el icono o vínculo incrustado a fin de abrir
el programa, haga clic en la pestaña Pasar el mouse por encima.
4. En Acción al hacer clic o Acción del mouse, seleccione una de las opciones y
luego haga una selección en la lista de esa opción. Por ejemplo, puede seleccionar
Ejecutar programa y buscar un programa que desee ejecutar, por ejemplo, un
explorador web. O bien, si el objeto
 es un documento, puede seleccionar Acción de objetoy luego Abrir para mostrar el
documento o Editar para trabajar en él durante la presentación.

 Objetos vinculados Si cambia su archivo de origen, se
actualiza un objeto
 vinculado. Por ejemplo, un gráfico vinculado creado a partir de
datos en Microsoft Excel cambia si cambia el origen de datos
de Excel. El archivo de origen debe estar disponible en su
equipo o la red para mantener el vínculo entre el objeto
insertado y el origen de datos. Insertar un objeto vinculado se
recomienda si el conjunto de datos de origen es grande o
complejo.
 Objetos incrustados El origen de datos está incrustada en la
presentación. Puede ver el objeto incrustado en otro equipo,
porque el origen de datos es parte del archivo de presentación.
Normalmente, los objetos incrustados requieren más
 espacio en disco que objetos vinculados.

Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA
(hoy DARPA, las siglas en inglés de la Defense Advanced
Research Projects Agency), como respuesta a la necesidad de
esta organización de buscar mejores maneras de usar los
computadores de ese entonces, pero enfrentados al problema
de que los principales investigadores y
 laboratorios deseaban tener sus propios computadores, lo que
no solo era más costoso, sino que provocaba una duplicación
de esfuerzos y recursos. El verdadero origen de Internet 10
nace con ARPANet (Advanced Research Projects Agency
Network o Red de la Agencia para los Proyectos de
Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos legó el
trazado de una red inicial de comunicaciones de alta
velocidad a la cual fueron integrándose otras instituciones
gubernamentales y redes académicas durante los años 70.

El correo electrónico, también conocido como e-mail (del
inglés, electronic mail); es un servicio de red que permite
mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios o
receptores, situados en cualquier parte del mundo.
Para usar este servicio se necesita cualquiera de los
programas de correo electrónico que
 ofrece la red. En un mensaje de correo electrónico,
además de un texto escrito, puede incluir archivos como
documentos, imágenes, música, archivos de video, etc.
La facilidad de uso, su rapidez y el abaratamiento de
costos de la transmisión
 de información han dado lugar a que la mayoría de las
instituciones, empresas y particulares tengan en el correo
electrónicosu principal medio de comunicación,
desplazando del primer lugar a la correspondencia
tradicional, al teléfono y al fax.

Al aplicar herramientas web 2.0 en la enseñanza, se
pone al estudiante en un escenario donde su
aprendizaje se dinamiza ya que no debe esperar que la
información llegue a él, sino ir por ella, buscarla, crearla
y compartirla para obtener retroalimentación, la cual
puede no ser solo del catedrático sino de sus
compañeros o de la comunidad virtual; cambiando de
esta manera la experiencia de aprendizaje.

Constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0, en
esta ocasión agruparemos algunas de las más utilizadas
en la formación virtual, por los resultados que han
ofrecido en relación a su usabilidad, comunicación y
colaboración.

a World Wide Web (www) es una red informática
mundial accesible a través de Internet. Está
formada por páginas web interconectadas que
ofrecen diversos tipos de contenido textual y
multimedia.
La World Wide Web se basa en hipertextos, es
decir, archivos de texto (páginas) en los
 que se pueden insertar hipervínculos o enlaces que
conducen a los usuarios de una página web a otra,
o a otro punto de esa misma página.
Su función es ordenar y distribuir la información que
existe en internet.
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