S

Mi Universidad

Mapa conceptual

Nombre del Alumno: Aguilar Lopez Jorge Alberto

Nombre del tema: Principios Ordenadores

Parcial: |

Nombre de la Materia: Introduccion al disefio arquitectdnico
Nombre del profesor: Santiago Guillen Victor Manuel
Nombre de la Licenciatura: Arquitectura

Cuatrimestre: 2



EUDS |

Mi Universidad
PRINCIPIOS ORDENADORES
1.1 Elementos 1.2 El punto 1.3 LalLinea
primarios | |
| 2 extremos de wuna linea, Unir, asociar soportar
. interseccion en 2 lineas, rodear o contornear a
Forma: linea, plano, y

volumen (circulo, triangulo
y cuadrado).

1.4 El plano
I

2 0 mas lineas paralelas
pueden definir
visualmente un plano,
define limites o fronteras
de un volumen.

1.7 Propiedades
visual de la forma

Disponer y coordinar los
elementos, la linea, el
punto, el plano y el
volumen se hacen visibles
en una hoja de papel,
formas dotadas de
caracteristicas y
propiedades.

1.10 La
transformacion de
la forma

Variaciones fruto de
manipulacion dimensional,

Adicion y sustraccion.
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encuentro de lineas en la arista
de un plano o volumen, centro
del campo.

1.5 El volumen

Puntos (vértices) donde
se reunen varios planos,
lineas (aristas) donde se
cortan los planos, planos
(superficies) que son los
limites o margenes del
volumen.

1.8 Perfiles basicos

La circunferencia y la
serie infinita de poligonos
irregulares.

1.11 Formas
sustractivas

Ausencia de partes de sus
respectivos volumenes.

elementos visuales,
definir las aristas y dar
forma a los planos
articular la superficie de
planos.

1.6 Forma

Denota la estructura
formal, coordina los
elementos, sentido de
masa 0 volumen
tridimensional, dispocion
relativa de las lineas o
perfiles, contorno,
tamafo, color y textura.

1.9 solidos
primarios

Pueden dilatarse o girar
hasta generar formas o
solidos volumétricos
regulares.

1.12 Formas
aditivas

relacion,
formas
dicho

Forma aditiva,
union fisica o
secundarias de
volumen.




