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1.4. DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS 

DEL SISTEMA DE CODIFICACIÓN EN UNA 

COMPUTADORA. 

1.5. DESCRIBIR LA FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU. 1.6. CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE SISTEMAS 

OPERATIVOS Y SU CLASIFICACIÓN PARA 

DISPOSITIVOS. 

Los sistemas de codificación y la necesidad de 

la clasificación surgen en la necesidad de 

registrar, enmascarar, ordenar, identificar, 

agrupar y clasificar fenómenos y para facilitar 

su registro y transmisión. Ejemplos: códigos 

Morse, escrituras en claves, códigos de 

clasificación bibliotecaria, códigos de productos, 

etc. 

La unidad de procesamiento central o CPU es la 

encargada de controlar las funciones de la gran mayoría 

de los dispositivos electrónicos. Se encarga de procesar 

la información y también de enviarla a cualquier 

componente que pueda ejecutar la acción. También 

llamado microprocesador o procesar, es el componente 

primordial de cualquier computador, para la programación 

y el proceso de datos. Podemos decir que el CPU es muy 

similar al cerebro humano, ya que el cerebro recibe y 

envía información por medido de impulsos eléctricos. 

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de 

programas o software destinado a permitir 

la comunicación del usuario con un 

ordenador y gestionar sus recursos de 

manera cómoda y eficiente. Comienza a 

trabajar cuando se enciende el ordenador, y 

gestiona el hardware de la máquina desde 

los niveles más básicos. 

1.7. WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO. 

Unidad I y Unidad II 

2.1.1. METACOMANDOS Y SU USO 

Un entorno de escritorio (en inglés desktop environment, 

abreviado DE) es un conjunto de software para ofrecer al 

usuario de una computadora una interacción amigable y 

cómoda. Es una implementación de interfaz gráfica de 

usuario que ofrece facilidades de acceso y configuración, 

como barras de herramientas e integración entre 

aplicaciones con habilidades como arrastrar y soltar. Un 

entorno de escritorio por lo general consta de iconos, ventanas, 

barras de herramientas, carpetas, fondos de pantalla y widgets 

de escritorio. 
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documento Ctrl+F6 Reducir tamaño de fuente Ctrl+[ Aumentar tamaño 
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