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El juego es una pieza clave para el
desarrollo integral porque a través de
el, el nino desarrolla la creatividad, la

resolucion de problemas, el
aprendizaje de papeles sociales,
aprende a controlar los movimientos
de su cuerpo, a regular su conducta y
sus emociones.

Senala que el juego es una
realidad cambiante e impulsora
del desarrollo mental del nifio.
Centrar la atencién, recordar y

memorizar reglas.

Destinada a producir placer
a quien la realiza.

Los nifos pueden hacer los

que ellos deseen pudiendo

incluso superar los limites
de la realidad.

El nifo juega porque
quiere y desea
hacerlo.

En ocasiones el juego

implica algunas exigencias.

El juego constituye un
agente de crecimiento del
cerebro.

El nifio vive una experiencia de
enfrentarse por si mismo con el
mundo y su complejidad, el solo con
toda su curiosidad, con todo lo que
conoce y con todo lo que sabe hacer,
con todo lo que no sabe y desea
saber.

Los juegos de reglas son juegos de
combinaciones sensorio-motoras o
intelectuales con competencia de los
individuos y regulados por un codigo
transmitido de generacion en
generacion o por acuerdos
improvisados.

Jugar es hacer y
siempre implica la
participacion activa
del jugador.

El tiempo de juego de un
nino estara determinado
por lo que desee.

Favorece el desarrollo del
cuerpo y de los sentidos.




El nifo entra en contacto con
sus pares, interaccion que le
permitira conocer a las
personas que le rodean,
ademas aprende reglas y
ormas de comportamiento,

Crea zonas potenciales de
aprendizaje, ya que al
momento de jugar el nifo
aprende y adquiere nuevas
experiencias.

Es una actividad placentera
que proporciona
satisfaccion, gozo y alegria a
los ninos.
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Propone al juego como pre-
ejercicio de funciones de la
vida adulta.
Manifestaciones motoras que
no parecen perseguir en lo
{inmediato ninguna finalidad

las funciones y capacidades
para la vida adulta, siendo un
ejercicio preparatorio
necesario para la
maduracion.

simbolica, es decir, mientras

juega el nino hace un como si

y esto le permite desarrollar
su capacidad simbolica.

Cada nino a Travez del
juego repite historias de
Su especie.

experiencias traumaticas o
desagradable mediante la
repeticion simbdlica.

La visa pulsional se despliega
en el juego a través de
impulsos sexuales y
agresivos.

El juego como lenguaje de
simbolos al igual que el
sueno.

El juego como mecanismo de
elaboracion de la ansiedad.
La inhibicion del juego y su
curso paralelo a la inhibicion
del aprendizaje.

El juego y su funcion de
alucinar un dominio yoico:
el juego es funcion del yo.
El juego esta intimamente

asociado con el
crecimiento: tiene distintos
sentidos y funcion que el
juego del adulto
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