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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BA ́SICOS DE LA COMPUTACIÓN 

UNIDAD 1



Uno de los primeros dispositivos mecánicos para contar fue el ábaco.
Otro de los inventos mecánicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia 

y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania

La primera computadora fue la máquina anali ́tica creada por Charles Babbage, profesor matemático 

de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. 

1.1 1.2

1617 – John Napier 
Invento un artefacto que permiti ́a multiplicar grandes nu ́meros mediante la manipulación de estos bastoncillos. 

1642 – Blaise Pascal 
Inventó una máquina calculadora que permiti ́a sumar y restar, conocida como el Pascalino.

1790 – Joseph Marie Jacquard 

Creó el Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una fabrica de avitelado en 

una tejedora.

1812 – Charles Babbage 

Bautizó su máquina del ensueño con el nombre de Motor Diferencial 

Eventos históricos más importantes que llevaron a la 
invención de la computadora.

Algunos de los mecanismos antiguos de la computación 
y sus inventores.
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1.3 1.3.1

1.4 1.5

Definición del término computadora y elementos que lo 
integran.

Descripción de los elementos básicos del 
sistema de codificación en una computadora.

Descripción de la función básica del CPU.

Diferencias y características esenciales entre la computadora y 
otros dispositivos de computación.

Computadora: Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritme ́tica y de lógica de a cuerpo a 

las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervención humana. 
Se compone del chasis o armazón (case), tarjeta del sistema (mainboard o motherboard), procesador, memoria, 

dispositivos de almacenaje, aparatos de entrada y salida, entre otros elementos.
Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y el Software.

Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones
Los tipos de dispositivos son tres de entrada, salida y almacenamiento. 
Una computadora es un dispositivo electrónico que acepta datos de entrada, los procesa, los almacena y los emite como 

salida para su interpretación

Los sistemas de codificación; algunos ejemplos son: códigos Morse, códigos de clasificación bibliotecaria, códigos 

de productos, etc.
Objetivos de los Co ́digos: facilitar el procesamiento permitir la identificación inequívoca
Tipos de codificación 

Tienen la finalidad de facilitar el almacenamiento de texto en computadoras, un ejemplo puede ser el codigo morse.

Existen dos tipos ba ́sicos de sistemas de códigos: los códigos significativos y los no significativos.

CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mayori ́a de los dispositivos electrónicos. Se encarga de 

procesar la información y tambie ́n de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la acción. 
Puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el CPU, ma ́s 

ra ́pidos sera ́n procesados los datos y las operaciones. 
Traer todas las instrucciones por medio de direcciones, decodifica en instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas 

y llevarlas a cabo, se decodifica en instrucciones binarias, da algunas respuestas luego de la ejecución de la instrucción. 


