PARTES DE UNA
COMPUTADORA

se dividen en dos grandes grupos
que son

el Hardware y el Software. Vamos

a ir desarrollando las partes de

una computadora,

empezando por el Hardware y

finalizando con el Software.

hardware

ES LA PARTE FiSICA DE LA \
COMPUTADORA A PARTIR DEL

CUAL ES POSIBLE VER,

PROCESAR, ESCUCHAR,

GUARDAR COSAS, ETC

Placa base

ES la placa pvincipal de civevitos
wWipveso5 de Una

computadova. Bn ella estan 1as
vUtas eléectvicas o buses que Son
oS aue gevwmiten el
desplazamiento de 105 datoS entve
\06 componentes del eauigo

Unidad Central de Procesamiento o
CPU S

Memora de Acceso Aleatorio o
RAM -

ES EL COMPONENTE EN DONDE DE FORMA

TEMPORAL SE ALMACENAN LOS DATOS Y LOS

PROGRAMAS QUE LA CPV VUTILIZA. ES UN TIPO
“y DE

MEMORIA VOLATIL, ASi QUE EL CONTENIDO SE

VA A BORRAR AL APAGAR EL COMPVTADOR.

Unidad de disco éptico

ASi SE DENOMINA PORQVE USA UN LASER
PARA LA LECTURA DE LOS

DATOS QUE ESTaN ALMACENADOS EN
MEDIOS oPTICOS COMO VN CD, DVD O BLVU-
RAY
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