
                                                                 1.1.- EVENTOS HISTORICOS IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA:
                                                                             - UNO DE LOS PRIMEROS DISPOSITIVOS MECANICOS PARA CONTAR FUE EL ABACO, CUYA HISTORIA SE REMONTA A LAS ANTIGUAS CIVILIZACIONES GRIEGA Y ROMANA. A ESTE DISPOSITIVO NO SE LE PUEDE LLAMAR COMPUTADORA POR CARECER DEL ELEMENTO FUNDAMENTAL LLAMADO PROGRAMA.
                                                                             - LA PASCALINA, INVENTADA POR BLAISE PASCAL (1623-1662) DE FRANCIA Y LA DE GOTTFRIED WILHELM VON LEIBNIZ (1646-1716) DE ALEMANIA.  MAQUINAS QUE DABAN UN RESULTADO SIMILAR A COMO LEEMOS LOS NUMEROS EN EL CUENTAKILOMETROS DE UN AUTOMOVIL
                                                                             -LA PRIMER COMPUTADORA FUE LA MAQUINA ANALITICA CREADA POR CHARLES BABBAGE EN EL SIGLO XIX. LA IDEA NACIÓ DEBIDO A QUE LA ELABORACION DE LAS TABLAS MATEMATICAS ERA UN PROCESO TEDIOSO Y PROPENSO A ERRORES.
                                                                             - CHARLES JACQUARD (FRANCES) CREO UN TELAR QUE PODIA REPRODUCIR AUTOMATICAMENTE PATRONES DE TEJIDOS LEYENDO LA INFORMACION CODIFICADA.
                                                                             - EN 1944 SE CONSTRUYO EN LA UNIVERSIDAD DE HARVARD, LA MARK I, DISEÑADA POR UN EQUIPO ENCABEZADO POR HOWARD H. AIKEN. ESTA AUN NO SE CONSIDERO COMO COMPUTADORA ELECTRONICA.
                                                                             - EN 1947 SE CONSTRUYO EN LA UNIVERSIDAD DE PENNSYLVANIA LA ENIAC QUE FUE LA PRIMER COMPUTADORA ELECTRONICA.
                                                                            - LA EDVAC (ELECTRONIC DISCRETE VARIABLE AUTOMATIC COMPUTER) TENIA APROXIMADAMENTE CUATRO MIL BULBOS Y USABA UN TIPO DE MEMORIA BASADO EN TUBOS LLENOS DE MERCURIO POR DONDE CIRCULABAN SEÑALES ELECTRICAS.
                                                                            - LA IDEA DE VON NEUMANN (CONSIDERADO PADRE DE LAS COMPUTADORAS) FUE PERMITIR QUE EN LA MEMORIA COEXISTAN DATOS CON INSTRUCCIONES, PARA QUE ENTONCES LA COMPUTADORA PUEDA SER PROGRAMADA EN UN LENGUAJE.
                                                                     1.2.- MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES:
                                                                             - LA EPOCA ANTIGUA: - EL ABACO
                                                                             - LOS PIONEROS: - 1617 – JOHN NAPIER
                                                                                                                 - 1623- WILHELM SCHICKARD
                                                                                                                 - 1642 – BLAISE PASCAL
                                                                                                                 - 1694 – GOTTFRIED WILHELM VON LEIBNIZ
                                                                                                                 - 1790 – JOSEPH MARIE JACQUARD
                                                                                                                  - 1812 – CHARLES BABBAGE
                                                                                                                  - 1880 – HERMAN HOLLERITH
                                                                                 - LA COMPUTADORA MODERNA: - 1943 – HOWARD AIKEN
                                                                                                                                                    - 1939 – JOHN ATANASOFF
                                                                                                                                                    . 1946 – DR. JOHN MAUCHLY Y J. PRESPER ECKERT
                                                                                                                                                    . 1945 – JOHN VON NEWMANN
                                                                        1.3.- TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN: 
                                                                                    - COMPUTADORA: SISTEMA ELECTRONICO QUE LLEVA A CABO OPERACIONES DE ARITMETICA Y DE LOGICA DE ACUERDO A LAS INSTRUCCIONES INTERNAS, QUE SON EJECUTADAS SIN INTERVENCION HUMANA. SISTEMA ELECTRONICO CAPAZ DE OPERAR BAJO EL CONTROL DE UNAS INSTRUCIONES DENTRO                                           
                                                                                                                           DE SU UNIDAD DE MEMORIA, LA CUAL PUEDE ACEPTAR INFORMACION /DATOS, PROCESARLA Y PRODUCIR INFORMACION QE SE PUEDE GUARDAR. SE COMPONE DEL CHASIS O ARMAZON, TARJETA DEL SISTEMA, PROCESADOR, MEMORIA, DISPOSITIVOS DE ALMACENAJE, PARATOS DE 
                                                                                                                            ENTRADA Y SALIDA, ENTRE OTROS ELEMENTOS. SE CLASIFICAN DE ACUERDO AL PRINCIPIO DE OPERACIÓN EN ANALOGICAS Y DIGITALES. 	
                                                                                                                            PARTES DE UNA COMPUTADORA – HARDWARE:- PLACA BASE (PLACA MADRE), UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO (CPU), MEMORIA DE ACCESO ALEATORIO (RAM), UNIDAD DE DISCO OPTICO., UNIDAD DE DISCO DURO (HDD), UNIDAD DE ESTADO SOLIDO (SSD), TARJETAS DE RED,
                                                                                                                            TARJETA GRAFICA (DE VIDEO), FUENTE DE ALIMENTACION, SISTEMA DE REFRIGERACION, GABINETE.
                                                                                                                            PARTES DE UNA COMPUTADORA – PERIFERICOS O DISPOSITIVOS AUXILIARES: TECLADO, RATON O MAUSE, MONITOR, IMPRESORA, ALTAVOCES, 
        ANTEDENTES Y                                                                                         PARTES DE UNA COMPUTADORA – SOFTWARE: SISTEMA OPERATIVO, APLICACIÓN INFORMATICA, LENGUAJE DE PROGRAMACION, PAQUETES DESOFTWARE, DRIVERS.
       CONCEPTOS                                           1.3.1.- DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION:
       BASICOS DE LA                                            UN DISPOSITIVO ES UN APARATO O MECANISMO QUE DESARROLLA DETERMINADAS ACCIONES. LOS TIPOS DE DISPOSITIVOS SON TRES: DE ENTRADA, SALIDA Y ALMACENAMIENTO. UNA COMPUTADORA ES UN DISPOSITIVO QUE ACEPTA DATOS DE ENTRADA. LOS PROCESA, LOS ALMACENA Y LOS EMITE COMO 
       COMPUTACION                                               SALIDA PARA SU INTERPRETACION. LA COMPUTADORA NUNCA SE CANSA, DISTRAE, O SE ENOJA; LA INFORMACION ES PROCESADA Y ALMACENADA, REALIZA FUNCIONES CON UN INDICE MENOR DE ERRORES, MAYOR RAPIDEZ DE LA INFORMACION.
                                                                       1.4.- ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA:
                                                                                  LOS SISTEMAS DE CODIFICACION Y LA NECESIDAD DE LA CLASIFICACION SURGE DE LA NECESIDAD DE REGISTRAR, ENMASCARAR, ORDENAR, IDENTIFICAR, AGRUPAR Y CLASIFICAR FENOMENOS Y PARA FACILITAR SU REGISTRO Y TRANSMISION.
                                                                                   SISTEMA MULTIBYTE: SI SE TRATA DE REPRESENTAR JUEGOS DE MAS DE 256 CARACTERES EN ALMACENAMIENTOS EXTERNOS O EN SISTEMAS DE TRANSMISION, EN LOS QUE ES IMPORTANTE LA ECONOMIA DE ESPACIO Y/O ANCHO DE BANDA, LA SOLUCION HA CONSISTIDO EN UTILIZAR SISTEMAS DE 
                                                                                   CODIFICACION MULTIBYTE. CONOCIDOS ABREVIADAMENTE COMO MBCS (MULTIBYTE CHARACTER SET).
                                                                                   VERSIONES DE ESTE TIPO DE CODIFICACION: JIS (JAPANESE INDUSTRIAL ESTÁNDAR), SHIFC-JIS, EUC (EXTENDED UNIX CODE), UTF-8 (UNICODE TRANSFORMATION FORMAT), 
                                                                                   OBJETIVOS DE LOS CODIGOS: FACILITAR EL PROCESAMIENTO, PERMITIR INEQUIVOCACION INEQUIVOCA, PERMITIR CLASIFICACION, PERMITIR RECUPERACION O LOCALIZACION DE INFORMACION, POSIBILITAR ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES ENTRE DIFERENTES ELEMENTOS CODIFICADOS, FACILITAR EL 
                                                                                   SEÑALAMIENTO DE PROPIEDADES PARTICULARES DE LOS ELEMENTOS CODIFICADOS.
                                                                                   CARACTERISTICAS DE LOS SISTEMAS DE CODIGOS: DEBE DE ESTAR ADAPTADO LOGICAMENTE AL SISTEMA INFORMATIVO DE QUE FORME PARTE, DEBE TENER PRESICION NECESARIA PARA DESCRIBIR EL DATO, DEBE MANTENERSE TAN REDUCIDO COMO SE PUEDA, DEBE PERMITIR EXPANSION, DEBE SER
                                                                                   FACIL DE USAR, DEBEN AJUSTARSE A LOS REQUERIMIENTOS DE LOS EQUIPOS.
                                                                                    TIPOS DE CODIFICACION: LOS CODIGOS SIGNIFICATIVOS.- COMO SU NOMBRE LO INDICA SON AQUELLOS QUE IMPLICAN UN SIGNIFICADO, ES DECIR, QUE REFLEJAN EN UN MENOR O MAYOR GRADO LAS CARACTERISTICAS DEL OBJETO, PARTIDA O DIVIDIDA A LOS CUALES SE LES ASIGNA.
                                                                                                                                   LOS CODIGOS NO SIGNIFICATIVOS: A VECES LLAMADOS SECUENCIAS O CONSECUTIVOS) DE NINGUNA MANERA DESCRIBEN EL OBJETO A QUE SE APLICAN, SINO QUE SON SIMPLES ETIQUETAS POOR MEDIO DE LAS CUALES  SE DISTINGUE DE OTROS EL OBJETO.
                                                                                                                                   EXISTE UNA GRAN VARIEDAD DE METODOS DE CODIFICACION, LOS QUE SE CLASIFICAN DE ACUERDO A LOS SIMBOLOS QUE USAN: NUMERICOS, ALBABETICOS, ALFANUMERICOS, OTROS.
                                                                                                                                   ES NECESARIO CODIFICAR CUALQUIER INFORMACION QUE QUIERA SER PROCESADA MEDIANTE UN SISTEMA INFORMATICO:
                                                                                                                                   I.- BINARIO (BASE 2): 0, I
                                                                                                                                   2.- OCTAGONAL (BASE 8) 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7
                                                                                                                                   3.- DECIMAL (BASE 10) 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
                                                                                                                                   4.-  HEXADECIMAL (BASE 16) 0, 1 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F
                                                                         1.5.- FUNCION BASICA DEL CPU. 
                                                                                    ES LA ENCARGADA DE CONTROLAR LAS FUNCIONES DE LA GRAN MAYORIA DE LOS DISPOSITIVOS ELECTRONICOS. SE ENCARGA DE PROCESAR LA INFORMACION Y TAMBIEN DE ENVIARLA A CUALQUIER COMPONENTE QUE PUEDA EJECUTAR LA ACCION.
                                                                                    TAMBIEN LLAMADO MICROPROCESADOR O PROCESAR, ES EL COMPONENTE PRIMORDIAL DE CUALQUIER COMPUTADOR, PARA LA PROGRAMACION Y PROCESO DE DATOS. ES MUY SIMILAR AL CEREBRO HUMANO, YA QUE EL CEREBRO RECIBE Y ENVIA INFORMACION POR MEDIO DE IMPUSOS ELECTRICOS.
                                                                                    SE TRATA DE UN CHIP EL CUAL CONTIENE POR DENTRO MILES DE ELEMENTOS CON LOS CUALES, PUEDE REALIZAE EL TROBAJO QUE SE VAYA A REQUERIR. POSEE UNA MEMORIA CACHE, LA CUAL ES UN TIPO DE MEMORIA MUY RAPIDA CON LA QUE SE TIENEN DATOS QUE SERAN REQUERIDOS PARA LAS 
                                                                                    OPERACIONES QUE SE VAYAN A EFECTUAR, SIN LA NECESIDAD DE QUE SE DEBA ENVIAR INFORMACION A LA MEMORIA RAM. EL CPU SE ENCARGA DE REALIZAR OPERACIONES BIEN SEA DEL TIPO LOGICO, ARITMETICO Y OPERACIONES DE CONTROL DE TRANSFERENCIA.
                                                                                    4 DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES DE UN CPU ES: PRIMERO TRAEL TODAS LAS INSTRUCCIONES POR MEDIO DE DIRECCIONES, SEGUIDAMENTE SE DECODIFICA EN INSTRUCCIONES BINARIAS PARA QUE EL CPU PUEDA ENTENDERLAS Y LLEVARLAS A CABO, AHORA VIENE LA PARTE EN QUE SE REALIZA EL 
                                                                                    PROCEDIMIENTO DE LA EJECUCION DE LAS INSTRUCCIONES DADAS POR EL PROCESADOR, FINALMENTE EL CPU DA ALGUNAS RESPUESTAS LUEGO DE LA EJECUCION DE LA INSTRUCCIÓN. 
                                                                                    EL CPU SE DIVIDE EN: PROCESADOR, MEMORIA MONITOR DEL SISTEMA Y CIRCUITOS AUXILIARES.
                                                                                    EL CPU ES MUY IMPORTANTE, YA QUE ES ALLI EN DONDE LA INFORMACION QUE VIENE DE LOS DISPOSITIVOS EXTERIORES, LLEGUE Y SE PROCESE PARA QUE LUEGO PUEDA SER DEVUELTO A LOS COMPUTADORES GRANDES.
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