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Antecedentes 

y conceptos 

básicos de la 

computación  

 

Época antigua  

 

Abaco: artefacto más 

antiguo para manipular 

datos  

Juseph 

Marie 

Jhon Napler  

 Wilhelm 

Schickard       

Invento los huesos 

o bastoncillos de 

Napler. 

Invento la maquina 

calculadora que podía 

sumar y restar. 

 Charles Babbage 

Blaise pascal 

 Construyó un mecanismo 

para sumar, restar, multiplicar 

y dividir. 

 

  Crea el stepped que podía 

multiplicar y dividir. 

   

 Gohfried 

Wilhelm 

Invento la perforadora lectora y 

tabuladora de tanetas. 
Herman 

Hollerith 

 Diseño en sistema 

con provisión de 

datos impresos. 

Creo el telar de 

Jacquard. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pioneros  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Antecedentes y 

conceptos 

básicos de la 

computación  

Relaciones matemáticas 

similares  

Dispositivos biestables  

La computadora 

Hardware                                                      

Sistema electrónico que 

realiza operaciones 

aritméticas 

Sistema de 

computado

ra  

Combinación 

de partes que 

trabaja entre si  

Tipos de 

computadoras  

Analógica

s  

Digital  

Digitales  
De aplicación general  

De aplicación especifica  

Clasificación de las 

computadoras  

Por su fuente 

de energía  

Analógicas 

Preciso pero no exacto  

Barato y rápido  

 Mecánicas: dispositivos 

mecánicos  con movimiento. 

 Electrónicos: funcionan 

con energía eléctrica. 

Programas 

Alberga                           

componentes                                      

internos.                                             

(Entrada) 

información en la 

computadora  

Datos y gente 

 

Cubierta                                                     

Input                                                      

Software                                                      



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hardware  

Dispositivos  

Antecedentes y 

conceptos 

básicos de la 

computación  

Envían información a la 

unidad de procesamiento  

Software  

 Sistema operativo. 

 Aplicación informática. 

 Leguaje de programación  

 Paquetes de software. 

 Drivers. 

Partes de la 

computadora  

 Placa base 

 Unidad central de procesamiento o 

CPU. 

 Memoria RAM  

 Unidad de disco óptico  

 Unidad disco duro  

 Unidad de estado solido  

 Tarjeta de red. 

 Tarjeta grafica. 

 Fuente de alimentación. 

 Sistema de refrigeración. 

 Gabinete  

 Teclado, roten, monitor, impresora, 

altavoces.  

De entrada  

Se graban datos de la 

computadora de forma 

permanente.  
De almacenamiento  

De salida  
Reciben información que es 

procesada por la CPU  


