
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANTECEDENTES Y CONSEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION  

COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN  

COMPUTADORA PROSESADOR RAM 

SISTEMA ELECTRONICO 

QUE YEVA A CABO 

OPERACIONES DE 

ARISMETICA Y DE 

LOGICA DE A  CUERDO 

A INSTRUCCIONES 

INTERNAS 

SEREBRO DE LA 

COMPUTADORA  

ES EL COMPONENTE 

EN DONDE DE 

FORMA TEMPORAL 

SE ALMACENA LOS 

DATOS Y LOS 

PROGRMASAS QUE 

LA CPU UTILIZA 

RATON 
MONITOR TECLADO 

PERIFERICO DE 

ENTRADA QUE SE 

USA PARA 

INTERACTUAR 

CON EL ENTORNO 

GRAFICO DE LA PC 

ES EL PRINCIPAL 

PERIFERICO DE SALIDA 

Y ES DONDE SE DE 

MANERA GRAFCA LA 

INFORMACION O LOS 

DATOS QUE SE 

GENERAN  EN LA 

COMPUTADORA  

DISPOSITIVO DE 

ENTRADA QUE SE 

EMPLEA PARA 

ENVIAR ORDENES Y 

DATOS A LA 

COMPUTADORA  

SOFTWARE 

HARDWARE 

ES EL SOFTWARE 

PRINSIPAL  

SISTEMA OPERATIVO 

ES UNA CLASE DE 

INFORMACION QUE SE 

CREA PARA SER UN 

INSTRUMENTO CON EL 

QUE EL USUARIO VA A 

PODER HACER COSAS 

DISTINTAS 

APLICACIÓN INFORMATICA  

LENGUAJE DE PROGRAMACION  

SON CREADORES PARA LA 

RESOLUCION DE PROCESOS 

QUE VAN A PODER SER 

ECHOS POR LAS MAQUINAS  



 

 

  

 

DIFERENCIA Y 
CARACTERISTICAS 

ESENCIALES ENTRE LA 
COMPUTADORA Y OTROS 

DISPOSITIVOS 

DISPOSITIVOS 

ES UN APARATO O 
MECANISMO QUE 

DESAROYA 
DETERMINADAS 

ACCIONES  

TIPOS DE DISPOSITIVO 

LOS TIPOS DE 
DISPOSITIVOS SON DE 

TRES ENTRADA  SALIDA Y 
ALMACENAMIENTO 

DISPOSITIVOS DE 
ENTRADA

SON LOS QUE ENVIAN 
INFORMACION A LA 

UNIDAD DE 
PROSESAMIENTO 

DISPOSITIVOS DE SALIDA 

SON LOS DISPOSITIVOS 
QUE RESIBEN 

INFORMACION QUE ES 
PROSESADA POR LA CPU 

DISPOSITIVOS DE 
ALMACENAMIENTO 

ES TODO APARATO QUE 
SE UTILISA PARA 

GRABRAR LOS DATOS DE 
LA COMPUTADORA  DE 
FORMA PERMANENTE



ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION 

EN UNA COMPUTADORA  

 

 

 

 

 

 

 

SISTEMA DE CODIFICACION 

• es para registrar enmascar ordenar identificar agrupar y 
clasificar fenomenos y para facilitar registros y transmicion .

TIPOS DE CODIFICACION 

• es utilisado principal mente en comunicaciones por ejemplo 
correo electronico porque solo se utilisa 7 bits para cada 
caracter. 

OBJETIVO DE CODIGOS 

• fasilitar el prosesamiento  debe de ser fasil de usafr entre 
otros .

SIGNIFICATIVOS 

• como su nombre lo indica son aquellos que implican un 
significado es decir que reflejan en un mayor o menor grado 
de caracteristicas del objeto.

NO SIGNIFICATIVOS 

• llamados secuenciales o consecutivos de ninguna manera 
describen al objeto que se aplican si no que son simples 
etiquetas.



CONSEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y 

SU CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS  

 

 

 

 

 

 

 

 

•MONOTAREA, los que permiten solo ejecutar un programa a la 
vez 

•MULTITAREA, los que permiten ejecutar varia tareas o 
programas al mismo tiempo

ADMINISTRACION DE 
TAREAS

•MONOUSUARIOS,aquellos que solo permiten trabajar a un 
usuario 

•MULTIUSUARIO, los que permiten que varios usuarios ejecuten 
sus programas a la vez

ADMINISTRACION DE 
USUARIOS 

•MONOLITICO

•JERARQUICO

•CLIENTE SERVIDOR

ORGANIZACION 
INTERNA O 

ESTRUCTURA 

•CENTRALISADOS, si permite utilizar los recursos de un solo 
ordenador 

•DISTRIBUIDO, si permite utilisar los recursos ( cpu memoria 
perifericos ...) de mas de un ordenador al mismo tiempo .

MANEJO DE 
RECURSOS O ACCESOS 

A SERVICIOS 

•familia de sistemas operativos que comparten unos criterios de 
diseños o interoperabilidad en comunUNIX 

•sistema operativo libre creado por richard  stallman un sistema 
operativo libre quiere decir que los codigos completos del 
sistema estaran disponibles para todo el mundo.

GNU/LINUX



PROSESADOR DE TEXTOS  

 

El procesador de textos es un tipo de programa o aplicación informática cuya función 

principal es la de crear o modificar documentos de texto 

 

 

ELEMENTOS BASICOS DE WORLD

• microsoft office word 2016 es una de las aplicaciones que 
acompañan a windows 10 se trata de un prosesador de 
textos 

USO DE SMARTART 

• un elemento grafico smartart es una representacion visual 
de informacion e ideas 

FORMATO DE PAGINAS

• e spara cambiar el diseño o el formato de una o de varias 
paginas de documento se pueden utilisar saltos de seccion 


