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1.1. La comunicación y el progreso tecnológico 

  La comunicación ha marcado la evolución de la humanidad a través del tiempo. El ser humano siempre ha sentido la 

necesidad de buscar, saber, obtener la información creada, expresada y transmitida por otros. La creación, búsqueda 

y obtención de información son pues acciones esenciales a la naturaleza humana. Tal vez por eso los grandes saltos 

evolutivos de la humanidad tienen como hito la instauración de algún nuevo instrumento de comunicación. Este 

proceso ha estado marcado en los últimos cien años por las grandes y profundas transformaciones producidas en el 

campo de la tecnología, lo cual abre posibilidades infinitas de comunicación y ahonda la influencia en la vida social de 

una manera decisiva. Los comportamientos de los grupos sociales y las actitudes de los mismos no se comprenden 

actualmente sin la existencia de los más modernos medios de comunicación, cuyo primer resultado ha sido una 

aproximación de los hombres del mundo. Es comprensivo entonces que la revolución tecnológica introducida en las 

comunicaciones influya en el comportamiento de los hombres. 

 

 

 

1.2. Las revoluciones tecnológicas a lo largo de la historia 

Se entiende por tecnología el conjunto de instrucciones aplicadas a un proceso productivo; por ejemplo, el 

café y el bahareque, o la tecnología para el control de la erosión, patrimonio de la región. Ahora, en una 

perspectiva más global, si entre las tecnologías fundamentales logradas por la humanidad, están el fuego y 

la rueda, o la agricultura y el pastoreo inventados durante el Neolítico, también uno de los desarrollos más 

portentosos de la humanidad ha sido el invento de las ciudades cuya evolución es evidente. No obstante, 

así como desde la invención del fuego, el deterioro del medio ambiente ha resultado significativo, también 

los problemas contemporáneos asociados a la tecnología, son múltiples: agotamiento de recursos y 

polución, guerras y exclusión, gasto público e innovación, crecimiento y desarrollo, dependencia y poder, 

ideología y cultura 

 

 

 

 
1.2.2. El telégrafo 

Un telégrafo es una máquina que se emplea para 

transmitir información codificada mediante señales 

eléctricas. Estos dispositivos se caracterizaron en su 

época por la velocidad para la transmisión de los datos 

y por la distancia que eran capaces de alcanzar, aunque 

con el avance de la tecnología quedaron obsoletos. 

 

 

1.2.1. La imprenta 

La imprenta refiere a un mecanismo capaz de reproducir textos e 

imágenes en un soporte de papel, de tela o de otros materiales, con 

el fin de producirlos a gran escala. Inicialmente operaba en base a 

dos planchas metálicas entre las cuales se introducía el material a 

imprimir, y en las cuales se habían distribuido y entintado los 

moldes tipográficos (letras) en el orden correcto del texto. 

Entonces se presionaba las planchas y el texto quedaba marcado 

en la superficie. 

 

 

 

1.3.1. La fotografía 

Se llama fotografía a una técnica y a una forma de arte que consisten en capturar imágenes empleando para ello la luz, 

proyectándola y fijándola en forma de imágenes sobre un medio sensible (físico o digital). La fotografía toda se basa en 

el mismo principio de la “cámara oscura”, un instrumento óptico que consiste en un compartimiento totalmente oscuro 

dotado de un agujero pequeño en uno de sus extremos, por el cual ingresa la luz y proyecta sobre el fondo oscurecido 

las imágenes de lo que ocurra afuera del compartimiento, aunque invertidas. 

    

 
1.3.2. La radio 

La radio es una aplicación concreta de una tecnología 

mayor, conocida como la radiocomunicación. Esta 

tecnología es utilizada, por ejemplo, los barcos mercantes 

o los aviones de guerra para enviar y recibir señales en una 

frecuencia abierta. Pero específicamente, la radio es el uso 

civil, informativo y de entretenimiento de la 

radiocomunicación. La tecnología radiofónica consiste en la 

transmisión de señales de cierto tipo de ondas 

electromagnéticas. Al modularlas se altera su frecuencia o 

amplitud y así estas ondas transmiten información, 

viajando desde el emisor a los receptores. Luego pueden 

convertirse en impulsos eléctricos que, a su vez, se 

transforman en sonidos audibles. 

 

1.3.3. La televisión 

Televisión es un sistema de transmisión de imágenes y sonido a distancia a 

través de ondas hercianas. En el caso de la televisión por cable, la transmisión 

se concreta a través de una red especializada. La noción de televisión surgió con 

la combinación del vocablo griego tele (“distancia”) y el término latino Visión 

(“visión”). El concepto permite referirse tanto al sistema de transmisión como 

al dispositivo que permite la visualización de las imágenes (también llamado 

televisor), la programación televisiva y la emisora de televisión. 

 

 

1.3. El teléfono 

Un teléfono es un aparato que permite transmitir sonidos a distancia 

mediante señales eléctricas. Fue inventado en 1871 por Antonio Meucci, 

aunque el primero en patentarlo fue Alexander Graham Bell, en 1876. 

Por lo general, un teléfono se compone de dos circuitos: un circuito de 

conversación que se encarga de la voz y un circuito de marcación, 

vinculado a la marcación y a las llamadas. Tanto las señales que parten 

desde el teléfono hacia la central como las que van desde la central al 

teléfono se transmiten por una misma línea de apenas dos hilos 

 

1.4. La informática 

 

El término informática proviene del francés informa tique, implementado por el ingeniero Philippe Dreyfus a 

comienzos de la década del ’60. La palabra es, a su vez, un acrónimo de información y automedique. De esta 

forma, la informática se refiere al procesamiento automático de información mediante dispositivos electrónicos 

y sistemas computacionales. Los sistemas informáticos deben contar con la capacidad de cumplir tres tareas 

básicas: entrada (captación de la información), procesamiento y salida (transmisión de los resultados). El 

conjunto de estas tres tareas se conoce como algoritmo. 

 


