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1.1. La comunicacién y el progreso 1.1.1. Escritura

Los cambios que trajeron las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion en nuestras sociedades

son enormes, todos los dias, a cada momento, los seres ‘ 5 <"
vivos se comunican entre si, es decir, intercambian ; Puede entenderse a la escritura como un sistema que, mediante ciertos signos
informacién. Para ello emplean distintos métodos. En & AW graficos, permite la materializacién de una lengua. La escritura, de este modo,
particular los seres humanos, han generado y . posibilita desarrollar un tipo de comunicacién cuyos antecedentes mas remotos
aprovechado los “medios de comunicacién” que han ido tienen mas de 6.000 anos.

evolucionado a lo largo de la historia.

.2. Las revoluciones tecnolégicas a lo largo de la historia| |5 1 1.a imprenta 1.2.2. El telégrafo
La edad contemporanea es el perfodo histérico de mayor La imprenta refiere a un mecanismo capaz de reproducir Un tc]ugr(’m‘) (\ .\m,“ maqk.l,”m (111.0 ,w emplea
evolucién tecnolégica y podria dividirse, a su vez, en tres textos e imdgenes en un soporte de papel, de tela o de para transmitir informacién codificada
etapas. La primera corresponde a la Revolucién industrial, otros materiales, con el fin de producirlos a gran escala.
que comenz§ en el siglo XVIIIL La segunda, la era de la Inicialmente operaba en base a dos planchas metélicas

computacion y la informdtica, en el siglo XX entre las cuales se introducfa el material a imprimir, y en

mediante sefiales eléctricas. Estos
dispositivos se caracterizaron en su época por
la velocidad para la transmision de los datos

, o . y por la distancia que eran capaces de

las cuales se habian distribuido y entintado los moldes 7
. - ? alcanzar, aunque con el avance de la

tipogrificos (letras) en el orden correcto del texto. ,
e ! tecnologfa quedaron obsoletos.

Entonces se presionaba las planchas y el texto quedaba ¢

marcado en la superficie.

1.3. El teléfono L . . . . . 1.3.1. La fotografia
Un teléfono es un 21])2“‘}1[(7 que |)(‘]‘l]ll[(‘ transmitir sonidos a distancia

mediante seftales eléctricas. Fue inventado en 1871 por Antonio Meucci, capturar imdgenes empleando para ello la luz, proyectandola y fijandola en
aunque el primero en patentarlo fue Alexander Graham Bell, en 1876. forma de imdgenes sobre un medio sensible (fisico o digital).

Por lo general, un teléfono se compone de dos circuitos: un circuito de

Se llama fotografia a una técnica y a una forma de arte que consisten en

conversacion que se encarga de la voz y un circuito de marcacion,
vinculado a la marcacién y a las llamadas. Tanto las senales que parten
desde el teléfono hacia la central como las que van desde la central al

teléfono se transmiten por una misma linea de apenas dos hilos.

1.3.2. La radio 1.3.3. La television 1.4. La informatica

La radio es una aplicacién concreta Television es un sistema de transmision de imdgenes y sonido a distancia a través de El término informadtica proviene del francés
de una tecnologfa mayor, conocida ondas hercianas. En el caso de la television por cable, la transmisién se concreta a informatique, implementado por el

como la radiocomunicacién. Esta través de una red especializada. ingeniero Philippe Dreyfus a comienzos de
tecnologia es utilizada, por ejemplo, la década del '60. La palabra es, a su vez, un
los barcos ¢ y recibir sefales en una 4 - 18
frecuencia abierta. Pero 5 | > = m i : esta forma, la informatica se refiere al
especificamente, la radio es el uso § E . lm l“ -'!‘!_ ik ¢ 5 procesamiento automatico de informacién

civil, informativo y de [ ; . 7 mediante dispositivos electrénicos y

v acrénimo de information y automatique. De
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entretenimiento de la = ] = sistemas computacionales
radiocomunicacion.




