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Término computadora
y elementos que la

integran

Qué es una Computadora:



Una computadora es un
dispositivo informático que es
capaz de recibir, almacenar y
procesar información de una
forma útil. Una computadora

está programada para realizar
operaciones lógicas o
aritméticas de forma

automática.
Esta palabra se utiliza en la

mayoría de países de
Hispanoamérica, aunque en Chile
y en Colombia es más común en

masculino ('computador'). En
España se usa más el término

'ordenador' (del francés
ordinateur). 'Computadora'

procede del inglés computer y a
su vez de latín computare

('calcular').



Memoria RAM
Memoria ROM
Tarjeta madre

Microprocesador
Disco duro

Los elementos básicos de una
computadora son la memoria

(RAM y ROM), la tarjeta madre, el
procesador, microprocesador o

CPU (siglas en inglés para el
concepto de 'unidad central de

procesamiento', compuesta a su
vez por la unidad de control y la
unidad aritmético lógica) y los

dispositivos de entrada y salida.
Estos dispositivos auxiliares o

periféricos son variados.
Algunos de ellos son: el disco

duro, el monitor, el ratón, el
teclado, la impresora o los

altavoces.
Vea también:




ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS BÁSICOS DE

LA COMPUTACIÓN  

Mecanismos antiguos
de la computación y

sus inventores

1.1. El ábaco
El ábaco es posiblemente el primer

dispositivo mecánico de
contabilidad de la historia. Tiene
unos 5.000 años de antigüedad, y

su efectividad ha soportado la
prueba del tiempo, puesto que aún

se utiliza en varios lugares del
mundo.

El ábaco es un dispositivo sencillo:
una serie de cuentas ensartadas

en varillas que a su vez están
montadas en un marco

rectangular. Al desplazar las
cuentas sobre varillas, sus

posiciones representan valores
almacenados. A pesar de su
capacidad para representar y

almacenar datos, a este
dispositivo no se le puede llamar
computadora, puesto que –entre

otras cosas– carece del elemento
fundamental llamado programa.




1.2. Las calculadoras mecánicas
El genio renacentista Leonardo Da
Vinci (1452-1519) trazó alrededor
de 1500 varios apuntes para una
sumadora mecánica. Más de un

siglo después, hacia 1623, el
alemán Wilhelm Schickard

construyó la primera máquina de
calcular. Sin embargo, la Historia
ha reservado el puesto de creador

del primer ingenio mecánico
calculador a Pascal.

Efectivamente, en 1642, el filósofo
y matemático francés Blaise

Pascal (1623-1662) construyó la
primera sumadora mecánica, que

se llamó Pascalina, y que
funcionaba con un complicado

mecanismo de engranes y ruedas:
la rotación completa de una de las

ruedas dentadas hacía girar un
paso a la rueda siguiente. La

Pascalina sólo realizaba sumas y
restas.




Características
esenciales entre la

computadora y otros
dispositivos de
computación

Procesador: Invierte en equipos con gran potencia.
Mínimo, un procesador i3, pero, es mejor un i7.

Memoria RAM: Cuanta más, es mejor. Lo mínimo
requerido es de 8GB, aunque, 12GB, 16GB y 32GB es

lo ideal.
Pantalla: Mínimo de 14 pulgadas y que sean full HD

para mejorar la visualización. 
Pantallas auxiliares: Trabajar con 2 pantallas

aumentará tu productividad. Ten a la mano una
pantalla auxiliar con entrada HDMI preferiblemente o
que puedas adaptar, para extender tu escritorio a otra

pantalla.
Disco duro: Es preferible un disco de 256GB de

estado sólido a un disco mecánico de 1TB, debido a
la velocidad de acceso, la transferencia y el precio. Si
te preocupa mucho el espacio disponible, considera

un disco portable y aprovecha los servicios en la
nube.

Periféricos bluetooth: Si usas un mouse inalámbrico
USB, cámbialo por un mouse bluetooth, pues, te

ahorrarás una conexión USB, además, que los mouse
USB actuales consumen muy poca energía y tienen la

opción de auto apagado.
Rendimiento: La batería es muy importante.

Considera laptops que te puedan dar 6 horas de
rendimiento, al menos. Si es posible, adquiere uno

que garantice 10 horas de trabajo sin conexión.
Teclado: Debe ser de tamaño standard de preferencia

para tu comodidad.



Las claves para elegir un buen ordenador para tus tareas

de programación son:

 



Elementos básicos del
sistema de

codificación en una
computadora.

Código ASCII.
Código EBCDIC.
Código Unicode.

Este conjunto de bits va a
variar, en función de los

sistemas de codificación
que empleemos. Según

esto, si tenemos 4 bits, el
número máximo de

caracteres a representar
sería de 16 (2 elevado a 4).

...
Sistemas de codificación




1.3. La primera tarjeta
perforada

El fabricante de tejidos francés
Joseph-Marie Jacquard (1752-

1834) ideó en 1801 un telar,
todavía utilizado en la
actualidad, que podía

reproducir automáticamente
patrones de tejidos leyendo la

información codificada en
patrones de agujeros

perforados en tarjetas de papel
rígido. Las tarjetas se

perforaban estratégicamente y
se acomodaban en cierta
secuencia para indicar un

diseño de tejido en particular.
Para cambiar de diseño, basta

con preparar una nueva
colección de tarjetas.




1.4. La máquina analítica de
Babbage

Charles Babbage (1791-1871),
visionario científico y

matemático inglés, fue el más
claro precursor del hardware

computacional, hasta el punto de
que se le considera el padre
histórico de la computación.

Preocupado desde su juventud
por los frecuentes errores

cometidos en el cálculo de las
tablas numéricas (y en la

posterior impresión de sus
resultados), ideó la Máquina de
Diferencias (Difference Engine),

cuyo modelo definitivo es de
1823, capaz de calcular –e

imprimir– tablas matemáticas
de hasta veinte cifras con ocho

decimales y polinomios de sexto
grado.




Función básica del
CPU.

 El procesador (CPU,
Central Processing Unit) es

el componente más
importante dentro del PC.

Es el cerebro de todo el
funcionamiento del

sistema, el encargado de
dirigir todas las tareas que
lleva a cabo el equipo y de
ejecutar el código de los

diferentes programas.



Sistemas operativos y
su clasificación para

dispositivos

Arquitectura: 64 bits.
Monotarea o multitarea:

Multitarea.
Monousuario o multiusuario:

Puede ser multiusuario.
Centralizado o distribuido:
Según el tipo de licencia,

puede tenerse en más de un
dispositivo y su función

puede derivarse a que sea
distribuido.

Orientación a dispositivos:
PC.

Libre o de pago: De pago.
Empotrados: No en

condiciones estándar. Puede
derivarse mediante

aplicaciones o programas
específicos a que funcionen

en tiempo real.
 

Monotarea. Solamente puede
ejecutar un en un momento dado.

No puede interrumpir los procesos
en acción.

Multitarea. Es capaz de ejecutar
varios procesos al mismo tiempo.
Es capaz de asignar los recursos

de forma alternada a los procesos
que los solicitan, de manera que el

usuario percibe que todos
funcionan a la vez.

Monousuario. Sólo permite ejecutar
los programas de un usuario al

mismo tiempo.
Multiusuario. Si permite que varios
usuarios ejecuten simultáneamente
sus programas, accediendo a la vez
a los recursos de la computadora.

Centralizado. Si permite usar los
recursos de una sola computadora.

Distribuido. Si permite utilizar los
recursos de más de una

computadora al mismo tiempo.

De acuerdo al modo de administración
de los usuarios:

De acuerdo a la forma de manejo de
los recursos:





 



Windows, funciones y
entorno

Se conoce como Windows,
MS Windows o Microsoft
Windows a una familia de
sistemas operativos para

computadores personales,
teléfonos inteligentes y otros

sistemas informáticos,
creados y comercializados

por la empresa
norteamericana Microsoft
para diversos soportes de
arquitectura de sistemas

(como x86 y ARM).



Fuente:
https://concepto.de/windows

-2/#ixzz7g88sWTyc

La función básica de Windows es
proveer al núcleo del sistema
operativo de un entorno visual

atractivo, ameno e intuitivo, en el
que las operaciones básicas de

uso del computador están
representadas gráficamente a

través de íconos. Empleando el
mouse y el teclado, el usuario
puede así acceder a todas las

funciones del computador, junto
a las propias de las aplicaciones

incorporadas al sistema o
instaladas por él mismo.



Fuente:

https://concepto.de/windows-
2/#ixzz7g89WIWyN

 
APR 7, 1953701 First IBM

Computer
IBM produce su primera

computadora electrónica, el 701.



 Mencionar los
eventos históricos

más importantes que
llevaron a la invención

de la computadora. 

NOV 12, 1936La Primera
Computadora Imaginaria

1936 Alan Turing publica "On
Computable Numbers", un

documento en el que se concibe
una computadora imaginaria

llamada la Máquina de Turing.
Alan Turing es considerado como

uno de los fundadores de la
computación moderna.

Turing más tarde trabajó en
romper el código alemán Enigma.

 



 JUN 30, 1945EDVAC
John von Neumann escribe "First

Draft of a Report on the EDVAC", en
el que se destaca la

arquitectura del programa de
alamacenamiento de la
computadora moderna.




APR 19, 1976Computadora De
Una Sola Tarjeta

Steve Wozniak diseñó el Apple I,
una computadora de una sola

tarjeta.
 

  
AUG 12, 1981El Abuelo De Los

Computadores Actuales
IBM introdujo su PC, encendiendo

un rápido crecimiento del mercado
de las computadoras personales.

El IBM PC es
el abuelo de todos los ordenadores

modernos.



1
NOV 15, 1971El Primer

Microprocesador
El primer anuncio de un

microprocesador, el Intel 4004,
aparece en Electronic News.




AUG 12, 1981El Abuelo De Los
Computadores Actuales

IBM introdujo su PC,
encendiendo un rápido

crecimiento del mercado de las
computadoras personales. El

IBM PC es
el abuelo de todos los

ordenadores modernos.
 

 .
JAN 24, 1984El Primer

Computador Con Mouse
Apple Computer lanzó el

Macintosh, el primer computador
con mouse impulsado con un

GUI, en un solo comercial
durante el Super Bowl recaudo

$1,5 millones.



DEC 14, 1990El Nacimiento De
La WWW

Nace el (WWW) World Wide Web
con Tim Berners-Lee, un
investigador en el CERN

l(aboratorio de física de alta
energía) de Ginebra desarrolla

Hypertext Markup Language
(HTML).

 
 

NOV 22, 1999Nacimiento de
Wi-Fi

El IEEE aprueba oficialmente la
banda de 54Mbps 802.11a de 5

GHz y la banda de 11Mbps
802.11b de 2,4 GHz estándares
de redes inalámbricas. Nace lo

que hoy por hoy se conoce
como Wi-Fi

  



APR 19, 2005Nacimiento de los

Multiprocesadores
La era de los procesadores

multinúcleo de PC comienza con
Intel el cual introduce el Pentium

D y el Pentium 8xx Extreme
Edition 8xx procesadores de

doble núcleo. AMD pronto sigue
con el de doble núcleo Athlon 64

X2.



https://www.significados.com/memoria-ram/
https://www.significados.com/memoria-rom/
https://www.significados.com/tarjeta-madre/
https://www.significados.com/microprocesador/
https://www.significados.com/disco-duro/
http://www.syssrc.com/html/museum/html/abacus.html
http://www.dma.eui.upm.es/historia_informatica/Doc/Personajes/WilhelmSchickard.htm
https://paginaspersonales.deusto.es/airibar/ed_digital/inf/intro/Pascalina.html
https://paginaspersonales.deusto.es/airibar/ed_digital/inf/intro/Babbage.html
https://paginaspersonales.deusto.es/airibar/ed_digital/inf/intro/M_diferencias.html
https://concepto.de/sistema-operativo/
https://concepto.de/computador/
https://concepto.de/microsoft/
https://concepto.de/windows-2/#ixzz7g88sWTyc
https://concepto.de/usuario/
https://concepto.de/windows-2/#ixzz7g89WIWyN

