1.1 La función básica de Windows es proveer al núcleo del sistema operativo de un entorno visual atractivo, ameno e intuitivo, en el que las operaciones básicas de uso del computador están representadas gráficamente a través de íconos.Eventos históricos: 1617: el matemático escoses John napier (1550-1617) famoso por su invención en los logaritmos desarrollo sistema para realizar operaciones aritméticas manipulando barras, 1623 la primer calculadora mecánica fue diseñada por wilhem schichard en Alemania llamada “reloj calculador” 1645: blaise pascal inventa la pascalina con  una maquina de datos se representaban mediante las posiciones de los engrajes
1.2 Mecanismo de la computación y inventores  : el abaco el primer dispositivo mecanico en contabilidad                                                                                                                                                                                                                                la pascalina 
1.3 La computadora es un sistema electrónico conformado principalmente por una CPU (unidad central de proceso), que es el “cerebro” de ésta y consiste en un microprocesador fabricado en un chip (que consiste en un trozo de silicio que contiene millones de componentes electrónicos). La computadora es capaz de recibir un conjunto de órdenes y ejecutarlas realizando cálculos complejos, o también agrupando y correlacionando otros tipos de información. Este aparato es también conocido como ordenador o computador.
1.3.1 Computadores de escritorio
También son llamados computadores de sobremesa. Son los más comunes en las casas y oficinas.No son se pueden portar porque dependen de la energía eléctrica y están compuestos de muchas partes. Además, puedes agregarles más partes o periféricos, como una cámara web, una impresora, audífonos o un micrófono externo.
Computadores portátiles
Son computadores que puedes llevar de un sitio a otro porque tienen todas las partes integradas en una sola pieza de menor tamaño y peso.
Lamentablemente, no puedes hacerles muchas mejoras como a un computador de escritorio porque es difícil acceder a sus componentes internos, a excepción de la batería que es recargable y reemplazable.
1.4   La codificación persigue unos objetivos muy concretos respecto a los datos:
· Permitir su fácil identificación
· Uniformidad en su tratamiento
· Reducción de la extensión de documentos y cálculos
· Facilitar su clasificación

1.5   El procesador (CPU, Central Processing Unit) es el componente más importante dentro del PC. Es el cerebro de todo el funcionamiento del sistema, el encargado de dirigir todas las tareas que lleva a cabo el equipo y de ejecutar el código de los diferentes programas.
1.6 Existen diferentes formas de clasificar y subdividir a los sistemas operativos. A continuación se enumerarán los criterios, y luego los diferentes grupos que se forman en base a ellos:
De acuerdo al modo de administración de tareas:
· Monotarea. Solamente puede ejecutar un en un momento dado. No puede interrumpir los procesos en acción.
· Multitarea. Es capaz de ejecutar varios procesos al mismo tiempo. Es capaz de asignar los recursos de forma alternada a los procesos que los solicitan, de manera que el usuario percibe que todos funcionan a la vez.
De acuerdo al modo de administración de los usuarios:
· Monousuario. Sólo permite ejecutar los programas de un usuario al mismo tiempo.
· Multiusuario. Si permite que varios usuarios ejecuten simultáneamente sus programas, accediendo a la vez a los recursos de la computadora.
De acuerdo a la forma de manejo de los recursos:
· Centralizado. Si permite usar los recursos de una sola computadora.
· Distribuido. Si permite utilizar los recursos de más de una computadora al mismo tiempo.
1.7    La función básica de Windows es proveer al núcleo del sistema operativo de un entorno visual atractivo, ameno e intuitivo, en el que las operaciones básicas de uso del computador están representadas gráficamente a través de íconos.

