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SUPER NOTA



Inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia y la
de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de
Alemania. Con estas máquinas, los datos se
representaban mediante las posiciones de los engranajes,
y los datos se introducían manualmente estableciendo
dichas posiciones finales de las ruedas, de manera similar
a como leemos los números en el cuentakilómetros de un
automóvil.

PASCALINA

La primera computadora fue la máquina analítica creada
por Charles Babbage, profesor matemático de la
Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo
Charles Babbage sobre un computador nació debido a
que la elaboración de las tablas matemáticas era un
proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno
Británico lo apoyo para crear el proyecto de una máquina
de diferencias, un dispositivo mecánico para efectuar
sumas repetidas.

PRIMERA COMPUTADORA

Charles Jacquard (francés), fabricante de
tejidos, había creado un telar que podía
reproducir automáticamente patrones de
tejidos leyendo la información codificada en
patrones de agujeros perforados en tarjetas de
papel rígido.

TELAR DE PATRONES

EVENTOS HISTORICOS DE LA
COMPUTACION

Uno de los primeros dispositivos mecánicos para
contar fue el ábaco, cuya historia se remonta a
las antiguas civilizaciones griega y romana. Este

dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su vez están

montadas en un marco rectangular

ABACO

MARK 1
En 1944 se construyó en la Universidad de Harvard, la

Mark I, diseñada por un equipo encabezado por
Howard H. Aiken. Esta máquina no está considerada
como computadora electrónica debido a que no era

de propósito general y su funcionamiento estaba
basado en dispositivos electromecánicos llamados

relevadores

ENIAC
 (Electronic Numerical Integrator And Calculator) que fue la

primera computadora electrónica, el equipo de diseño lo
encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert.

Esta máquina ocupaba todo un sótano de la Universidad,
tenía más de 18 000 tubos de vacío, consumía 200 KW de

energía eléctrica y requería todo un sistema de aire
acondicionado, pero tenía la capacidad de realizar cinco

mil operaciones aritméticas en un segundo.



MECANISMOS ANTIGUOS

1642 – Blaise Pascal 1694 – Gottfried Wilhelm Von Leibniz

1790 – Joseph Marie Jacquard

1943 – Howard Aiken

1812 – Charles Babbage

1946 – Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert

1617 – John Napier 1623 – Wilhelm Schickard

John Napier, un matemático escocés,
inventó los Huesos o Bastoncillos de

Napier. Este artefacto permitía
multiplicar grandes números mediante
la manipulación de estos bastoncillos.

Wilhelm Schickard fue el primer matemático
en intentar desarrollar una calculadora.
Nativo de Alemania, aproximadamente

para el año 1623, este matemático
construyó un mecanismo que podía sumar,

restar, multiplicar y dividir.

Blaise Pascal fue un matemático francés que nació
en el 1623. Desde muy temprana edad era un
entusiasta en el estudio autodidacta de las

matemáticas. Antes de que alcanzara la edad de
trece años, Pascal descubrió un error en la geometría

de Descartes En el 1642 inventó una máquina
calculadora que permitía sumar y restar, conocida

como el Pascalino. 

Leibniz fue un matemático alemán que diseño
un instrumento llamado el “Stepped Reckoner”.
Esta máquina era más versátil que la de Pascal
puesto que podía multiplicar y dividir, así como

sumar y restar.

Creó el Telar de Jacquard
(Jacquard’s Loom) el cual empleaba

tarjetas perforadas para crear
patrones en una fábrica de
avitelado en una tejedora.

Charles Babbage fue un inglés que, agravado por
errores en las tablas matemáticas que eran impresas,
renunció a su posición en Cambridge para concentrar

sus esfuerzos en el diseño y construcción de un
dispositivo que pudiera resolver su problema. Babbage

bautizó su máquina del ensueño con el nombre de
Motor Diferencial (Differential Engine), pues ésta
trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales.

Como estudiante de Harvard, Aiken propuso a la
universidad crear una computadora, basado en el
Motor Analítico de Babbage. Lamentablemente, la
universidad de Harvard no le proveyó la ayuda que

necesitaba. Sin embargo, su idea tuvo buena
acogida para la compañía privada de IBM. Entonces,
Aiken, conjuntamente con un grupo de científicos, se

lanzó a la tarea de construir su máquina.

Con el advenimiento de la Segunda Guerra Mundial, los
militares necesitaban una computadora extremadamente

rápida que fuera capaz de realizar miles de cómputos para
compilar tablas balísticas para los nuevos cañones y misiles
navales. El Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert creían que la

única manera de resolver este problema era con una máquina
electrónica digital, de manera que trabajaron juntos en este
proyecto. En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgió
una computadora electrónica digital operacional, llamada

ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer). 



TERMINO DE COMPUTADORA

ES UN SITEMA ELECTRONICO, EL CUAL LE DAS UNA
SERIE DE OPERACIONES O DE ORDENES, LAS CUAL

QUIERES QUE HAGA A TU GUSTO, EN LA CUAL PUEDE
GUARDAR Y RECIBIR INFORMACION.

ESAT FUNCIONA POR SU PROPIO "IDIOMA", POR ASI
DECIRLO, LO CUAL CONSTA DEL COGIGO BINARIO,

ESTA ES LA MANERA EN QUE LA COMPUTADORA
HABLA.

ELEMENTOS QUE
LA COMPONEN

Se compone del chasis o armazón
(case), tarjeta del sistema (mainboard

o motherboard), procesador,
memoria, dispositivos de almacenaje,
aparatos de entrada y salida, entre

otros elementos.

DIFERENCIA DE UNA
COMPUTADORA A OTROS

DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

OTROS DISPOSITIVOS
Un dispositivo es un aparato o mecanismo que

desarrolla determinadas acciones. Su nombre está
vinculado a que dicho artificio está dispuesto para
cumplir con su objetivo. Por ejemplo: “Me regalaron
una cafetera, pero aun no entiendo cómo funciona

el dispositivo”, “Un especialista me recomendó
instalar un dispositivo que regula la intensidad de la

luz”, “Esta estufa tiene un dispositivo que permite
programar el horario de encendido y apagado”.

TIPOS DE
DISPOSITIVOS

Los tipos de dispositivos son
tres de entrada, salida y

almacenamiento. Estos son
los que le permiten al usuario
interactuar con una máquina



COMPUTADORA
Una computadora es un dispositivo

electrónico que acepta datos de entrada, los
procesa, los almacena y los emite como salida

para su interpretación. La computadora es
parte de un sistema de computación.

VENTAJAS
La computadora nunca se cansa,
distrae, o se enoja. 
La información es procesada y
almacenada. 
Realiza funciones con un índice menor
de errores. 
Mayor rapidez en información. 
Ofrecer a los alumnos conocimientos y
destrezas básicas sobre la informática. 

DESVENTAJAS
Representan una fuerte inversión, ya que
los equipos son costosos y requieren el
acondicionamiento del área laboral.
Falta de cultura en cuanto a uso en

equipo de cómputo. 
El cambio vertiginoso de la tecnología. 

ELEMENTOS BÁSICOS DEL
SISTEMA DE

CODIFICACIÓN EN UNA
COMPUTADORA.

Los sistemas de codificación y la necesidad de la
clasificación surge en la necesidad de registrar,

enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar
fenómenos y para facilitar su registro y transmisión.

Ejemplos: códigos Morse, escrituras en claves,
códigos de clasificación bibliotecaria, códigos de

productos, etc



Facilitar el procesamiento. 
Permitir identificación inequívoca.  Permitir
clasificación. 
Permitir recuperación o localización de
información. 
Posibilitar establecimiento de relaciones
entre diferentes elementos codificados. 
Facilitar el señalamiento de propiedades
particulares de los elementos codificados.

SISTEMA MULTIBYTE
Si se trata de representar juegos de más de

256 caracteres en almacenamientos externos
o en sistemas de transmisión, en los que es

importante la economía de espacio y/o ancho
de banda, la solución ha consistido en utilizar
sistemas de codificación multibyte. Conocidos

abreviadamente como MBCS ("Multibyte
Character Set").

OBJETIVO DE LOS CODIGOS

CARACTERISTICAS DE LOS
CODIGOS

Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo
de que forme parte. 
Debe tener precisión necesaria para describir un dato.  
Debe mantenerse tan reducido como se pueda. 
Debe permitir expansión. 
Debe ser fácil de usar. 
Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos.



TIPOS DE CODIFICACIONES

SIGNIFICATIVOS
Como su nombre lo indica son aquellos que

implican un significado, es decir, que reflejan
en un mayor o menor grado las características
del objeto, partida o individuo a los cuales se

la asigna.

NO SIGNIFICATIVOS
A veces llamados secuenciales o

consecutivos) de ninguna manera describen el
objeto a que se aplican, sino que son simples

etiquetas por medio de las cuales se
distinguen de otros el objeto. 

FUNCION BASICA
DEL CPU

La unidad de procesamiento central o CPU
es la encargada de controlar las funciones

de la gran mayoría de los dispositivos
electrónicos. Se encarga de procesar la

información y también de enviarla a
cualquier componente que pueda ejecutar

la acción. 4 FUNCIONES
PRINCIPALES DEL CPU

4 de las funciones principales de un CPU es: primero traer todas las
instrucciones por medio de direcciones, seguidamente se decodifica
en instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas y
llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se realiza el
procedimiento de la ejecución de las instrucciones dadas por el
procesador, finalmente el CPU da algunas respuestas luego de la
ejecución de la instrucción.


