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EVENTOS HISTORICOS DE LA o
COMPUTACION

ABACO >

Uno de los primeros dispositivos mecdanicos para
contar fue el dbaco, cuya historia se remonta a
las antiguas civilizaciones griega y romana. Este
dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su vez estdn

montadas en un marco rectangular

PASCALINA >

Inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia y la
de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de

Alemania. Con estas mdaquinas, los datos se

v representaban mediante las posiciones de los engranajes,
24 y los datos se introducian manualmente estableciendo
e dichas posiciones finales de las ruedas, de manera similar

4| a como leemos los nimeros en el cuentakilémetros de un
4 automovil.

{ PRIMERA COMPUTADORA >

La primera computadora fue la maquina analitica creada
por Charles Babbage, profesor matematico de la

O Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo
Charles Babbage sobre un computador nacid debido a
que la elaboracion de las tablas matematicas era un
proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno
Britanico lo apoyo para crear el proyecto de una maquina
de diferencias, un dispositivo mecanico para efectuar
sumas repetidas.

( MARK 1 )

En 1944 se construyd en la Universidad de Harvard, la

Mark |, disefiada por un equipo encabezado por
Howard H. Aiken. Esta maquina no estd considerada
como computadora electrénica debido a que no era

de propdsito general y su funcionamiento estaba

basado en dispositivos electromecdnicos llamados

relevadores

{ TELAR DE PATRONES >

Charles Jacquard (francés), fabricante de
tejidos, habia creado un telar que podia
reproducir automaticamente patrones de
tejidos leyendo la informacioén codificada en
patrones de agujeros perforados en tarjetas d
papel rigido.

 ENIAC

(Electronic Numerical Integrator And Calculator) que fue la

primera computadora electrénica, el equipo de disefio lo
encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert.
Esta mdquina ocupaba todo un sétano de la Universidad,
tenia mds de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de
energia eléctrica y requeria todo un sistema de aire
acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar cinco

mil operaciones aritméticas en un segundo.
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—< 1617 - John Napier )

John Napier, un matemdtico escocés,

inventd los Huesos o Bastoncillos de
Napier. Este artefacto permitia
multiplicar grandes nimeros mediante

la manipulacién de estos bastoncillos.
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Blaise Pascal fue un matematico francés que nacid

{ 1642 - Blaise Pascal

en el 1623. Desde muy temprana edad era un
entusiasta en el estudio autodidacta de las
matemdticas. Antes de que alcanzara la edad de
trece afios, Pascal descubrié un error en la geometri
de Descartes En el 1642 inventd una mdquina
calculadora que permitia sumar y restar, conocida
como el Pascalino.

¢ 1623 — Wilhelm Schickard )

Wilhelm Schickard fue el primer matematico

en intentar desarrollar una calculadora.
Nativo de Alemania, aproximadamente
para el afio 1623, este matemdtico

construyd un mecanismo que podia sumar,

restar, multiplicar y dividir.

{ 1694 - Gottiried Wilhelm Von Leibniz

Leibniz fue un matemdtico alemdn que disefio
g

un instrumento llamado el “Stepped Reckoner”.

Esta mdaquina era mas versatil que la de Pascal

puesto que podia multiplicar y dividir, asi como

sumar y restar.

@90 — Joseph Marie Jacqua@

Cred el Telar de Jacquard
(Jacquard’s Loom) el cual empleaba
tarjetas perforadas para crear
patrones en una tdbrica de

avitelado en una tejedora.

1812 - Charles Babbage

Charles Babbage tue un inglés que, agravado por

errores en |las tablas matemdaticas que eran impresas,
renuncid a su posicion en Cambridge para concentrar
sus esfuerzos en el disefio y construccion de un

ey

lispositivo que pudiera resolver su problema. Babbage
bautizé su maquina del ensuefio con el nombre de
Motor Diferencial (Ditferential Engine), pues ésta

trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales.

_C 1943 — Howard Aiken \
4

Como estudiante de Harvard, Aiken propuso a la

universidad crear una computadora, basado en el
Motor Analitico de Babbage. Lamentablemente, la
universidad de Harvard no le proveyd la ayuda que
necesitaba. Sin embargo, su idea tuvo buena
acogida para la compafiia privada de IBM. Entonces,
Aiken, conjuntamente con un grupo de cientificos, se

lanzé a la tarea de construir su mdquina.

Con el advenimiento de la Segunda Guerra Mundial, los
militares necesitaban una computadora extremadamente
rdpida que fuera capaz de realizar miles de cémputos para
compilar tablas balisticas para los nuevos cafiones y misiles
navales. El Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert creian que la
Unica manera de resolver este problema era con una maquin
electrénica digital, de manera que trabajaron juntos en este
proyecto. En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgié
una computadora electrénica digital operacional, llamada
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer).




TEERMINO DE COMPUTADOERA

ES UN SITEMA ELECTRONICO, EL CUAL LE DAS UNA
SERIE DE OPERACIONES O DE ORDENES, LAS CUAL
QUIERES QUE HAGA A TU GUSTO, EN LA CUAL PUEDE
GUARDAR Y RECIBIR INFORMACION.

ESAT FUNCIONA POR SU PROPIO "IDIOMA", POR ASI
DECIRLO, LO CUAL CONSTA DEL COGIGO BINARIO,
ESTA ES LA MANERA EN QUE LA COMPUTADORA
HABLA.

ELEMENTOS QUE
LA COMPONEN

Se compone del chasis o armazdn
(case), tarjeta del sistema (mainboard
o motherboard), procesador,
memoria, dispositivos de almacenaje,

aparatos de entrada y salida, entre

‘{‘-8 otros elementos.

DIFERENCIA DE UNA
COMPUTADOKA A OTROS

OTEROS DISPOSITIVOS TIPOS DE

Un dispositivo es un aparato o mecanismo que
desarrolla determinadas acciones. Su nombre esta DISPOSITIVOS
vinculado a que dicho artiticio estd dispuesto para Los TipOS de diSpOSiﬂVOS son

cumplir con su objetivo. Por ejemplo: “Me regalaron

tres de entrada, salida y .

una cafetera, pero aun no entiendo cémo funciona
el dispositivo”, “Un especialista me recomendd almacenamiento. Estos son

instalar un dispositivo que regula la intensidad de lo los que le permi’ren al usuario

luz”, “Esta estufa tiene un dispositivo que permite
programar el horario de encendido y apagado”. inferactuar con una maquina




COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo
electréonico que acepta datos de entrada, los
procesa, los almacena y los emite como salida

para su interpretacion. La computadora es

parte de un sistema de computacion.

VENTAJAS DESVENTAJAS

* La computadora nunca se cansa . .
P > B e Representan una fuerte inversion, ya que

distrae, o se enoja. . .
it hadhting los equipos son costosos y requieren el
e La informacidn es procesada y

acondicionamiento del drea laboral.
almacenada.

. . . . Falta de cultura en cuanto a uso en
¢ Realiza funciones con un indice menor
de errores. equipo de computo.
e Mayor rapidez en informacién. e El cambio vertiginoso de la tecnologia.

e Ofrecer a los alumnos conocimientos y

destrezas bdsicas sobre la informdtica.

ELEMENTOS BASICOS DEL

SISTEMA DE E
CODIFICACION EN UNA

COMPUTADOFRA.

Los sistemas de coditicacion y la necesidad de la
clasiticacion surge en la necesidad de registrar,
enmascarar, ordenar, identiticar, agrupar y clasificar
fendmenos y para tacilitar su registro y transmision.
Ejemplos: cddigos Morse, escrituras en claves,
codigos de clasiticacion bibliotecaria, cédigos de

productos, etc



@ISTEMA MULTIBYTB

e —

Si se trata de representar juegos de mads de

256 caracteres en almacenamientos externos
o en sistemas de transmision, en los que es
importante la economia de espacio y/o ancho
de banda, la solucidn ha consistido en utilizar
sistemas de coditicacion multibyte. Conocidos
abreviadamente como MBCS ("Multibyte
Character Set").
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OBJETIVO DE LOS CODIGOS

e Facilitar el procesamiento.

g ] e Permitir identiticacion inequivoca. Permitir

clasificacion.

e Permitir recuperacion o localizacion de

informacion.

e Posibilitar establecimiento de relaciones
entre diferentes elementos codificados.

e Facilitar el sefialamiento de propiedades

particulares de los elementos codificados.

CARACTERISTICAS DE LOS
CODIGOS

e Debe estar adaptado I6gicamente al sistema informativo
de que forme parte.
e Debe tener precisidon necesaria para describir un dato.

e Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

Statuses [status. name] =

e Debe permitir expansion.
'eturn statuses

e Debe ser facil de usar.

e Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos.



TIPOS DE CODIFICACIONES
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SIGNIFICATIVOS

Como su nombre lo indica son aquellos que

implican un significado, es decir, que reflejan

en un mayor o menor grado las caracteristicas
del objeto, partida o individuo a los cuales se

la asigna.
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FUNCION FASICA
DEL CPU

La unidad de procesamiento central o CPU
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es la encargada de controlar las funciones ./7/‘ """ T
7 . S o ) ////// 2% -."‘;.‘* >
de la gran mayoria de los dispositivos v

electrénicos. Se encarga de procesar la \i D

informacion y también de enviarla a

cualquier componente que pueda ejecutar

la accidn. 4 FUNCIONES

PRINCIPALES DEL CPU
—_  —
—

4 de las funciones principales de un CPU es: primero traer todas las

instrucciones por medio de direcciones, seguidamente se decoditfica
en instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas y
llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se realiza el
procedimiento de la ejecucion de las instrucciones dadas por el
procesador, finalmente el CPU da algunas respuestas luego de la
ejecucion de la instruccion.



