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HLPERVINCUWIOS

Los hipervinculos son enlaces que nos
pueden llevar a otro lugar de la presentacion
(otra diapositiva) o a un sitio externo, ya sea

una pagina web o un archivo.

El hipervinculo puede ser un texto, o un

objeto, imagen, grafico, ect.

4.2 ACCLONES

Un botdn accion es una forma hecha botdn, que
puedes afnadir a una presentacion y usarla como
hipervinculo. Cuando alguien hace clic o se
mueve sobre el boton, la accion puede ocurrir.

4.3 PIANTLIIAS

Una plantilla es un esquema de
diseno (colores, fuentes, etc.) mas
contenido para un proposito
especifico, como una presentacion de
ventas, un plan de negocios o una
clase por aula.
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'+ 4.4 PATRONES

Un patron de diapositivas es la primera
diapositiva en una jerarquia de
diapositivas en el que se almacena
informacion sobre el tema y los disefos
de diapositiva de una presentacion.

45.451Y 452

i Use las opciones en la secciontipode B Q
presentacion para especificar como desea
mostrar la presentacion a la audiencia. }. o

® | as narracionesy los intervalos pueden mejorar :
una presentacion autoejecutable o basada en
web.




