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Eventos histéricos mds
importantes que llevaron a la
invencién de la computadora

La idea fundamental de von Neumann

John von Neumann (1903 -
1957).

1944 Howard Aiken

1947 John Mauchly y John
Eckert

Charles Jacquard (francés),
fabricante de tejidos

mdquina analitica creada por
Charles Babbage

John von Neumann (1903 - 1957).

Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia y la
de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 -
1716) de Alemania

primeros dispositivos
mecanicos para contar

permitir que en la memoria coexistan datos con
instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser programada en un lenguaje, y no
por medio de alambres que eléctricamente interconectaban varias secciones de control,
como en la ENIAC.

Las ideas de von Neumann resultaron tan fundamentales para su
desarrollo posterior, que es considerado el padre de las computadoras.

la Mark I, disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken. Esta mdquina no estd considerada como computadora
electronica debido a que no era de proposito general y su funcionamiento estaba basado en
dispositivos electromecdnicos llamados relevadores.

Esta mdquina ocupaba todo un
sotano de la Universidad, tenia mds de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia
eléctrica y requeria todo un sistema de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de
realizar cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.

habia creado un telar que
podia reproducir automdticamente patrones de tejidos leyendo la informacion codificada en
patrones de agujeros perforados en tarjetas de papel rigido. Al enterarse de este método
Babbage abandoné la mdquina de diferencias y se dedico al proyecto de la mdaquina analitica
que se pudiera programar con tarjetas perforadas para efectuar cualquier cdlculo con una
precision de 20 digitos. La tecnologia de la época no bastaba para hacer realidad sus ideas.

La idea que tuvo Charles
Babbage sobre un computador nacio debido a que la elaboracion de las tablas matemadticas
era un proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno Britdnico lo apoyo para
crear el proyecto de una mdquina de diferencias, un dispositivo mecdnico para efectuar
sumas repetidas.

La EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue diseiada por este nuevo
equipo. Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en
tubos llenos de mercurio por donde circulaban sefiales eléctricas sujetas a retardos.

Con estas
mdquinas, los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los datos
se introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas, de manera
similar a como leemos los niimeros en el cuentakilometros de un automovil.

el dbaco, cuya historia se
remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, consta

de cuentas ensartadas en varillas que a su vez estin montadas en un marco rectangular.
A este dispositivo no se le

puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental llamado programa.



'1812-CHARLES
BABBAGE

1812-Charles Babbage: Babbage bautizo su maquina del ensueno
con el nombre motor diferencial (diferential engine) pues esta
trabajada para resolver ecuaciones diferenciales. Luego que el
gobierno retirara sus fondos, Babbage comenzé a trabajar en otra
y méas sofisticada versién de su maquina, la cual fue llamada el
motor analitico (analitico engine).

1880-HERMAN
NorteamH‘th{oaﬂéTlHento una

{ perforadora, lectora y tabuladora s
de tarjetas. pedi
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*" 1943- HOWARD =
: AIKEN

En el 1943, se completd su sueio con su b
nuevo bebe llamado Mark 1 también
conocido por la IBM como “Automatic "
Sequenc Controller Calculators”.
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:* 1946- DR. JOHN MAUCHL Y p
J.LPRESPER ECKERT

En el 1946 completaron su trabajo en
el cual surgié una computadora
electrénica digital operacional

llamada Eniac (electronic numerical

integrator and computer).
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1694-GOTTFRIED WILHELM . o _-',
VON LEIBNIZ
Fue un matematico aleman que

diseno el instrumento llamado
“stepped Rekoner”.

1623-WILHELM
SCHICKHARD

Wilhelm Schichard fue el primer matematico en
intentar desarrollar una calculadora nativo de
Alemania aproximadamente para el afo 1623, este
matematico construyo un mecanismo que podia
sumar, restar, multiplicar y dividir.

~  1617-JOHN NAPIER .

John Napier, un matematico escoces
invento los huesos o bastoncillos de
Napier. Este artefacto permitia
multiplicar nimeros mediante la
manipulacién de estos bastoncillos.

LA EPOCA ANTIGUA EL
ABACO

El 4baco representa el artefacto mas antiguo

empleado para manipular datos. Se cree que

alrededor del ano 3000 A.C. los babilonios
empleaban el dbaco para realizar computos

‘ matematicos rudimentarios.
...'. - »
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1642-BLAISE PASCAL

Invento una maquina calculadora que permitia
sumar y restar, conocida como el pascalino. Tal
mecanismo, empleaba ruedas numeradas del O al
9, la incorporaba un mecanismo de dientes y
cremalleras que permitian manejar nimeros
hasta 999, 999,999.

1790-JOSEPH
MARIE JACQUARD:

1790-Joseph Marie Jacquard: creo el telar de

Jacquard (Jacquard’s loom) el cual empleaba
tarjetas perforadoras para crear patrones en una

fabrica de avitelado en una tejedora. H®

.



’. PLACA BASE
« UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO O

« MEMORA DE ACCESFRYEATORIO O RAM

e FUENTE DE ALIMENTACION
« UNIDAD DE ESTADO SOLIDO O SSD
PARTES DE UNA « UNIDAD DE DISCO OPTICO

COMPUTADORA HARDWARE « TARJETA GRAFICA
e UNIDAD DE DISCO DURO O HDD
e SISTEMA DE REFRIGERACION

« GABINETE
\ « TARJETAS DE RED

e« RATON O MOUSE

e« TECLADO
PARTES DE UNA COMPUTADORA e MONITOR
lementos que integran PERIFERICOS O DISPOSITIVOS
@ la computadora AOILIARES e« PARLANTES / ALTAVOCES
La computadora y
elementos que la C 'MPRESORA

integran
« PAQUETES DE SOFTWARE

e APLICACION INFORMATICA
PARTES DE UNA
COMPUTADORA - e DRIVERS

SOFTWARE 3
e LENGUAJE DE PROGRAMACION
e SISTEMA OPERATIVO

\

Maquina electronica que permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y
Com Uta d ora la salida de datos. Maquina capaz de seguir instrucciones para modificar datos de una
p manera deseable y para realizar por lo menos algunas operaciones sin intervencion

humana



DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE

COMPUTACION
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l ‘ Un o{isPositivo es un o\Pa\Yo\to
0 mecdnismo que desarrolla l l

l terminadas scciones u——
VN l
y

ES UN DISPOSITIVO ELECTRONICO QUE
ACEPTA DATOS DE ENTRADA, LOS PROCESA,
LOS ALMACENA Y LOS EMITE COMO SALIDA

PARA SU INTERPRETACION

TIPOS DE
DISPOSITIVOS

DISPOSITIVOS DISPOSITIVOS DISPOSITIVOS DE
DE ENTRADA DE SALIDA  ALMACENAMIENTO

0\




ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
ODIFICACI()N EN UNA COMPUTADORA

¢ Los sistemas de codificaciony Ia
necesidad de Ia clasificacion surge
en Ia necesidad de registrar,
enmascarar, ordenar, identificar,
agrupar y clasificar fenomenos y
para facilitar su registro y
transmision. Ejemplos: codigos
Morse, escrituras en claves, codigos

de clasificacion bibliotecaria,

codigos de productos, etc.

Facilitar el procesamiento.
e  Permitir identificacion inequivoca.
e Permitir clasificacion.
e Perniitir recuperacion o localizacion de
informacion.
o Posibilitar establecimiento de relaciones entre
diferentes elementos codificados.
Facilitar el serialamiento de propiedades
particulares de los elementos codificados.

Debe estar adaptado logicamente al sistema
informativo de que forme parte.

¢  Debe tener precision necesaria para describir un
dato.

e Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

e  Debe permitir expansion.

e  Debe ser ficil de usar.

¢  Deben ajustarse a los requerimientos de los

equipos

Aveces ll: d iales o it ) de ninguna manera describen
el objeto a que se aplican, sino que son simples etiquetas por medio de las
cuales se distinguen de otros el objeto

LA MAYORIA DE LOS SISTEMAS INFORMATICOS ACTUALES SON
SISTEMAS DIGITALES (TAMBIEN EXISTEN LOS

ORDENADORES ANALOGICOS, PERO SU USO ES MUY RARO). ESTOS
ORDENADORES DIGITALES TRABAJAN CON

INFORMACION REPRESENTADA EN BINARIO, POR LO TANTO, ES
NECESARIO CODIFICAR CUALQUIER

INFORMACION QUE QUIERA SER PROCESADA MEDIANTE UN SISTEMA
INFORMATICO.

1. BINARIO (BASE 2): 0, 1

2. OCTAL (BASE 8):0,1,2,3,4,5,6,7

3. DECIMAL (BASE 10): 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9

4. HEXADECIMAL (BASE 16):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

Cuando hablamos de codificacion de caracteres en
informiitica nos referimos al método que permniite
convertir un cardcter de un Ienguaje natural
(alfabeto o silabario) en un simbolo de otro
sistema de representacion, por ejemplo en un
nuimero, una secuencia de pulsos eléctricos en un
sistema electronico, octetos aplicando normas o

reglas de codificacion.
SIGNIFICATIVOS
COMO SU NOMBRE LO INDICA SON AQUELLOS QUE IMPLICAN UN SIGNIFICADO, ES DECIR, QUE
REFLEJAN EN
UN MAYOR O MENOR GRADO LAS CARACTERISTICAS DEL OBJETO, PARTIDA O INDIVIDUO A
LOS CUALES SE LA
ASIGNA.
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LA UNIDAD DE
PROCESAMIENTO CENTRAL
O CPU ES LA ENCARGADA
DE CONTROLAR LAS
FUNCIONES DE LA GRAN
MAYORIA DE LOS
DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS. SE
ENCARGA DE PROCESAR LA
INFORMACION Y TAMBIEN
DE ENVIARLA A CUALQUIER
COMPONENTE QUE PUEDA
EJECUTAR LA ACCION.

4 DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES
DE UN CPU ES: PRIMERO TRAER
TODAS LAS INSTRUCCIONES POR
MEDIO DE DIRECCIONES, . - ca 1

: ' ' T SEGUIDAMENTE SE DECODIFICA EN I e

.- > i INSTRUCCIONES BINARIAS PARA QUE )

: \ UNA CPU PUEDE PROCESAR EL CPU PUEDA ENTENDERLAS Y L CRLJSEE DUWDE [

' = MUCHOS COMANDOS DE LLEVARLAS A CABO, AHORA VIENE LA PROCESADOR, MEMORIA

\ MANERA CONSECUTIVAS EN PARTE EN QUE SE REALIZA EL - MONITOR DEL SISTEMA Y
PROCEDIMIENTO DE LA EJECUCION

: SIEIEID ElEEUINBILE, DIE A 20-10) DE LAS INSTRUCCIONES DADAS POR : CIRCUITOS AUXILIARES. EL

2 e MIENTRAS MEJOR SEA EL CPU, e CL D T CPU ES MUY IMPORTANTE YA
o MAS RAPIDOS SERAN CPU DA ALGUNAS RESPUESTAS QUE ES ALLI EN DONDE LA

o i hess PROCESADOS LOS DATOS Y LAS LUEGO DE LA EJECUFI(')N DE LA INFORMACION QUE VIENE DE

- OPERACIONES. EL CPU SE - INSTRUCCION. LOS DISPOSITIVOS

ENCARGA DE REALIZAR
OPERACIONES BIEN SEA DEL TIPO EXTERIORES, LLEGUE Y SE

LOGICO, ARITMETICO Y e PROCESE PARA QUE LUEGO
OPERACIONES DE CONTROL DE ‘ o X N ‘ PUEDA SER DEVUELTO A LOS
TRANSFERENCIA . ' Y COMPUTADORES GRANDES
\ : 2 ‘
S
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