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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA COMPUTACION

EVENTOS
HISTORICOS

-Primer dispositivo mecanico fue
el abaco

‘invento importante fue la
pascalina

‘La primera computadora fue la
maquina analitica

- Maquina de diferencias

‘La Mark 1

-La ENIAC (Electronic Numeral
Integrador And Calculador).

-La EDVAC ( Electronic Discrete
Variable Automic Computer).

MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y
INVENTORES

R

sinvento los huesos o bastoncillos de Napier- John
Napier.

*Desarrollo una caniculadora - wihelm Schickard
*Pascalina- Blaise Pascal

*Disefio un instrumento llamado el "stepped”

*Creo el telar Jacquard-Joseph Marie Jacquard
*Bautizo su maquina como Motor Diferencial -Charles
Babbage

Invento una perforadora, lectora y tabuladora de
tarjetas - Herman Hollerith
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TERMINO
COMPUTADORA

Sistema electrénico que lleva
acabo operaciones de
aritmética y de légica de
acuerdo a las instrucciones
internas , que son ejecutadas

sin intervencién humana.

Un sistema electrénico capaz de operar
bajo control de unas instrucciones
dentro de su unidad de memoria la cual
acepta informacién /datos, procesarlay
producir informacioén.

<

ELEMENTOS

Se compone del chasis o armazon
case ), tarjeta de sistema ,
procesador , memoria
dispositivos de almacenaje ,
aparatos de entrada y salida entre
otros elementos.

T
ous
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Caracteristicas Tipos de

esenciales entre una di o
computadora y otros Ispositivos
Son tres tipos

dispositivos.
Entrada, salida y
almacenamiento

ventajas:

DE ENTRADA: son los que
‘La Computadora nunNca se cansa envian informacion a la

,distrae o se enoja
-La informacién es procesada y
almacenada

-Realiza funciones con un indice
menos a errores
-'Mayor rapidez en informacion '

-Ofrece conocimientos y destrezas
basicas sobre la informatica.

unidad de procesamiento,
en codigo binario

Desventajas “—~—~+ . Desalida:
"Representan una fuerte Son dispositivos que reciben
inversion , ya que los equipos informacién que es procesada
son costosos y requieren el por la CPU
acondicionamiento del area
laboral
-Falta de cultura en cuanto a
uso en equipo de cémputo Almacenamiento
- El cambio vertiginoso de la es todo el aparato que se
tecnologia . utilice para grabar datos de

la computadora de forma
permanente o temporal.
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LOS ELEMENTOS BASICOS
DEL SISTEMA
DECODIFICACION EN UNA
COMPUTADORA

Los sistemas de codificacion: La
necesidad de la clasificacion surge
en la necesidad de registrar ,
enmascara , ordenar , identificar
fendmenos y para facilitar el
registro
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Funcion basica del
CPU

CPU :es la encargada de
controlar las funciones de la
gran mayoria de los
dispositivos electrénicos y se
encarga de procesar la
informaciéon y también de
enviarla a cualquier
componentes

sistema multibyte
Trata de representar

juegos de mas de 256
caracteres en
almacenamiento externos .

JIS:

Es utilizado principalmente
en comunicaciones
SHIFT-JIS:

Utilizado en el sistema MS-

DOS, es el sistema que aporta
menos caracteres
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EUC:

utilizado como método de
codificaciéon interna en la
mayoria de plataformas unix.

UTF-8:

Cada caracter se representa
mediante una secuenciade 1 a 4
bytes, aunque en realidad , el
numero de bits destinados a
representar al caracter gje limita a
un maximo de 21.
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Puede procesar muchos 1. Conceptos basicos

comandqs de manera sobre sistemas
consecutivas en pocos R
operatlvos b

segundos

) un sistema operativo (OS) es un
Se encarga de realizar conjunto de programas o software
operaciones bien sea del tipo destinado apermitir la
Ic')gico, aritmético Yy comunicacioén del usuario con un

. ordenador y gestionar sus recursos
operaciones de control de :
de manera comoda .

transferencia Un sistema operativo es el
primer programa que funciona
cuando se pone en marcha el
ordenador,y gestiona los
procesos de ejecucion de otros

programas y aplicaviones

El sistema operativo administra
todos los recursos como discos
Jmpresoras, memoria, monitor,
altavoces y demas

EL CPU se divide en: procesador ,
memoria monitor del sistema y
circuitos auxiliares.

C|aSificaCi6n de IOS Organizacion intenta o
sistemas operativos estructura
Administracion *monolitico

ejerarquico
scliente-servidor

de tareas

*Monotarea: los permiten sélo

ejecutar un programa a la vez. i
Manejo de recursos a
*Multitarea: los que permiten acceso a servicios

ejecutar varias tareas o

programas centralizados : si permite
o - . utilizar los recursos de un solo
Administracion de usuario: ordenador

Distribuidos: si permite
utilizar los recursos
(CPU, memoria, periféricos)

Monousuario : aquellos que solo
permiten trabajar a un usuario
como el caso de los ordenadores
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Funciones:

Ofrece al usuario de una computadora una
iNnteraccion amigable y comoda

ofrece facilidades de acceso y configuracion , como
barras de herramientas e integracion entre

I- aplicaciones

Windows, funciones y entorno

Entorno: Un entorno de escritorio por lo
general consta de iconos,

Cada entorno de escritorio se
ventanas, barras de

distingue por su aspectoy herramientas, carpetas, fondos
comportamlento partlculares - de pantalla y Widgts de
escritorio

El primer entorno moderno de

escritorio que se comercializé fue L OS Sntornes de escritorios

desarrollado por Xerox en los por lo general no permiten

anos 80 acceso a todas las
caracteristicas que se
encuentran en un sistema
operativo.
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