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ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y
SUS INVENTORES.

-El Abaco

-1617 John Napier: bastoncillo de Napier, multiplicacion de grandes
nameros.

-1623 Wilhelm Schickard: intenté desarrollar una calculadora pero el
fuego lo destruyo.

-1642 Blaise Pascal: invento la Pascalina, empleaba ruedas numeradas
del 0-9.

-1694 Gottfried Wilhelm Von Leibniz: “Stepped

Reckoner”, podia multiplicar, dividir, sumar y restar.

-1790 Joseph Marie Jacquard: telar de Jacquard.

-1812 Charles Babbage: motor analitico.

-1880 Herman Hollerith: creo su propio sistema de tarjetas perforadas.
-1943 Howard Aiken: Mark I o Automatic Sequence Controlled
Calculator.

-1939 John Atanasoff: primer computadora digital.

-1946 Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert: ENIAC

COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA
INTEGRAN.

Computadora: Sistema electronico que
lleva a cabo operaciones de aritmética y
de logica de a cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas sin

intervencion
humana.

Sistema De Computadora: combinacion de
partes que trabajan como una unidad, que
son: equipo (hardware), programas
(software), datos y gente.

Entrada (Input): Cualquier informacion
introducida a la computadora.

Cubierta, Armazén o ““Chasis”: Alberga los
componentes internos de la computadora.
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TIPOS DE COMPUTADORAS
Computadora analdgica: solo lleva a cabo
una operacion practica.

Computadora digital: puede ejecutar
diferentes programas para diferentes
problemas, lenguaje de O y L
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CLASIFICACION DE LA COMPUTADORA
Por su fuente de energia:

-Mecanicas.
-Electroénicas.
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-Analdgicas.
-Digitales.

Por su tamafio:
-Macrocomputador
-Minicomputador
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-Estacion de trabajo
-Microcomputadora o Computador
personal
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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

PARTES DE UNA COMPUTADORA
Hardware:

-Placa base.

-Unidad Central de Procesamiento o CPU.
-Memoria de Acceso Aleatorio o RAM.
-Unidad de disco optico.

-Unidad de Disco Duro o HDD.
-Unidad de Estado Sélido o SSD.
-Tarjetas de red.

-Tarjeta grafica.

-Fuente de alimentacion.

-Sistema de refrigeracion.

-Gabinete.

Dispositivos auxiliares: Software:

-Teclado. -SO.

-Raton o mouse. -Aplicacion informatica.
-Monitor. -Lenguaje de programacion.
-Impresora. -Paquetes de software.

-Parlantes / Altavoces. -Drivers.

-
.o 7/1‘ P2 Hfiv
= Wl

N
.

ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.

Los sistemas de codificacion surge en la
necesidad de registrar, enmascarar, ordenar,
identificar, agrupar y clasificar fenomenos y
para facilitar su registro y transmision

FUNCIONES BASICAS DEL CPU

Uridades dptcas

1. Traer todas las instrucciones por medio de
direcciones.

2. Decodifica en instrucciones binarias para que
el CPU pueda entenderlas.

3. realiza el procedimiento de la ejecucion de las
instruccioneS.

4. Da algunas respuestas luego de la ejecucion
de la instruccion.

El CPU se divide en:

-Procesador, memoria monitor del sistema.
-Circuitos auxiliares.
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