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Uno de los primeros dispositivos mecdnicos para contar fue el dbaco, cuya historia se remonta a
las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su vez estdn montadas en un marco rectangular. Al desplazar las
cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores almacenados, y es mediante dichas
posiciones que este representa y alm~cena datos. A

este dispositivo no se le puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental

. . llamado programa.
Eveniles. hisleticos. mas

Otro de los inventos mecdnicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de

% =
OIW'M Gue b_&zlﬁ% Francia y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania. Con estas mdquinas,

los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los datos se introducian
manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas, de manera similar a como
leemos los niimeros en el cuentakilémetros de un automévil.

La primera computadora fue la mdquina analitica creada por Charles Babbage, profesor

matemdtico de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX.

Babbage sobre un computador nacié debido a que la elaboracién de las tablas matemdticas era un
proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno Britdnico lo apoyo para crear el
proyecto de una mdquina de diferencias, un dispositivo mecdnico para efectuar sumas repetidas.
Mientras tanto Charles Jacquard (francés), fabricante de tejidos, habfa creado un telar que

odfa reproducir automdticamente patrones de tejidos leyendo la informacién codificada



ABACO

Alrededor del afio 30000 a.c los
babilonios empleaban el dbaco para
realizar cémputos matemdticos
rudimentarios.

JOHN NAPIER

invento los huesos o bastoncillos
de napier. El artefacto permitia
mu|tipﬁcar grandes nueros,
mediante la manipulacion de
estos bastoncillos.

WILHEM SCHIKARD

Fue el primer matematico en
intenttar desarrollar una caluladroa.
Aproximadamente para el afio 1623
este matematico construyo un
mecanismo que podia sumar, restar,
multiplicar y dividir.

BLAICE PASCAL

1642

Invento una maquina calculadora
que permitia sumar y restar.
Conocida como el ‘pascalino’.
Empleaba ruedas numeradas del 0

a 9, permitia manejar numéricas
hasta 999,999.99

/-GO'ITFRIED WILHEM VON
LEIBNIZ

1694

Fue un matemdtico aleman que
disefio un instrumento ||c1mogo el
“stepped’ reckoner. Actualizo la
pascalina le puso la suma y la resta.

JOSEPH MARIE JACQUARD

1970

Creo el telar de jacquard (Jacquard o

loom) el cual empleaba tarjetas
erforadas para crear patrones en una

Fabrica de avitelado en una tejedora.

CHARLES BABAGGE

1812

Creador de la maquina diferencial
diferencial engine). y motor
analitico, el motor analitico, tuvo un
fallo por lo cual lo actualizo al
motor diferencial y realizaba las 4

operaciones bdsicas.

/ HERMAN HOWERITH

1880

Creo su propio sistema de
tarjetas perforadas, lectora
y tabuladora de tarjetas.

HORWARD AIKEN

1943

Creador de la mark I,
tambien conocido como IBM,
Automatic Sequence
Controlled Calculator.

DR JOHH MAUCHLY Y J
PRESPER ECKERT

19446

Completaron su trabajo del
cual surgié una computadora
digital operacional. ENIAC

(Electronic Numerical
Integrator And Compute).
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cemeriles ¢ QUE ES LA COMPUTADORA?

f HARDWARE

Hace referencia a
los diferentes
elementos
tangibles de una
computadora, y
puede ser interno
o externo.

SOFTWARE

es la parte “no
fisica” de la
computadora, que
existe en forma de
cédigos que
contienen
instrucciones para
que el hardware

era qué hacer
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placa madre, procesador,
médem, tarjeta grafica,
memoria RAM, fuente de
alimentacién, puertos,
disco duro, disquete, cd-
rom, monitor, teclado y
ratén

(" Microsoft Windows
10Software de distribucién
libre

Tango

Picture manager

Access

Autocad

Infostat

Blast

KSpotlfy

Picasa
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-~ COMPUTADORA
Una computadora es un d SPOS

DISPESIGS




N

Los sistemas de codificacion y la necesidad de la clasificacion
surge er la necesidad de registrar, enmascarar, ordenar,
identificar, agrupar y clasificar fenémenos y para facilitar su registro
y transmision. Ejemplos: cédigos Morse, escrituras en claves,
cédigos de clasificacion bibliotecaria, cédigos de productos, etc.

e Codificacién numérica. Solo se emplean nimeros (ni letras, ni
signos).

e Codificacion alfabética. Se compone Gnicamente de letras.

e Codificacién alfanumérica. El cédigo es una combinacién de

letras, nimeros y signos.
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La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de
controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electronicos. Se encarga de procesar la informacién y también de
enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion.
También llamado microprocesador o procesar, es el componente
primordial de cualquier computador, para la programacion y el proceso
de datos.
Podemos decir que el CPU es muy similar al cerebro humano, ya que
el cerebro recibe y
envia informacion por medido de impulsos eléctricos.
Se trata de un chip el cual contiene por dentro miles de elementos con
los cuales, puede realizar el trabajo que se vaya a requerir.
Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy rapida
con la que se tienen datos que seran requeridos para las operaciones
que se vayan a efectuar, sin la
necesidad de que deba enviar informacion a la memoria RAM.
Una CPU puede procesar muchos comandos de manera consecutivas
en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el CPU, mas
rapidos seran procesados los datos y las operaciones.
EICPUse encarga de realizar operaciones bien sea del tipo l6gico,
aritmético y

operaciones de control de transferencia
4 de las funciones principales de un CPU es: primero traer todas las
instrucciones por medio de direcciones, seguidamente se decodifica en
instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a
cabo, ahora viene la parte en que se realiza el procedimiento de la
ejecucion de las instrucciones dadas por el procesador, finalmente e'
CPU da algunas respuestas luego de la ejecucion de la instruccion.
El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y
circuitos auxiliares.

El CPU es muy importante ya que es alli en donde la informacion qt
viene de los dispositivos exteriores, llegue y se procese para que lue j0
pueda ser devuelto a los computadores grandes.




¢QUE ES UN SISTEMA OPERATIVO?

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o
software destinado a permitir la comunicacion del usuario con
un ordenador y gestionar sus recursos de manera comoda y
eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende el
ordenador, y gestiona el hardware de la maquina desde los
niveles mas basicos

Clasificacion de los sistemas operativos

Los sistemas operativos se pueden clasificar atendiendo a:

[0 ADMINISTRACION DE TAREAS:

o MONOTAREA: los que permiten sélo ejecutar un programa a la vez
o MULTITAREA: los que permiten ejecutar varias tareas o programas
al

mismo tiempo ’

0 ADMINISTRACION DE USUARIOS

o MONOUSUARIO: aquellos que s6lo permiten trabajar a un usuario,
como es el caso de los ordenadores personales

o MULTIUSUARIO: los que permiten que varios usuarios ejecuten sus
programas a la vez.

[0 ORGANIZACION INTERNA O ESTRUCTURA o Monolitico

o Jerarquico

o Cliente-servidor

0 MANEJO DE RECURSOS O ACCESO A SERVICIOS

o CENTRALIZADOS: si permite utilizar los recursos de un solo
ordenador

o DISTRIBUIDOS: si permite utilizar los recursos (CPU, memoria,
periféricos...) de mas de un ordenador al mismo tiempo







