
COMPUTACIÓN

1.1. Mencionar los
eventos

históricos más
importantes que

llevaron a la
invención de la
computadora

Uno de los
primeros

dispositivos
mecánicos

para contar
fue el ábaco

consta de cuentas
ensartadas en

varillas que a su vez
están montadas en

un marco
rectangular

Al desplazar las cuentas
sobre varillas, sus

posiciones representan
valores

almacenados, y es
mediante dichas

posiciones que este
representa y almacena

datos.

no se le puede llamar
computadora por

carecer del elemento
fundamental llamado

programa

Otro de los inventos
mecánicos fue la

Pascalina inventada por
Blaise Pascal (1623 -

1662)

La primera computadora
fue la máquina analítica
creada por Charles
Babbage, profesor
matemático de la

Universidad de Cambridge
en el siglo XIX
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1.2. Mencionar algunos de
los mecanismos antiguos
de la computación y sus

inventores.

LA ÉPOCA ANTIGUA
El Ábaco

John Napier, un
matemático

escocés, inventó
los Huesos o

Bastoncillos de
Napier.

Wilhelm Schickard
fue el primer
matemático en

intentar desarrollar
una calculadora.

Gottfried Wilhelm Von
Leibniz

Leibniz fue un
matemático alemán que
diseño un instrumento
llamado el “Stepped

Reckoner”.

Joseph Marie
Jacquard

Creó el Telar de
Jacquard el cual
empleaba tarjetas

perforadas 

Charles Babbage
Creo la maquina
diferencial y

analoitica
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1.3. Definir el término
computadora y
elementos que la

integran

Computadora: Sistema
electrónico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y

de
lógica de a cuerpo a las

instrucciones internas, que
son ejecutadas sin

intervención
humana

Hadware
y

Software

Entrada (Input)

Cubierta, Armazón o
“”Chasis” (Case)

RAM 

Unidad de disco
óptico

Unidad de Disco Duro 

Unidad de Estado
Sólido 

Tarjetas de red

Tarjeta gráfica 

Fuente de alimentación 

Gabinete 
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1.3.1. EXPLICAR LA

DIFERENCIA Y
CARACTERÍSTICAS

ESENCIALES ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS

DISPOSITIVOS DE
COMPUTACIÓN.

Un dispositivo es un
aparato o mecanismo que
desarrolla determinadas

acciones. Su
nombre está vinculado a
que dicho artificio está
dispuesto para cumplir

con su objetivo

La noción de dispositivo
es muy popular en la

computación y la
informática, ya que dicho
término se utiliza para

nombrar a los
periféricos y otros
sistemas vinculados

Los tipos de
dispositivos son
tres de entrada,

salida y
almacenamiento. 

¿Qué son los dispositivos
de entrada?

Son los que envían
información a la unidad de
procesamiento, en código

binario.

¿Qué son los
dispositivos de salida?
S reciben información
que es procesada por

la CPU y la
reproducen para que
sea perceptible para la

persona

¿Qué son los
dispositivos de

almacenamiento?
se utiliza para grabar

los datos de la
computadora de forma
permanente o temporal.
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1.3.1. Explicar la diferencia y
características esenciales
entre la computadora y
otros dispositivos de

computación.

Los sistemas de
codificación y la necesidad
de la clasificación surge en

la necesidad de
registrar, enmascarar,
ordenar, identificar,
agrupar y clasificar

fenómenos y para facilitar
su registro y transmisión. 

en los que es
importante la

economía de espacio
y/o ancho
de banda

SISTEMA MULTIBYTE

 Los caracteres multibyte
son una

amalgama de caracteres
de uno y dos bytes de

ancho que puede
considerarse un

superconjunto del ASCII de
8 bits. 

Versiones de este
tipo de codificación

JIS (Japanese
Industrial Standa

Shift-JIS
Introducido por
Microsoft y
utilizado en el

sistema MS-DOS,

EUC (Extended Unix
Code). 
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1.5. DESCRIBIR LA
FUNCIÓN BÁSICA

DEL CPU.

La unidad de
procesamiento central o
CPU es la encargada de
controlar las funciones

de
la gran mayoría de los

dispositivos electrónicos.

Se encarga de
procesar la

información y
también de enviarla a
cualquier componente
que pueda ejecutar la

acción

Se encarga de
procesar la

información y
también de enviarla a
cualquier componente
que pueda ejecutar la

acción

 el CPU es muy similar
al cerebro humano, ya
que el cerebro recibe

y
envía información por
medido de impulsos

eléctricos.

Se trata de un chip el
cual contiene por
dentro miles de

elementos con los
cuales, puede

realizar el trabajo que
se vaya a requerir.

Posee una memoria
cache, la cual es un
tipo de memoria muy
rápida con la que se

tienen datos que serán
requeridos para las
operaciones que se
vayan a efectuar
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