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Antecedentes Y CONCEPTOS BASICOS DE
LA COMPUTACION




1.1. EVENTOS HISTORICOS IMPORTANTES ALA
INVENCION DE LA COMPUTADORA

» Computador u ordenador no es un invento de alguien parficular ,sino el
resultado evolutivo de idea y realizaciones de muchas personas
relacionadas con dreas tales como la electronica,la mecdnica ,los

nateriales semiconductores ,la logica ,el dlgebra y la programacion

El primer dispositivo fue el dbaco
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1.2. MECANISMO ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS INVENTORES

El ABACO

Quizas fue el primer dispositivo mecdnico de contabilidad que existid ,se ha calculado
Tque tuvo origen hace menos 5000 anos y su afectividad ha soportado la prueba del
iempo

LA PASCALINA

El inventor y pintor Leonardo Da Vinci (1457-1519)trazd unas ideas para una sumadora
mecanica labor humana para los calculos aritmeticos

HISTORIA DE LA COMPUTADORA

La primera maquina de calcular mecdnica ,un precusor del ordenador digital ,fue
inventado en 16452 por el matematico Frances Blaise Pascual

LA MAQUINA ANALITICA

Ya fenia mucha caracteristica de un ordenador moderno ,incluia una corriente,o flujo de
enfrada de paquete de tarjeta perforadas ,una memoria para guardar los datos ,un
procesador para las operaciones matematicos




1.3.DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN

» Una computadora es un dispositivo informdatico que es capaz de recibir
,almacenar y procesar informacion de una forma util .Una computadora
estd programada para realizar operaciones [6gicas o aritméticas de forma
automaticamente

PARTE DE LA COMPUTADORA

Los elementos bdsicos de una computadora son la memoria (RAM y
ROM) la tarjeta madre,el procesador ,microprocesador o CPU (siglas en
inglés para el concepto de unidad central del procesamiento ,compuesta
a su vez por la unidad del control y la unidad aritmética [ogica )y los
dispositivos auxiliares o periféricos son variable




1.4.ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA

» Desde mucho siglos atras ,el ser humano ya ha venido usando tablas de
codigo para poderse comunicarse unos de los mas populares son los
jeroglificos usando por anfiguas civilizaciones como las ejepcias

» Fsfe sistema de codificacion asignaba a cada una de las letras de nuestro
alfabeto un pequeno grafico

» Entonces las frases y palabras no eran ni mas ni menos que combiinacion
de estos simbolos ,la siguiente imagen muestra el aspecto que presénta la
tabla de codigos
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» Fnlainformdtica,como ya hemos comentado ,usaremos bits en lugar de
engorrosos graficos imposibles de entender para el ordenador.

» Existen infinidad de sistema de codificacion pero solo alguno de ellos se
han hecho populares dentro del campo de informatica .




1.5.DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL
CPU

» Fs el componente mas importante dentro del PC,es el cerebro de todo el
funcionamiento del sistema ,en encargado de dirigir todas las tareas que
leva acabo el equipo y de ejecutar el codigo diferentes programas

procesador sigue un funcionamiento mecdanico diferenciado por una
serie de etapas comunes :Captaciones ,decodificacion y ejecucion




1.6.SISTEMAS OPERATIVOS Y SU
CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS

» Un sistema operativo (SO)es un conjunto de programas o software
destinado a permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera comoda vy eficiente .

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone
en marcha el ordenador y gestiona los procesos de ejecucion de otros
programas y aplicaciones que funcionan sobre el , actuando como
intermedio entre los usuarios y el hardware

Sistemas
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CLASIFICACION DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS

ADMINISTRACION DE TAREAS
MONOTAREA:
Los que permiten solo ejecutar un programa ala vez
ADMINISTRACION DE USUARIO
MONOUSUARIO:
Son aqguellas que permiten frabajar a un usuario,como el caso de los ordenados personales
MULTIUSUARIO:
Los que permiten que varios usuarios ejecuten un programa ala vez
ORGANIZACION INTERNA O ESTRUCTURA

Monilitico LOS DISPOSITIVOS Y SU CLASIFICACION

Jerdrquico

Cliente-servidor




1.7.WINDOWS,FUNCION Y ENTORNO

» Sistema operativo para computadora personales ,teléfonos inteligentes y

otros sistemas informaticos ,creados y comercializados por la empresa
norteamericana.

» [ o primera aparicion de Windows ocurrido en 1985,con un pase adelante
en la modernizacion del MS-DOS, hacia los entornos graficos usuarios (GUI)

y desde entonces se ha convertido en el sistema operativo mas utilizado
eh el mundo

Entorno de Windows
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