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— 1 TVENCION DE LA COMPUTADGRA
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H Abaco es uno de los primeros, en las antiguas

avilizaciones griega y romana. Gtroinventoes la

pascaling, representaban mediante las posiciones

de los engranajes
Maquina analitica creada par Babage, se dio por la
elaboracion de las tablas meteméticas, en 1944 se
construyo la Mark 1, en 1947 la ENACy la EDVAC

:MECANTSMOS € ThVENTORES:

H Abaco - fue la primera conputadora

(1617) - John Napier - Materrético Escoses,
invento los huesos o bastoncillas, peritia
multiplicar # grandes.

(1623) — Wilhelm Schickard - Primer
reterético que desarrollo una calculadora
su dbjetivo era hacer 4 operacionesy solo
logro 2 gperaciones,

(1642) - Base Pascual - Invento una
mequina calculadora que permitiala surmay
resta conocida cono pascaling, permitia

nmeros has 999,999,99
. (1894) - Gottfried WlhelmVon Leonyz -
Y ®oe 3 Mecanico aleman que disefio un instrurmento
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(1790) - Joseph Marie Jacquard- Enpleaba
tarjetas perforadoras para crear patronesen g
una fabrica de aviteladoen unTEAR

(1812) - Charles Babbage- Oreo 2 méquinas,
el notor diferendial y el motor analitica, el
analiticotuvo unfalloy actualizo el
diferencial y realizo 4 operaciones

(1880) —Hermran Hollerith- Greo el tabulador
de tarjeta, fue un norteamericano

(1840) -Howard Aiken - En el 1943 se cunple
su suefio con su nuevo bebé, llamado MARK
conocido por la BM como “AUTOMATIC
SHOLESE CONTROLLED CALCULATOR'!

(1942) -Dr. John Mauchlyy, J, Presper Eckert - Enel

se conplerrentaron sutrabajo del cual surgio
una carrputadora electronica digital operacional,
llarmada “BENAC’ -(H.ECTRONC NIMERICAL
INTEGRATOR AND COMPUTER) -

LA COMPUTADORA

Sisterra eléctrico que lleva a cabo
~—2 — . Operaciones de aritméticas y de ldgica de un
 cuerpoa lasinstrucciones internas; que son

- © . ejecutadas sin intervenciones humana
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ELEMENTOS N

Lha combinacidn de partes que trabajan LS@@;‘;; o
comp una widad que s equpo AT O [T
(hardware), programes (software) datos = R

!

Tipos de computadora: Se cladifican de =7

acuerdo al prindpio de operacion
analogicas y digitales

O

Coputadora analdgica: Se describen = o S

: 2 :>Dpor relaciones materméticas sinilares

‘/ o
Entrada (input): Qualquier informacion

introducida a la conputadora.

Qubierta, Amazon o “Chasis’ (case):
Alberga los conponentes intermos de la
conmputadora
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Computadora _digital. Basadas en
dispositivos bien estables, toma solo uno
de los 2 posibles“l” o“0f

Qasificacion: Por su fuente de energia,
mecanicas, electronicas  analdgicas
digitales (de aplicacion, de aplicacion
egpecifica)  Por su  taeia
Macrocomputadar, Mniconmputador,
Estacion de trabajo, Mcroconputadora o
conmputador personal
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—T1 | PARTES - HADWARE ©
Tarjeta nadre Placa prinipal de los é
circuitos impresos en la conputadora —
CPU hidad Central de Procesamientg, |, =
encargada de la interpretacion de las i
Oy |

instrucciones dadas por el programa
informético

RAM Menmria de acceso aleatorig
tenporal se almacenan los datos y los
programas del CPU

Lhidad de disco dptico Se denorrina
porque usa un laser paralalecturadelos
datos que estan almacenados en un 0O

DD OBLLE RAY
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Lhidad de disco duro Conponente
principal del conputador

S Nuevo tipo de tecnologia que busca
renplazar los discos durostradicionales
Tarjeta de red Placa, adaptador de red,
parite una conexion a umna red
Jnforretica




Tarjeta grafica Placa de videg,
adaptador otarjeta de video

Ll

Fuente de alimentacion DOspone de

varios conectores para ad alimentar
varias partes de la conputadora.

Sstea de refrigeracion. Disparador
térmrico con el que se le quita el calor al

nucleo de la CPU

Gabinete: Soparta a los componentes
internos del PC

, PARTLS - AUXTLIARES

Teclada Dispositivo de entrada que se usa
para enviar ordenesy datos a la conutadora,
boatones o teclas para interactuar con el

interactuar con el entorno gréfico del PC

ingreso de los datos.
Mouse: Periférico de entrada que se usa para .
\\

=
Monitar: Principal periférico de salida, donde
se ve de manera grafica la informacion/los
datos que se generan par la computadara
" .. .. .. . . .. @
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Inpresora; Periférico de salida, se da una
copia de textos o graficos digitales en medios
fisicos que son casi sienmpre papel

Altavoces Periférico de salida que seenplea

para escuchar los sonidos que son emitidos
por la computadora

PARTES - SOFTAWARE

Sistena gperativa Conjunto de programes,
manejan los recursos de hardware y es el que
a su vez permite que los programas utlllcen
aplicaciones de software

Aplicacion _periférica: Es un programe
informético es un instrumento con el que el

usuario va a poder hacer o varias tareas de
digtinta case.

O Lenguaje de progranecion  Progranm
informético que se crea para ser un
instrumento con el que el usuario va a poder
hacer ovarias tareas de distinta clase.

Paquetes de software: se distribuyen de
forma complementaria, en donde en ocasiones

N

un programa requiere de la intervencion del ~—
otro Drivers se ayuda a definir como un
el T programa informrético va, a través del
il B sistema gperativg, Se lo conoce tanhién
oo T oww comp controlador o manejador de dispositivo
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ACTERISTILAS st o i an

desarrdlla determinadas acciones Su nombre
" :j* esta vinculado a que dicho artificio esta
e il dispuesto para cunplir con su objetivo

Tipos de dispositivos son tres de entrada,
salida y almacenamiento. Estos son los que le
permiten al usuario interactuar con una
maguina

Dispasitivos de entrada: Son los que envian
informacion a la unidad de procesamienta, en
cadigo binario

Dispositivos de salida: reciben infarmacion
que es procesada por la CPUYy la reproducen
para que sea perceptible para la persona

Dispositivos de almacenamienta aparato

que se utilice para grabar los datos de la
corputadora de fomma permanente o a
tenporal.

Desventajas  Representan una  fuerte

inversion, son equipos, costosos Y requieren el

acondicionaniento del area laboral. Falta de
. cultura en cuanto a uso en equipo de conputo,
* % i = o B canrbio vertiginoso de la tecndlogia
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:CODTFICACION:
Los sistermas de cadificacion y la necesidad de ,
la clasificacion surgen en la necesidad de Ej\] @
registrar, enmascarar, ordenar, identificar, ol \ /
agrupar y dasificar fendmenosy para facilitar o _J
suregistroy transmision

Tipos de codificacion referimos al método
que permite convertir un cardcter de un
lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un
sirbalo de atro sisterma de representacion,

Bisten dos tipos basicos de sistemas de
cadigos: los cadigos significativos y los no
significativos

Bnaros
- Octal (base8):0,1,2 3,456, 73.
O Deciral (base10:0,1,2,3,4, 5, 6,7, 8
924
Hexadecimal (base16):0,1,2 3, 4,5, 6,
7.89ABGDEF
| f;’] FANCION RASTCA DEL CPU
\?ﬁ&@t\ Se encarga de procesar la informecion y
también de enviarla a cualquier corponente
& .o o que pueda ejecutar la accion

ELEMENTOS RASICOS DEL SISTEMA % C#—
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CONCEPTOS RASICOS SORPPE O
SISTEMAS GPERATIVOS Y S

0 G2

CIASTFICACTON PAPA

S0 es un conjunto de progranmes o software
destinado a permitir la comunicacion del
usuario con un ordenador y gestionar sus
recursos de manera conoda y eficente.

Prinmer programa que funciona cuando se pone
en marcha el ordenador, gestiona procesos de
ejecucion de otros programes y aplicaciones,
gque funcionan sobre él, actuando como
intermediario entre los usuarios y e
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hardware.

O

Qasificacion de los sistenas aperatives
Adminigtracion  de tareas Monotarea y
multitarea.

Administracion de usuarios  Monousuario,
Multiusuario

Organizacion interna o estructura: Mondlitico,
Jerarquico, Qliente- servidor

Accesos a servidos Centralizados v
distribuidos
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. - Es canrpatible con el paquete de dficina

Lh entorno de escritario es un conjmto de ==

conoda

Ment deinicia Es aquel baton representado por el icono de Windows
Guypo de programes Se caracteriza por todos los softwares o

programas, y aplicaciones Entre estos elementos cabe mencionar:
Fecha y hora: Presenta la zona horaria, el mes, dia y afio que tiene
Atavoces Representado por €l icono de una bocing, natifica el nivel

del volumen Bateria Indica cuanta energia posee la bateriainterna del
ordenador. Acceso a redes Se representa por varias barras

organizadas de manera ascendente, 0 un icono de conputadora con
otroelemento. Actualizador deWndows: Es una de lastantas funciones

predeterminadas de Windows. Antivirus: Gecuta por Waows Arevall,
a menos que se tenga atro programa de antivirus en el sistema.

Escritaria Es la zona de trabajoinicial que se puede observar cuando
@nputadora se ha gjecutado. ;
Caracteristicas
Ofrece un entamo graficobasado en

ventanas, iconos y graficas que lo hacen
nuy amigable y sencillo de usar.

Utiliza el raton o mouse para manejar el \
punteroy controlar el equipo.

Incluye el navegador Intermet Explorer

R Mcrosoft Office
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