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EL PRINCIPIO DE LA 
COMPUTACIÓN 

1. Pantalla 
2. Teclado 
3. Cargador  

1. Monitor  
2. CPU 
3. Ratón 
4. Conexión electrica.   

ABACO 1° CALCULADORA TELAR DE JACQUARD 

V 

COMPUTADORA ABC 

primera computadora 
electrónica 

 

FUNCIONES 
BÁSICAS DEL CPU 

Envía y recibe 
señales de control 

Interpreta todos 
los datos 

EVENTOS HISTÓRICOS 
MÁS IMPORTANTES 

La IBM produce la serie 360 
con los modelos 20, 22, 30, 
40, 50, 65, 67, 75, 85, 90, 195 

DIFERENCIA COMPUTADORA Y 
DISPOSITIVOS DIGITALES  

SISTEMAS 
OPERATIVOS 

BÁSICOS  

DIFERENCIA 
ENTRE SOFTWARE 

Y HARDWARE   

MECANISMOS 
ANTIGUOS 

PAQUETERIAS 
DE TRABAJO 

                              

 

 

SOFTWARE 

conjunto de programas 
o aplicaciones 

                              

 

 

HARDWARE 

Conjunto de 
componentes físicos de 
los que está hecho el 

equipo. 

Necesarios para la ejecución de 
un programa de computadora 


