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esta hace referencia al cédmputo, como cuenta. La computacidn
| es la ciencia encargada de estudiar los sistemas, mas 1
precisamente computadoras, que automaticamente gestionan
I I informacion.

eventos mas importantes que llevaron a la
invencién de la computadora

en mi opinién, son bastante dentro de la

mecanismos antiguos de 1la
computadora

Los mecanismos que tenia las computadoras de la antigliedad eran
tubos vacios para los circuitos eléctricos y Los primeros computadores,
utilizaban tubos al vacio para circuitos y tambores magnéticos para la
memoria y ocupaban cuatros enteros.

Un tambor é es un de metal to con

magnético de Gxido de hierro en que los datos y los programas pueden ser
almacenados. Estos eran como de

Texrmino de la computadora

[a computadora es un dispositivo
informatico que es capaz de describir,
almacenar y procesar informacién de una
forma Util y esta programada pra realizar
operaciones légicas o aritméticas de una
forma automatica

Difexrencia entre
conputador y dispositivo

MOCKUP PACK S 1

P dora es un dispositivo electrénico
capaz de recibir, procesar, producir,
modificar y almacenar datos en forma

rapida y efici dispositivos digitales sera
un podémetro que dé el nimero exacto de
pasos. Las computadoras analdgicas son
mas lentas y menos confiables

Fundes basicos del CPU

Se le conoce como cerebro = & dala
funcién del sistema un ordenador que lleva
una tarea como procesador de programas y
puede entender sus fundamentos basicos y

procesador datos y realiza cilculos
matematico y informaticos
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Sistema operativo basico

Permite interactuar y dar érdenes a la
computadora ya que también administra el
software y el hardware y soporta todos los
programas y unas delas clasificaciones son
multiusuario, moltiprocesador, multitarea,

multitramo y tiempo real.

Diferencia entre

funcione

hardware

y software

El hardware son los componentes que
componen fisicamente un equipo eléctrico
o de qué esta y lo que podemos ver y tocar
ElL Software son los programas, carpetas’™

archivos y instrucciones que agan que

HARDWARE y
SOFTWARE

1. Gestion de procesos

4.Registrodel sistema

7 .Gestién de recursos

=1 8.Seguridad

9. Informacién del sistema
10. Administracién del usuario

Windows funciones y
entornos

2.Gestién de la memoria principal
3.Gestién del sistema secundario

5.Comunicacion entre elementos y aplicaciones
6.Gestiénde del sistema de entrada y salida

Paquteria de trabajo

sencilla.

La paqueteria de trabajo es una coleccién
de archivos que son parte o producto del
software hecho por un desarrollador que
nos sirve para hacer trabajos, tareas o
ediciones y que nos facilita de manera muy
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