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                                                              Este método consiste en integrar desde el inicio y de  

                                Proyección         forma simultanea, todos los tipos de conocimientos  

                                 paralela              necesarios para proyectar. Este método propone 

                                                               transparentar el proceso de creaciones un  

                                                               proceso simultaneo de reflexiones e intuición 

                   

                                                                                  El  procedimiento teórico esta basado en la  

                                                                                  comprensión conceptual y lógica. El procedimiento 

                                 Identidad del Arquitecto              practico considera el desarrollo del sistema  

                                     y método de diseño                    mediante su aplicación y practica con el uso de la 

Método de diseño                                                         información pertinente. La interacción significa 

                                                                                           que funciona en ambas direcciones a través de la  

                                                                                            elaboración del sistema       

 

                                                                                     Lo primero que hay que tener en cuenta es que 

                                  La problemática del diseño            mayor sea el grado de dificultad de un   

                                             Arquitectónico                      problema, respuestas correctas a problemas 

                                                                                             complejos en poco tiempo es el mayor  

                                                                                             problema en un proyecto conceptual  



 

 

                                                                                   Proyección lineal este modelo de pensamiento 

                                                                                   lógico existen pasos lineales que sumados dan  

                                   Proyección paralela            como resultados un diseño final. Análisis inicial  

                                                    v/s                         del  Lugar, Definición o estudio del programa  

                                    Proyección lineal                arquitectónico, Descripción de un concepto o  

                                                                                   Idea fuerza, Propuesta de un partido general  

                                                                                   Especial, Desarrollo arquitectónico y  

                                                                                   constructivo del proyecto  

 

                                                                                   -Planteamiento del problema 

                                                                                   -Problema general  

                               Diseño arquitectónico              -Justificación de la investigación 

                                        I básico                                -Viabilidad del estudio  

                                                                                    *Leyes generales 

                                                                                    *Leyes del particulares 

                                                                                                                                     Jerarquía, Ritmo, Ritmo 

 Método de           Forma, espacio y orden         Tipos de simetría                    Dinámico, Pauta, 

 Diseño                                                                                                                         Transformación, Repetición 

                                                                                                                                      Unidad  

                                                                                    

                                                                               Dentro de obras publicas y privadas  

                                                                                Interiorismo 

                                Campos del diseño              Docencia e Investigación 

                                                                                Analista y gesto de calidad 

                                                                               UX disigner 

                                                                                Habilidades de un arquitecto  

                                                                                                                           

 


