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proyectar puntos del representaciodn

~ espacio contra el plano grafica para : i
PROYECCION de proyeccién mediante Er"?‘(siponer_un ;bjeto ?xonometrlc
h o riaimensiona a un .
PARALELA aces de rectas siempre dibujo bidimensional . Oblicua

aralelas entre si.

la arquitectura es susceptible de

IDENTIDAD DEL Arquitectura como interpretarse como la depositaria directa

ARQUITECTO Y Al | = e indirecta de la identidad del usuario
MéTODO DE D|SENQ -Método de diseiio procedimientos, técnicas o cualquier

elemento que nos ayude a disefar
LA PROBLEMATICA -Ley de Contratos Publicos
y

DEL DISENO -falta de la defensa firme de la arquitectura de
ARQUITECTONICO catidad

PROYECCION -PROYECCION LINEAL: en este modelo de pensamient 1légico existen

PARALELA V/S pasos lineales que sumados dan como resultados u disefo final

-en esta metodologia no tienen un orden o una variedad de ordenes

PROYECCION LINEAL

DISENO Responde a la creacidén de la infraestructura del quehacer humano, a
A humanizar el espacio, a socializar los valores del medio ambiente, a
ARQUITFCTONICOI la calidad de vida, a la de expresar, comunicar e incluso, imponer
BASICO el respeto global de los conjuntos sociales.

-E1 paradigma analitico de la arquitectura o también del diseifio

FORMA, ESPACIO Y

METODOS‘ DE DISENG

ORDEN
-E1 disefio pragmdtico, Disefio analdégico, Diseflo icdbénico, Diseiio
candénico.

-capacidad de abstraccién. El campo de accibén de los arquitectos es

CAMPOS DEL -Habilidades de dibujo. muy amplio. Las ciudades se mantienen

~ -Obras publica. en constante crecimiento y desarrollo,

DISENO. -Habilidades de un arquitecto. POr lo que el papel de los arquitectos
—Interiorismo prevalece como uno de los mas importantes

para el disefio de los espacios urbanos.
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