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?O<MOO_OZ
PARARALELA

consiste en integrar desde el
inicio y de forma simultanea,
todos los tipos de
conocimientos necesarios
para proyectar

IDENTIDAD DEL ARQUITECTO Y
METODO DE DISENO

el disefio la capacidad del ser
humano para modificar una
determinada situacién de acuerdo
a una finalidad, o sea como una
accién. Finalmente el disefio es
produccién de objetos reales dtiles,
estéticos y significativos

LA PROBLEMATICA DEL
DISENO ARQUITECTONICO

« incorporacién de conocimientos
que todo el m1~000mo sin un orden
especifico. El autor propone cuatro
dareas del conocimiento que deben
integrar en el proceso de disefio:

» el proyectual-espacial

« el racional - reflexivo

« el intvitivo-sensitivo

« el social-cultural
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FORMAS; ESPACIO YORDEN

En una disposicién equilibrada, el
ritmo, el peso fisico-formal, la
tensién, la direccién, la proporcién,
el tamaiio y la escala, son factores
que se concilian mutuamente

(_ generando una composicién de

que se relaciona en el espacio

PROYECCION PARALELA
V/S PROYECCION LINEAL

BO<m9>o__OZ LINEA En este ao_mo_o_mo
pensamiento légico existen pasos lineales que
sumados dan como resultado un disefio r:M.
PROYECTACION PARALELA En esta Boﬁomo_mm_.o
e

\_ noexisteun orden lineal sinc una variedad

temas que se abordan de forma paralela y que
toman coherencia en la medida que se integran
todas las variables.

" DISENO ARQUITECTONICO |

BASICO

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2. PROBLEMA GENERAL :
3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
4. VIABILIDAD DEL ESTUDIO
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CAMPUS DEL DISENO

La construccién de proyectos y
espacios publicos estan
regulados por diferentes normas
y leyes que deberés conocer, ya
que se aplican desde la
seleccién de materiales, hasta el
tipo de suelo en donde se
construira el edificio



