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Métodos

de disefio

*

PROYECCION
PARALELA

DISENO

-~ ARQUITECTONIcO ———ESPACIO Y MATERIA

" ANALSIS ——> LUGAR,USUARIO Y PROGRAMA
4 SINTESIS ———> CONCEPTO Y IDEA

) o

IDENTIDAD DEL 'ENCARGO PROYECTO
ARQU ITECTO Y . ! ANALISIS
METODO DE DISENO | .
= SE REFIERE AL CONOCIMIENTO QUE SE OBTIENE DE UN LUGAR ESPECIFICO
LA PRO'BI.E M ﬁ-"c A r CONOCIMIENTO PROYECTUAL-ESPACIAL = f:st;:lm:luuzmﬂ CONSISTE EN BUSCAR REFERENCIAS DE PROYECTOS SIMILARES, ANALIZAR EL PROGRAMA
. /-)! ARQUITECTONICO, ESTUDIAR LAS CONDICIONES GEOGRAFICAS DEL LUGAR, INVESTIGAR SOBRE LOS MATERIALES
DEL DISENO CONOCIMIENTO RACIONAL-REFLEXIVO MAS APTOS PARA CONSTRUIR, REVISAR LA ESTADISTICA SOCIAL, ETC.
% CONOCIMIENTO INTUITIVO-SENSITIVO —— \, EL CONOCIMIENTO INTUITIVO-SENSITIVO ES QUIZAS UNO DE LOS MAS COMPLEJOS DE PRODUCIR YA QUE
ARQU rrE CTéN Ico EXISTEN POCOS MODELOS QUE PERMITEN SISTEMATIZAR SU DESARROLLO.
_ CONOCIMIENTO SOCIAL-CULTURAL """--}Esta conocimiento se refiere a interactuar con los habitantes de los espacios y la cultura en la
cual estan insertos.
- : ; 1.- ANALISIS INICIAL DEL LUGAR (FiSICO Y SOCIAL).
PROYECCIéN PROYECTACION LINEAL 2.- DEFINICION O ESTUDIO DEL PROGRAMA ARQUITECTONICO.
PARALELA V s 3.- SINTESIS QUE SE REFLEJA EN LA DESCRIPCION DE UN “CONCEPTO"” O “IDEA FUERZA".
4.- PROPUESTA
PROYECCI N DE UN “PARTIDO GENERAL" ESPACIAL.
LINE AL . PROYECTACI ﬁN PARALELA 5.- DESARROLLO ARQUITECTONICO Y CONSTRUCTIVO DEL PROYECTO [FI.ANTAS, CORTES,
\ MAQUETA,3D
Se integra el aspecto espacial desde el inicio del desarrollo de un proyecto
DlSEﬂO ~ PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA. LEY GENERAL DE LA BUENA FORMA
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_ VIABILIDAD DEL ESTUDIO.
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" EQUILIBRIO

DENTRO DE OBRAS PUBLICAS
INTERIORISMO
DOCENCIA E INVESTIGACION

AMNALISIS ¥ GESTOR DE CALIDAD
UX DESIGMNER

HABILIDADES DE UN ARQUITECTO

Y\ 3JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION:

SIMETRIA BILATERAL

JERARQUIA
RITMO

LEYES PARTICULARES

LEY DEL CIERRE © DE LA COMPLETUD
LEY DEL CONTRASTE

LEY DE LA PROXIMIDAD

LEY DE LA SIMILARIDAD
CONTINUIDAD
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Transionm acsion
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/ Unsdad
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1. Hahilidades de dibjo:

2. Esla es una de las cualidades mas apreciadas entre los arquitectos, la cual utilizan al

momento de iniciar 1as propuesias de disefio, a través de bocetos y dibujos

iniciales hechos a mano, que se veclonzan y se trabajan a detalle con programas

espaciales.

3. Capacidad de abstraccion:

4, Como arguitecto es imporiante que cuentes con la capacidad menial de separar un



