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elementos de hardware 

componentes 

hardware 

básicos del 

PC 

placa madre 

es una tarjeta de circuito impreso a la 

que se conectan los componentes que 

constituyen la computadora. 

Es una parte fundamental para montar 

cualquier computadora personal de 

escritorio o portátil o algún dispositivo. 

Una unidad central de procesamiento, 

o CPU, es una pieza de hardware que 

permite que tu computadora 

interactúe con todas las aplicaciones 

y programas instalados. 
procesador  

 

módem 

dispositivo que envía información 

entre el mundo exterior o red de 

área extensa (WAN) y tu casa.  

conexión entrante (cable 

coaxial, línea telefónica, línea 

de fibra óptica o cualquier otra) 

en una de Ethernet, lo que le 

permite al router de Wi-Fi 

conectarse a Internet. 

 tarjeta 

gráfica expansión de la tarjeta madre o 

motherboard del computador que se 

encarga de procesar los datos 

provenientes del procesador y 

transformarlos en información 

comprensible  

Dispositivo de una máquina donde 

se almacenan datos o 

instrucciones que posteriormente 

se pueden utilizar 

 memoria 

RAM 

fuente de 

alimentació

n 
es un sistema que suministra 

electricidad a los dispositivos 

eléctricos 

puertos 

se pueden enviar y recibir los 

diferentes tipos de datos 
disco duro 

almacenamiento de datos informáticos  

monitor 
periférico que muestra la 

información de forma gráfica 
de una computadora 

teclado y 

ratón 

son dispositivos de 

entrada 

utiliza para controlar 

señales dirigidas a su 

computadora 
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 Las TICs y las 

áreas de 

aplicación. 

Las TICs en 

educación 

permiten el 

desarrollo de 

competencias en 

el procesamiento 

y manejo de la 

información 

 el manejo de hardware y 

software entre otras, 

desde diversas áreas del 

conocimiento 

 permiten la adquisicin, produccin, 

almacenamiento, tratamiento, comunicacin, 

registro y presentacin de informaciones, en 

forma de voz, imgenes y datos contenidos 

en seales de naturaleza acstica, ptica o 

electromagntica. 

unidades de medida 

de almacenamiento y 

de procesamiento 

Bit  

Megabyte 

Byte 

 Es la unidad mínima de información empleada en informática. 

Es igual a 1024 Megabytes 

Equivale a 8 bits. 

Kilobyte 

Equivale a 1024 Kilobytes 

 1024 bytes forman un Kilobyte 

Gigabyte 

Lo componen 1024 Gigabytes 

Terabyte 

Tipos de 

computadoras y sus 

dispositivos 

Supercomputadoras 

Los aparatos de mayor potencia del mundo son, en realidad, conjuntos de computadoras 
distintas integrados en una sola unidad, que pueden potenciarse de manera exponencial 

 
Fuente: https://concepto.de/computador

a/#ixzz7fqJ9QLzW 
Computadoras personales 

Computadores portátiles 

Aunque se trata en efecto de computadoras personales, a este tipo de 
aparatos los listamos aparte porque se trata de piezas físicamente ligeras, 

diseñadas para su uso en exteriores o para viajar con nosotros en un maletín 
 
 Unidades destinadas al uso de un solo usuario a la vez, permitiéndole realizar muy diversas tareas, entre ellas 

conectarse a una red informática y enviar y recibir datos a altas velocidades. Poseen un microprocesador de 
potencia variable y son el tipo de computadoras a los que podemos acceder comercialmente en cualquier 

tienda de tecnología.  

 

Teclas especiales y 

sus combinaciones. 

 

 

CTRL + C 

CTRL + X: 

CTRL + V:  

seleccionar todo. 

CTRL + N 

CTRL + P 

cortar 

CTRL + E: 
negrita. 

copiar. 

imprimir 

CTRL + G 

pegar 

deshacer 

https://concepto.de/computadora/#ixzz7fqJ9QLzW
https://concepto.de/computadora/#ixzz7fqJ9QLzW
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elementos del escritorio, 

iconos, barra de tareas, 

accesos directos, botón de 

inicio, barra de inicio rápido, 

bandeja  

 

 

El escritorio es la primera pantalla que nos aparece 

una vez se haya cargado el Sistema Operativo. La 

teclas rápidas o atajo para acceder a él cuando lo 

tenemos cubierto de ventanas son windowa +D 

l Botón Iniciar  es el botón a través del cual podemos 

acceder a todas las opciones que nos ofrece Windows 7. Si lo 

seleccionamos se desplegará un menú similar al que te mostramos a 

continuación. Se trata del menú Inicio. También podemos acceder a él 

mediante el teclado pulsando la tecla Windows. 

Diferencia los íconos de 

programas, documentos y 

carpetas. 
Existen diferentes 

Tipos de Iconos 

 Programas 

Documento 

programa representan 

un archivo que se 

ejecutará 

 representa a un archivo 

de datos creado por una 

determinada aplicación. 

 los elementos básicos de 

las ventanas 

BARRA DE 

TITULOS 

BARRA DE 

MENÚ 

BARRA DE 

HERRAMIENTAS 

BARRA DE 

ESTADO 

BARRA DE 

DESPLAZAMIENTO 

BOTÓN 

MAXIMIZA

R 

BOTÓN 

PEGAR 

Barra que aparece en la parte superior de la 

ventana. En ella se muestra el nombre de la 

aplicación y el nombre del documento con el 

cual se está trabajando 

Barra situada debajo de la barra de título de una aplicación. No aparece en las ventanas de 

documentos. Permite el acceso a las diferentes opciones que integran la aplicación 

Contiene iconos o botones que ejecutan alguna de las acciones equivalentes a los comandos de menú 

disponibles en la aplicación. De esta forma, proporciona al usuario un acceso rápido a las operaciones 

de uso más frecuente 

Estas barras aparecen en los bordes inferior y derecho de las ventanas cuando la 

información que contiene no está toda visible, se usan para desplazarse en la ventana. 

Visualiza el estado de lo que se está viendo en la ventana y cualquier otra información relativa al contexto 

 
Este botón se utiliza para ampliar el tamaño de la ventana hasta ocupar el máximo espacio posible: todo el escritorio (en 

el caso de una aplicación) o todo el espacio de trabajo de la aplicación (en el caso de una ventana de documento). Una 

vez maximizada la ventana, el mismo botón permite restaurarla al tamaño que tenía anteriormente, Este botón se utiliza 

para ampliar el tamaño de la ventana. 

Este botón permite pegar la ventana y mantenerla siempre visible independientemente del 

escritorio virtual que se esté visualizando 

 íconos de programas, 

documentos y carpetas 

programa 

documento 

Los iconos de programa representan un archivo que se ejecutará 

icono de documento representa a un archivo de datos creado por una determinada 

aplicación. 
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 el software del sistema 

operativo y las otras 

aplicaciones 

Software 

Sistema Operativo 

El Software de Sistema es 

software de propósito 

general, por otra parte, el 

Software de Aplicación es un 

software de propósito 

específico 

Un sistema operativo es 

un conjunto de programas 

que permite manejar la 

memoria, disco, medios de 

almacenamiento de 

información y los diferentes 

periféricos o recursos de 

nuestra computadora 

las características de las 

unidades de 

almacenamiento: discos 

duros, CDDVD, 

memorias flash, 

reproductores de audio, 

teléfonos celulares 

Discos Duros 

CDDVD 

Memoria flash  

reproductores de audios  

Teléfonos celulares  

El disco duro almacena casi toda la información que manejamos al trabajar con una computadora. En 

él se aloja, por ejemplo, el sistema operativo que permite arrancar la máquina, los programas, 

archivos de texto, imagen, vídeo, etc. Dicha unidad puede ser interna (fija) o externa (portátil), 

dependiendo del lugar que ocupe en el gabinete o caja de computadora. 

El DVD es un tipo de disco óptico para almacenamiento de datos. 

La memoria flash es un tipo de memoria que se comercializa para el uso de aparatos portátiles, como 

cámaras digitales o agendas electrónicas. El aparato correspondiente o bien un lector de tarjetas, se 

conecta a la computadora a través del puerto USB o Firewire 

Un reproductor de audio digital es un dispositivo que almacena, organiza y reproduce archivos de audio digital 

El teléfono móvil es un dispositivo inalámbrico electrónico que permite tener acceso a la red de telefonía celular o 

móvil. Se denomina celular debido a las antenas repetidoras que conforman la red, cada una de las cuales es una 

célula, si bien existen redes telefónicas móviles satelitales. 


