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La idea que tuvo Charles Babbage fue debido a que la elaboración de las tablas matemáticas era un proceso tedioso y propenso a errores.
La máquina analítica es el diseño de un computador moderno de uso.
Máquina analítica
Pascalina
Los datos se introducían manualmente estableciendo dichas posiciones finales de la rueda
Inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia.
Es una de las primeras calculadoras mecánicas, que funcionaba a base de ruedas y engranajes.
Mencionar los eventos históricos más importantes que llevaron a la invención de la computadora.

A este dispositivo no se le puede llamar computadora porque carece de elementos fundamentales  (Programa).
Sus posiciones representan valores almacenados,
. Este dispositivo es muy sencillo,
Fue uno de los primeros dispositivos mecánico para contar y es una de las historias más antiguas de las civilizaciones griega y romana.
Ábaco






	

Puede ser programada en un lenguaje, y no por medio de alambres.
Permite que en la memoria coexistan datos con instrucciones,
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue diseñada por este nuevo equipo. Tenía aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en tubos llenos de mercurio por donde circulaban señales eléctricas sujetas a retardos.
EDVAC
Mencionar los eventos históricos más importantes que llevaron a la invención de la computadora.







	

El ábaco representa el artefacto más antiguo empleado para manipular datos.
Filósofo romano Beocio
El Ábaco


Norteamericano que inventó una perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas.
1880 – Herman Hollerith
Creó el Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una fábrica de avitelado en una tejedora
1790 – Joseph Marie Jacquard
Inventores
Propuso a la universidad crear una computadora, basado en el Motor Analítico de Babbage.
1943 – Howard Aiken (Estudiante).
Inventó los Huesos o Bastoncillos de Napier. Este artefacto permitía multiplicar grandes números mediante la manipulación de estos bastoncillos.
 1617 – John Napier (Matemático)

Los Pioneros
La computadora moderna
LA ÉPOCA ANTIGUA
MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACIÓN Y SUS INVENTORES.

Están basadas en dispositivos biestables, que sólo pueden tomar uno de dos valores posibles: „1‟ ó „0‟
Computadora digita
Computadora analógica
Tienen el inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay que rediseñar sus circuitos (cambiar el Hardware).
Pueden entregar la solución muy rápidamente.
Tipos de computadoras
Alberga los componentes internos de la computadora.
Cubierta, Armazón o “”Chasis” (Case)
Cualquier información introducida a la computadora.
Entrada (Input)
Una combinación de partes que trabajan como una unidad, que son: equipo (hardware), programas (software), datos y gente.
Sistema De Computadora
 Es un Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de lógica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervención humana.
Máquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos.
Computadora
DEFINIR EL TÉRMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN.








		Es la placa principal de circuitos impresos de una computadora. En ella están las rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los componentes del equipo.
Placa madre
Hardware
El Hardware es, en resumidas palabras, la parte física de la computadora a partir del cual es posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas
DEFINIR EL TÉRMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN.


	Así se denomina porque usa un láser para la lectura de los datos que están almacenados en medios ópticos como un CD, DVD o Blu-Ray.
Unidad de disco optimo 
Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Es un tipo de memoria volátil, así que el contenido se va a borrar al apagar el computador.
Memoria de Acceso Aleatorio o RAM
 En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto a capacidad de cómputo es la parte más importante, ya que la mayor parte de los cálculos son realizados por el procesador.
Unidad central de procesamiento o CPU





	
Los tipos de dispositivos son tres de entrada, salida y almacenamiento. Estos son los que le permiten al usuario interactuar con una máquina.
Tipos de dispositivos
Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones. Su nombre está vinculado a que dicho artificio está dispuesto para cumplir con su objetivo.
Dispositivos

	Una computadora
Representan una fuerte inversión, ya que los equipos son costosos y requieren el acondicionamiento del área laboral.
Son dispositivos que sirven para almacenar el software del ordenador
Dispositivo de almacenamiento es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la computadora de forma permanente o temporal.
¿Qué son los dispositivos de almacenamiento? 
Son los dispositivos que reciben información que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para la persona.
¿Qué son los dispositivos de salida?
Son los que envían información a la unidad de procesamiento, en código binario.
¿Qué son los dispositivos de entrada?
EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERÍSTICAS ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN.






	
Versiones de este tipo de codificación
Permitir recuperación o localización de información
Permitir clasificación.
Objetivos de los Códigos
 JIS (Japanese Industrial Standar). Es utilizado principalmente en comunicaciones, por ejemplo correo electrónico, porque utiliza solo 7 bits para cada carácter
UTF-8 (Unicode transformation format). En este sistema, cada carácter se representa mediante una secuencia de 1 a 4 bytes,
Como su nombre indica utilizan más de un octeto, pero la anchura de los distintos caracteres es variable según la necesidad del momento multibyte son una amalgama de caracteres de uno y dos bytes de ancho que puede considerarse un supe conjunto del ASCII de 8 bits
Sistema multibyte
La clasificación surge en la necesidad de registrar, enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar fenómenos y para facilitar su registro y transmisión
Los sistemas de codificación 
DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACIÓN EN UNA COMPUTADORA.







	
Características de los Sistemas de Códigos
Debe permitir expansión.
Debe tener precisión necesaria para describir un dato

Debe ajustarse a los requerimientos de los equipos

	DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACIÓN EN UNA COMPUTADORA.

	Tipos de codificación
No significativos
●Numéricos                  ●Alfabéticos                                  ●Alfanuméricos                     ●entre otros.
A veces llamados secuenciales o consecutivos de ninguna manera describen el objeto a que se aplican.
Binario (base 2): 0,1                    octal (base 8: 0,1,2,3,4,5,6,7   Decimal (base 10): 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
Hexadecimal (base16)
Reflejan en un mayor o menor grado las características del objeto, partida o individuo a los cuales se la asigna.
Significativos




	
Contiene por dentro miles de elementos con los cuales, puede realizar el trabajo que se vaya a requerir.
Chip 
El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y circuitos auxiliares
El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo lógico, aritmético y operaciones de control de transferencia.
Memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy rápida con la que se tienen datos que serán requeridos para las operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de que deba enviar información a la memoria RAM.
¿Cuáles son las funciones del CPU?
Es el componente primordial de cualquier computador, para la programación y el proceso de datos.
Microprocesador
DESCRIBIR LA FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU.







	
MONOTAREA: los que permiten sólo ejecutar un programa a la vez.
Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software destinado a permitir la comunicación del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de manera cómoda y eficiente.
¿Qué es?

	Jerárquico
Cliente-Servidor
Monolítico
ORGANIZACIÓN INTERNA O ESTRUCTURA
ADMINISTRACIÓN DE TAREAS
ADMINISTRACIÓN DE USUARIOS
MULTIUSUARIO: los que permiten que varios usuarios ejecuten sus programas a la vez
MONOUSUARIO: aquellos que sólo permiten trabajar a un usuario, como es el caso de los ordenadores personales
Clasificación de los sistemas operativos.
MULTITAREA: los que permiten ejecutar varias tareas o programas al mismo tiempo
CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU CLASIFICACIÓN PARA DISPOSITIVOS.






	
CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU CLASIFICACIÓN PARA DISPOSITIVOS.
Clasificación de los sistemas operativos.
MANEJO DE RECURSOS O ACCESO A SERVICIOS 
DISTRIBUIDOS: si permite utilizar los recursos (CPU, memoria, periféricos...) de más de un ordenador al mismo tiempo
CENTRALIZADOS: si permite utilizar los recursos de un solo ordenado

	



	


	Utiliza el ratón o mouse para manejar el puntero y controlar el equipo
Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una interacción amigable y cómoda
Entorno de escritorio


	Es aquella lista emergente que se observa cuando se posa el clic derecho sobre uno de los iconos que estén anclados en la barra de tarea
Aero peek

Permite visualizar miniaturas de las ventanas que se encuentren abiertas; de modo que se pueda seleccionar cualquiera de ellas para abrirla o cerrarla
Barra de tareas
Listas de salto (o jump lists)
Características
Es compatible con el paquete de oficina Microsoft Office
Incluye el navegador Internet Explorer
WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO





	
Menú de inicio
 Es un programa encargado de mantener la computadora segura de cualquier software malicioso o virus que quiera afectar su desempeño.
ANTIVIRUS
Informa si existe una nueva versión del Windows, o si hay alguna actualización por realizar.
ACTUALIZAR WINDOWS 
Se representa por varias barras organizadas de manera ascendente, o un icono de computadora con otro elemento
ACCESO DE RED
Indica cuánta energía posee la batería interna del ordenador
BATERIA 
Representado por el icono de una bocina, notifica el nivel del volumen
ALTAVOCES 
Presenta la zona horaria, el mes, día y año que tiene el ordenador en el preciso momento
FECHA Y HORA	
Es aquel botón representado por el icono de Windows que te da la posibilidad de acceder al grupo de programas o aplicaciones instaladas en el sistema.
Área de notificaciones 
WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO
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