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Mapa Conceptual.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE COMPUTACION 

Abaco Pascalina Eventos históricos  importantes en la innovación de la computadora 

Uno de los primeros dispositivos (1623-1662) fraccia y la gottriend wllhelm von Libnz, no se les puede llamar 

computadora 

Otro de los inventos mecánicos inventada por 

Blaise pascal 

 

Nació de las tablas de las 

matemáticas 

Blaise Pascal XIX 
Primera computadora Maquina analítica 

En 1823 apoyo al proyecto 

Charles Jacquerd 

El mundo no es estaba listo 

y no lo estaría por 100 años Se dedicó a la maquina analítica 

Fabricante de tejidos 

Babbge  abandono la máquina de 

diferencias 

Johy Mauchy y John Eckir 1947 universidad Pennsylvania (electronic numérica 

integrater and calculater) 
Primera computadora 

electrónica 

Jhon Van Neuman (1903-1957) padre 

de las computadoras. 

Mecanismos antiguos de la computación y sus 

inventores 

Los pioneros Época antigua El ábaco Artefacto más antiguo 

1617-Jhon Naier 

invento los bastoncillos 1623-Cullherm Schicard desarrollo una 

calculadora 

1642 Blase Pascal inventador del 

pascalino 

1694-Gottfrend Wilhelm Von Libnniz 

steppdreckcaney 

1790 Joseph  Marie tarjetas perforadas 1880 Herman lectora y tabuladora de tarjetas 

1812 Charles Babbage motor analitico Computadora moderna 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   COMPUTADORA MODERNA 

        1946 Dr. Jhon Mavchly y 

Presper Eckert   ENIAC 

1939- Jhon Atanasoff  

Berry computer 

                         1943 –Howard Alken IBM 

1945- Jhon Newman EDVAL-ENIAL Computadora 

Sistema electrónico de operaciones 

aritméticas y de logicas 

Cubierta, armazón, chasis Entrada Sistema de computadora 

Clasificación de computadoras 

mecanicos 
Placa base 

Digital 
Tipos de computadoras 

Analógicas 

Electrónicas 
Analógicas Partes de la computadora 

CPU 

Por su tamaño 

OPTICO HDD SSD 
Tarjetas red 

SOFWARE DISPOSITIVOS 

Graficas 

RATON O MAUSE TECLADO MONITOR IMPRESORA 

DISPOSITIVOS 

Alimentacion refrigeracion gabinete 

Aplicación de 

informatica 

programacion Drivers 
Diferencias computadoras 

entrada salida almacenamiento 

Hadware, peripeneos, y sofware 

Función básica de CPU 

Elementos básicos, computadora 

Sistema de codificación, sistema multibyto, 

significativos, no sig. hexadecimal 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FUNCION BASICA DE CPU 
MEMORIA 

CACHE 
PROCESADOR 

CONCEPTOS BASICOS 

CPU 

CLASIFICACION OPERATIVOS 

MONITOR MICROPROCESADOR 
CIRCUITOS 

ORGANIZACIÓN LATERNA 

ADMINISTRACION USUARIOS 

CHIP 

MINIUSUARIO 

MONITOREA 
MULTITAREA 

JERARQUICO MONOLITICO 

MULTIUSUARIO 

MANEJO DE RECURSOS OACCESO A SERVIDORES 

CLIENTE SERVIDOR 

CENTRALIZADOS DISTRIBUIDORES DOS, WINDOWS, UNIX, GNV/LINUX 

AREA DE RETIFICACIONES FECHA Y HORA ALTAVOCES 
BATERIA 

ACTUALIZACION DE 

WINDOWS ANTIVIRUS ESCRITORIO 

ACCESO AREDES 

AERO PREK 

WINDWS, FUNCIONES Y ENTORNO CARACTERISTICAS 
BARRA DE TAREAS 

GRUPO DE PROGRAMAS MENU DE INICIO LISTAS DE SALTO 


