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.l eventos historicos mas
importantes que llevaron ala

invencion
computadora.

de

la

—

El Abaco

La
Pascalina

Maquina
analitica

Mark |

ENIAC

EDVAC

Tarjetas
perforadas

g

Su historia se remonta a las antiguas civilizaciones
griegas y romanas. Este dispositivo es muy sencillo,
por lo cual a este dispositivo no se le puede llamar
computadora.

Con esta maquina, los datos se representaban

mediante las posiciones de los engranajes y los datos
se introducian manualmente.

Creada por charle Babbage, es el disefio de un
computador moderno de uso general que
represento un paso importante para la historia de la
informatica.

Esta maquina no esta considerada como una
computadora debido a que su funcionamiento estaba
basado en dispositivos electromecanicos llamados
reveladores.

Fue la primera computadora electronica, tenia mas de
18000 tubos de vacio, consumia 200kw de energia
eléctrica.

A diferencia de la ENIAC, no era decimal, si no binaria
y tuvo el primer programa disehado para ser
— almacenado.

Es una lamina hecha de cartulina que contiene
informacion en forma de perforaciones segtn un

— codigo binario.
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Se cree que alrededor del ano 3000 BC, los babilonios Mi Universidad @
El Abaco —~ empleaban el Abaco para realizar computos o O

matematicos rudimentarios.

g

Matematico escoces, invento los huesos de
— bastoncillos de Napier. Este artefacto permitia
multiplicar grandes nimeros mediante la manipulacion
|_de estos bastoncillos.

1617-John
naiper

Fue el primer matematico en intentar desarrollar una
11623-Wilhen 4 calculadora. Este matematico construy6 un mecanismo
schickard que podia sumar, restar, multiplicar y dividir.

1.2 Mecanismos antiguos de Permitia sumar y restar, empleaba ruedas numeradas
la computacion 'y sus —= | 42.Blaise d del 0 al 9, incorporaba un mecanismo de dientes y

inventores. (época antigua) pascal cremalleras que permitia manejar nimeros de hasta
| 999,999.99.

1694-
Gottfried -
Wilhelm von

Matematico aleman que disefio un instrumento
llamado el Stepped Reckoner.

1970- Creo el telar de jacquar el cual empleaba tarjetas
Joseph - perforadas para crear patrones en una fabrica de
Marie

avitelado en una tejedora.

g

Matematico e ingeniero mecanico britanico que diseno
y construyo parcialmente la primer maquina
calculadora mecanica diferencial y una maquina
analitica.

S — -
|

1812-Charles ==
Babbage
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1.2 Mecanismos antiguos de
la computacion y sus

inventores.
moderna)
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(computadora

1943-Howart
Aiken

1939-John
Atanasoff

1946-Dr. John
Mauchily y ).

Presper Eckert

1945- John Von

Newman

g

—

—
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Mark | también conocido como la IBM como
“Automatic Sequence Controlled Calculator”, este
artefacto era de 51 pies de largo, 8 pies de alturay 2
pies de espesor, contaba con 750,000 partes y 500
millas de cable.

Diseno y construyo la primera computadora digital
7] mientras trabajaba con Clifford Berr.

—

Surgi6 una computadora electrénica digital
operacional llamada ENIAC (Electronic Numerical
Integrador And Computer). Fue desarrollada a gran
escala, siendo derivadas de las ideas no patentadas de
atanasoff.

S—

El ayudo al grupo de Moore a adquirir el contrato para
el desarrollo de la EDVAC. Newman también asistio al

grupo con la composicion logica de la maquina.
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1.3 Computadora
y elementos que

la integran

—

Computadora

Elementos que la
integran

—

—

Sistema
electronico  que
lleva a cabo

operaciones  de
aritmética y de
logica

—

gu—

Hardware

Software

EUDS

Mi Universidad

-Computadora analégica

-Computadora digital

-Tarjeta madre

-Unidad central de procesamiento
-Memoria de acceso aleatorio o
RAM

-Unidad de disco 6ptico
-Unidad de disco duro

-Unidad de disco solido
-Tarjeta de red

-Tarjeta grafica

-Fuente de alimentacién
-Sistema de refrigeracion
-Gabinete

-Teclado

-Ratén o mouse

-Monitor

-Impresora

-Parlantes /altavoces

[

—

-Sistema operativo
Windows y Linux

-Aplicacion informatica
-Lenguaje de
programacion
-Paquetes de software

—
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— Dispositivo electronico que acepta datos
La computadora de entrada los procesa, los almacena y los
emite como salida para su interpretacion.

—
1.3.1 Diferenciay — B
caracteristicas . . Envian informacion a
. Dispositivo de - dad d
a unida e
esenciales entre entrada i
Ia computadora procesamlento.
—
y otros
dispositivos de
computacion Reciben informacion

Dispositivo de

salida J que es procesada

por la CPU.

Tipos de dispositivo _

—

—
Es todo aparato
— Dispositivo  de _J quese utilice para
almacenamiento grabar los datos de
la computadora.

—
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1.4 Los elementos

basicos del
sistema de
codificacion en

una computadora

S —

Surge en la
necesidad
de

Sistema byte

Versiones
de este tipo
de
codificaciéon

Objetivos
los c6digos

de

p—

-Registrar
-Enmascarar
-Ordenar
-ldentificar
-Agrupar

o

-Clasificar
—

Se trata de representar jugos de mas de 256

== caracteres en almacenamiento externos o en

—

—

e

sistema de transmision.

e

dJd Es utilizado  principalmente  en
IS comunicaciones por correo electronico.
—
Introducido por Microsoft y utilizado en
-SHIF-JIS = el sistema MS-DOS, es el sistema que
soporta menos caracteres.
—
gu—
Este sistema es utilizad como método de
-EUC =9 codificacién interna en la mayoria de
plataformas UNIX.
—
—
-UTE-8 En este sistema cada caracter se
—< presenta mediante una secuencia de
| a 4 bytes.
—
-Facilitar e rocesamiento
Facilit I t
-permitir identificacion inequivoca
-Permitir clasificacion
-permitir recuperacion o
localizacion de informacioén
-Posibilitar  establecimiento  de
relaciones entre diferentes
elementos codificados
-Facilitar el sehalamiento de
propiedades particulares delos
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1.4 Los elementos
basicos del sistema
de codificacion en

una computadora
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Caracteristicas =—=<
de los sistemas
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-Debe de estar adaptado logicamente al sistema
informativo de que forma parte.
-Debe tener precision necesaria para describir

dato
-Debe mantenerse tan reducido como se pueda

de codigo . -
g -Debe permitir expansion.
-Debe ser facil de usar.
~——-Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos
——
-Significativos: son aquellos
- . . . .
que implican un significado,
) , reflejan un mayor o menor
Nos referimos al método e
. ) grado las caracteristicas del
que permite convertir un objeto
Tipos de caracter de un lenguaje
codificacién natural (alfabeto o silabario) —<| Coe
) -No  significativos: ~ de
en un simbolo de otro . :
i B ninguna manera describen el
sistema de representacion. . .
objeto que se aplican, son
simples etiquetas por medio
~— de las cuales se distinguen de
otros el objeto.

—



1.5 La funcion

basica
CPU
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del

—<

Se encarga de

Procesa

Funciones
principales

—

Controlar las funciones de la gran mayoria de los
dispositivos electronicos, se encarga de procesar la
informacién y también de enviarla a cualquier

componente que pueda ejecutar la accion.

—

Muchos comandos de manera consecutiva en pocos
segundos de hecho, mientras mejor sea el CPU, mas

rapido seran procesados los datos y operaciones.

—
—

-Traer todas las instrucciones por medio de
direcciones, seguidamente se decodifica en
instrucciones binarias para que el CPU pueda
entenderlas y llevarlas a cabo.
- Se divide en: procesador, memoria monitor del
sistema y circuitos auxiliares
-El CPU es muy importante ya que es alli en donde
la informacion que viene de los dispositivos
exteriores llegue y se procese para que luego pueda
ser devuelto a los computadores grandes.

——
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