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1.1. EVENTOS 

HISTÓRICOS MÁS 

IMPORTANTES QUE 

LLEVARON A LA 

INVENCIÓN DE LA 

COMPUTADORA. 

ÁBACO 

LA PASCALINA 

antiguas civilizaciones griega y romana 

Los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes 

PRIMERA 

COMPUTADORA 

Creada en el siglo XIX. 

LA MARK I 

No está considerada como computadora electrónica debido a que no era de 

propósito general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos 

electromecánicos llamados relevadores. 

ENIAC  

Que fue la primera computadora electrónica, el equipo de diseño lo 

encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert. Esta máquina ocupaba 

todo un sótano de la Universidad, tenía más de 18 000 tubos de vacío, 

consumía 200 KW de energía 
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1.2. MENCIONAR 

ALGUNOS DE LOS 

MECANISMOS 

ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACIÓN Y SUS 

INVENTORES. 

 

LA ÉPOCA 

ANTIGUA 

LOS PIONEROS 

El Ábaco 
Artefacto más antiguo empleado para manipular datos 

1790 – Joseph Marie 

Jacquard 

Inventó una máquina calculadora que permitía sumar y restar 

Intentar desarrollar una calculadora 

Inventó los Bastoncillos de Napier y permitía multiplicar grandes números. 1617 – John Napier 

1623 – Wilhelm Schickard 

1642 – Blaise Pascal 

1694 – Gottfried Wilhelm 

Von Leibniz 

El “Stepped Reckoner”. Esta Maquina podía multiplicar y dividir, 

así como sumar y restar. 

El Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas perforadas para 

crear patrones en una fábrica de avitelado en una tejedora. 

1812 – Charles Babbage Se le considera el “padre de las computadoras”.  

1880 – Herman Hollerith inventó una perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas 

COMPUTADORA 

MODERNA 

1943 – Howard Aiken 

Aiken 

1939 – John Atanasoff 

Atanasoff 

1946 – Dr. John Mauchly y J. 

Presper Eckert 

1945 – John Von 
NewmannPresper Eckert 

Propuso crear una computadora, basada en el Motor Analítico de 

Babbage 

Diseño y construyó la primera computadora digital  

Crearon la computadora electrónica digital operacional, llamada 

ENIAC 

La computadora almacenaba sus programas externamente, ya fuera 

en tarjetas conectadas, cintas peroradas y tarjetas. 
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Mecánicas: 

Electrónicas: 

Digitales

: 

Tamaño: 

Computadora Analógica 

Computadora Digital 

1.3. DEFINIR EL 

TÉRMINO 

COMPUTADORA Y 

ELEMENTOS QUE LA 

INTEGRAN. 

 

¿QUÉ ES UNA COMPUTADORA? 

TIPOS DE COMPUTADORA 

CLASIFICACIÓN DE  

COMPUTADORA 

PARTES DE UNA  

COMPUTADORA 

Sistema digital con tecnología 

microelectrica capaz de procesar 

datos. 

 Hardware  

 

 

 

 CPU 

Tarjeta madre 

 Disco duro 

 

 

 

 

 Tarjetas de red   

 Tarjeta grafica 

 Fuente de poder  Gabinete 

 

 

 

 

 Memoria RAM 

Disipador de calor 

 Monitor 

 

 

 

 
Software  

 

 

 

Sistema operativo: Windows y Linux 

 Aplicación de informática  

 Lenguaje de programación 

 

 

 

 

Paquetes de Software 

 Drivers 

 

 

 

 

Diseñadas para resolver una o dos funciones nada más. 

Tiene la capacidad de Ejecutar diferentes actividades del 

usuario y no se necesita modificar la maquina 

Funcionan por dispositivos mecánicos con movimiento. 

Funcionan en base a energía eléctrica. 

Solo reconocen 2 estados: abierto o cerrado.  

Manejan variables discretas 

 La característica distintiva de cualquier sistema de computación es 

su tamaño, no su tamaño físico, sino su capacidad de cómputo. 

 El tamaño o capacidad de cómputo es la cantidad de 

procesamiento que un sistema de computación puede realizar. 
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1.3.1. Explicar la 

diferencia y 

características 

esenciales entre la 

computadora y 

otros dispositivos 

de computación. 

 

DISPOSITIVOS 
Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones 

TIPOS DE 

DISPOSITIVOS 

Entrada 

Salida 

Almacenamiento 

Son los que envían información a la unidad de procesamiento, en código binario 

Son los dispositivos que reciben información que es procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea perceptible para la persona. 

Dispositivo de almacenamiento es todo aparato que se utilice para 

grabar los datos de la computadora de forma permanente o temporal. 

UNA COMPUTADORA Es un dispositivo electrónico que acepta datos de entrada, los procesa, los almacena y los 

emite como salida para su interpretación. 
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1.4. DESCRIBIR LOS 

ELEMENTOS BÁSICOS 

DEL SISTEMA DE 

CODIFICACIÓN EN 

UNA COMPUTADORA 

SISTEMAS DE 

CODIFICACIÓN SURGE  

La necesidad de registrar, enmascarar, ordenar, 

identificar, agrupar y clasificar fenómenos y para facilitar 

su registro y transmisión. 

SISTEMA MULTIBYTE MBCS ("Multibyte Character Set"), se trata de representar juegos de más de 

256 caracteres en almacenamientos externos o en sistemas de transmisión 

VERSIONES DE ESTE 

TIPO DE CODIFICACIÓN 

• JIS (Japanese Industrial Standar). 

• Shift-JIS In 

• EUC (Extended Unix Code). 

• UTF-8 (Unicode transformation format). 

OBJETIVOS DE LOS 

CÓDIGOS 

• Facilitar el procesamiento.  

• Permitir identificación inequívoca.  

• Permitir clasificación.  

• Permitir recuperación o localización de información.  

• Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados.  

• Facilitar el señalamiento de propiedades particulares de los elementos codificados. 

CARACTERÍSTICAS DE 

LOS SISTEMAS DE 

CÓDIGOS 

• Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo de que forme parte.  

• Debe tener precisión necesaria para describir un dato.  

• Debe mantenerse tan reducido como se pueda.  

• Debe permitir expansión.  

• Debe ser fácil de usar.  

• Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos 
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1.5. DESCRIBIR LA 

FUNCIÓN BÁSICA 

DEL CPU 

¿QUÉ ES EL CPU? 

Es el componente primordial de cualquier computador, para 

la programación y el proceso de datos. 

¿CUÁLES SON LAS 

FUNCIONES DEL CPU? 

• Posee una memoria cache, la cual es un tipo de 

memoria muy rápida 

 

• Una CPU puede procesar muchos comandos de 

manera consecutivas en pocos segundos. 

¿CÓMO SE DIVIDE EL CPU? 

• Procesador 

• memoria monitor del sistema y  

• circuitos auxiliares. 


