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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

Uno de los primeros
dispositivos mecdanicos para
contar fue el dbaco, cuya
historia se remonta a las
antiguas civilizaciones griega
y romana

La Pascalina inventada por
Blaise Pascal (1623 - 1662)

sUDS .

Este dispositivo es muy i
sencillo, consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su
vez estdn montadas en un

marco rectangular.

Al desplazar las cuentas sobre
varillas, sus posiciones
representan valores
almacenados, y es mediante
dichas posiciones que este

_ representa y almacena datos.

Con estas maquinas, los datos se
representaban mediante las
posiciones de los engranajes, y los
datos se introducian manualmente

EVENTOS
HISTORICOS MAS
IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA.

de Francia y la de Gottfried
Wilhelm von Leibniz (1646 -

1716) de Alemania.

La primera computadora
fue la maquina analitica
creada por Charles
Babbage, profesor
matematico de la

— estableciendo dichas posiciones
finales de las ruedas, de manera
similar a como leemos los
numeros en el cuentakilémetros
de un automovil

La idea que tuvo Charles Babbage
sobre un computador nacié debido a
gue la elaboracidn de las tablas
matematicas era un proceso tedioso
y propenso a errores. En 1823 el
gobierno Britanico lo apoyo para

Universidad de Cambridge | crear el proyecto de una maquina de

en el siglo XIX.

diferencias, un dispositivo mecanico
para efectuar sumas repetidas

— Habia creado un telar que podia
reproducir automdaticamente
patrones de tejidos leyendo la
informacidn codificada en
patrones de agujeros perforados
en tarjetas de papel rigido.

La maquina analitica que se
pudiera programar con tarjetas
perforadas para efectuar
cualquier calculo con una

__ precisién de 20 digitos.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

ALGUNOS DE LOS
MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS
INVENTORFS.

En 1947 se construyé en la
Universidad de
Pennsylvania la ENIAC
(Electronic Numerical
Integrator And Calculator)
que fue la primera
computadora electrdnica

1957La EDVAC (Electronic
Discrete Variable

Automatic Computer) fue |

disefiada por este nuevo
equipo.

Todo este desarrollo de las
computadoras suele divisarse

por generaciones y el criterio que
se determind para determinar el

cambio de generacidén no estd

muy bien definido, pero resulta
aparente que deben cumplirse al
menos los siguientes requisitos

—

La época antigua

— 1617 — John Napier

Los Pioneros

B Mi Universidad

EUDS |

Esta maquina ocupaba todo un
sotano de la Universidad, tenia mas
de 18 000 tubos de vacio, consumia
200 KW de energia eléctrica y
requeria todo un sistema de aire
acondicionado, pero tenia la
capacidad de realizar cinco mil
operaciones aritméticas en un
segundo.

Tenia aproximadamente
cuatro mil bulbos y usaba un
tipo de memoria basado en
tubos llenos de mercurio por
donde circulaban sefiales
eléctricas sujetas a retardos.

e La forma en que
estan construidas.

e Forma en que el ser
humano se comunica
con ellas.

El dbaco representa el
artefacto mas antiguo
empleado para manipular
datos. Se cree que alrededor
del afio 3000 BC, los
__babilonios empleaban el

John Napier, un matematico
escocés, invento los Huesos o
Bastoncillos de Napier. Este
artefacto permitia multiplicar
grandes nimeros mediante la
manipulacion de estos
bastoncillos.

_________________________________________________________________________________________________________|
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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

1623 — Wilhelm
Schickard

EUDS
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Wilhelm Schickard fue el
primer matematico en
intentar desarrollar una
calculadora, construyd un
mecanismo que podia
sumar, restar, multiplicar y
dividir

Pascal descubridé un error en la
geometria de Descartes En el 1642
inventé una mdquina calculadora
que permitia sumar y restar,

1642 — Blaise
Pascal

conocida como el Pascalino. Tal
mecanismo, empleaba ruedas

numeradas del 0 al 9, la cual
incorporaba un mecanismo de
dientes y cremalleras que permitian
manejar nimeros hasta 999,999.99.

1694 — Gottfried
Wilhelm Von
Leibniz

1790 — Joseph
Marie Jacquard

1880 — Herman

__Hollerith

Leibniz fue un matematico
aleman que disefio un
instrumento llamado el
“Stepped Reckoner”. Esta
maquina era mas versatil que
la de Pascal puesto que podia
multiplicar y dividir, asi como
sumar y restar

Cred el Telar de Jacquard
(Jacquard“s Loom) el cual
empleaba tarjetas
perforadas para crear
patrones en una fabrica de
avitelado en una tejedora.

Norteamericano que
inventd una perforadora,
lectora y tabuladora de
tarjetas.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

La computadora
moderna

o

1943 — Howard
Aiken

l6g

1946 — Dr. John
Mauchly y J. Presper
Eckert

~

EUDS |

Mi Universidad
i Universidad

Mark I, también conocido
por la IBM como
“Automatic Sequence
Controlled Calculator”.
Este artefacto era de 51
pies de largo, 8 pies de
alturay 2 pies de
espesor; contaba con
750,000 partes y 500
millas de cable; y su peso
era de 5 toneladas

Este computador,
aceptaba tarjetas
perforadas, las
cuales eran luego
procesadasy
almacenadas esta
informacién.

El “Atanasooff-Berry
Computer.” Esta
computadora,
1939 -John completada en el
Atanasoff 1942, usaba circuitos

icos binarios y

tenia memoria
regenerativa

ENIAC (Electronic
Numerical Integrator
And Computer). Este
aparato trabajaba con
el sistema decimal y
tenia todas las
caracteristicas de las
computadoras de hoy

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

EL TERMINO
COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE
LA INTEGRAN.

—

Computadora

Sistema De

Computadora |

Entrada (Input)

Cubierta, Armazon o

“”Chasis” (Case)

o000
sUDS .
La ENIAC idad o

empleaba 18,
tobos al vacio y
requeria que un
par de tales tubos
se unieran en una
manera particular
para que pudieran
sostener la
memoria en un bit
de los datos.

1945 — John
—— Von Newman

I

Sistema electrdnico capaz de
operar bajo el control de unas
instrucciones dentro de su

__ unidad de memoria, la cual

puede aceptar
informacién/datos, procesarla
y producir informacién que se
puede guardar

—

P

Una combinacion de partes
que trabajan como una
unidad, que son: equipo
(hardware), programas
(software), datos y gente

—

Cualquier
informacion
introducida a la
computadora.

Alberga los

componentes
internos de la
computadora.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE



ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

=

que

Computadora — entr

fisicos se describen por
relaciones matemidticas
similares (v.g. Exponenciales,
Logaritmicas, etc.) pueden

Aprovechando el hecho de

diferentes fendmenos IU DS

Mi Universidad

egar la solucién muy

analdgica rapidamente. Pero tienen el

inco
cam
reso

—

—_
Computadora digital

Clasificacion de las
computadoras

—

Placa princi

Hardware _

__ —

nveniente que, al
biar el problema a
Iver, hay que redisenar

sus circuitos (cambiar el
Hardware).

"Estan basadas en dispositivos
biestables, que sélo pueden tomar
uno de dos valores posibles: ,1% 6
,0". Tienen como ventaja, el poder
ejecutar diferentes programas para
diferentes problemas, sin tener que
la necesidad de modificar
fisicamente la maauina

-

e Mecdnicas: funcionan por
dispositivos mecanicos con
movimiento.

e Electrdnicas: Funcionan en
base a energia eléctrica.
Dentro de este tipo, y segun su
estructura

En ella estan las rutas
eléctricas o buses que son
los que permiten el
desplazamiento de los
datos entre los
componentes del equipo.

pal.

Se llama simplemente procesadory
CPU se lo clasifica como el cerebro de la
computadora

UNIVERSIDAD DEL SURESTE



ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

~—

Asi se denomina ® & 00O
orque usa un laser g [

daddedisco | para SUDS
Unidad de disco para la lectura de los ®

Optico — datos que estan Mi Universidad

almacenados en
medios épticos como
un CD. DVD o Blu-Rav.

—

Es un componente principal del
computador porque es aqui
Unidad de Disco Duro — donde se aloja el sistema

o HDD operativo al igual que las
aplicaciones informaticas.

—

Es la que permite la conexién a una red
informatica. Segun sea su tipo, esa conexion

Tarjetas de red se da con cables de red o de manera
inaldmbrica.

Dispositivo de entrada que
se emplea para enviar
Ordenes y datos a la
computadora

Teclado

Es un apuntador con el que se puede
detectar movimiento en una superficie
Raton o mouse — plana, para después reflejarlo en el
monitor con un cursor, flecha o
puntero

—

Es el principal periférico de
salida y es donde se ve de

Monito manera grafica la informacion o
los datos que se generan por la
computadora.

" Sistema operativo

Es el software principal, al igual que el conjunto de
Software programas con el que se manejan los recursos de
hardware y es el que a su vez permite que los
programas utilicen aplicaciones de software. Entre
sus objetivos esta el manejo y la administracién del

. NUcleo intermediario para la gestion de recursos o

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

el acceso al hardware. Los sistemas operativos mas
utilizados son Windows y Linux

—




ESENCIALES ENTRE LA

ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

ELEMENTOS BASICOS
DEL SISTEMA DE

CODIFICACION EN UNA
COMPUTADORA.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS

COMPUTADORA Y OTROS
DISPOSITIVOS DE COMPUTACION.

sUDS

Los tipos de dispositivos son tres
de entrada, salida 'y
almacenamiento. Estos son los
gue le permiten al usuario
interactuar con una maquina.

Son los que envian informacidén
a la unidad de procesamiento,

en codigo binario.
Tipos de dispositivos

_ Son los dispositivos que reciben
informacidn que es procesada
por la CPU y la reproducen para
que sea perceptible parala
persona.

Dispositivo de almacenamiento
es todo aparato que se utilice
para grabar los datos de la
computadora de forma
permanente o temporal.

Los sistemas de codificacién y la
necesidad de la clasificacion
surgen en la necesidad de
registrar, enmascarar, ordenar,
identificar, agrupar y clasificar
fendmenos y para facilitar su
registro y transmision,

Los caracteres multibyte son una
amalgama de caracteres de uno y dos
bytes de ancho que puede considerarse un
superconjunto del ASCII de 8 bits.

Sistema multibyte

" e Facilitar el procesamiento.
e Permitir identificacidn inequivoca.

e Permitir clasificacion.
Objetivos de los

Codigos __| ® Permitir recuperacion o localizacion de
informacidn.

e Posibilitar establecimiento de relaciones
entre diferentes elementos codificados.

e Facilitar el senalamiento de propiedades
articulares de los elementos codificados.



ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

LA FUNCION BASICA
DEL CPU.

~—

Caracteristicas de los
Sistemas de Codigos

—

accion.

~—

_—

EUDS |

e Debe estar adaptado
I6gicamente al sistema

informativo de que forme parte.

e Debe tener precisidn necesaria

para describir un dato.

e Debe mantenerse tan reducido

como se pueda
. # Debe permitir expansion.
e Debe ser facil de usar.

e Deben ajustarse a los
requerimientos de los equipos

~—

Se encarga de procesar la informacion y
también de enviarla a cualquier
componente que pueda ejecutar la

Posee una memoria cache, la cual es un tipo de
memoria muy rapida con la que se tienen datos que
seran requeridos para las operaciones que se vayan a
efectuar, sin la necesidad de que deba enviar
informacidén a la memoria RAM.

El CPU se encarga de realizar operaciones
bien sea del tipo légico, aritmético y
operaciones de control de transferencia

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

10

Mi Universidad
o



ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

—

CONCEPTOS BASICOS SOBRE
SISTEMAS OPERATIVOS Y SU
CLASIFICACION PARA
DISPOSITIVOS

Un sistema operativo (SO) es
un conjunto de programas o

software destinado a

permitir la comunicacién del
usuario con un ordenadory
gestionar sus recursos de

manera comoda y eficiente.

P

Clasificacion de los
sistemas operativos |

S~

ADMINISTRACION
DE TAREAS

DMINISTRACION
DE USUARIOS

ORGANIZACIO!
INTERNA O
ESTRUCTURA

EUDS |

Mi Universidad
@

MONOTAREA: los
gue permiten sol
ejecutar un

programa a la ve:

MULTITAREA: los
que permiten
ejecutar varias
tareas o
programas al
mismo tiempo

MONOUSUARIO:
aquellos que sdlo
permiten
trabajar a un
usuario, como es
el caso de los
ordenadores
personales

MULTIUSUARIO:
los que permiten
que varios
usuarios
ejecuten sus
programas a la
vez.

e Monolitico
e Jerdrquico
e C(Cliente-

servidor

- ________________________________________________________________________________________|
UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS
BASICOS DE LA
COMPUTACION

—

arrastrary so

WINDOWS, FUNCIONES

Es una implementacién de interfaz
grafica de usuario que ofrece
facilidades de acceso y
configuracion, como barras de
herramientas e integracion entre
aplicaciones con habilidades como

Caracteristicas —

EUDS

Mi Universidad

[tar.

e Ofrece un entorno grafico basado en
ventanas, iconos y graficos que lo hacen
muy amigable y sencillo de usar.

e Utiliza el ratdn o mouse para manejar
el puntero y controlar el equipo.

e Incluye el navegador Internet
Explorer

e Es compatible con el paquete de
oficina Microsoft Office

~—

Es aquella linea
horizontal que se ubica
en la parte inferior de la
pantalla. Permite
acceder a iconos de
acceso directo, al menu
de inicio, al area de
notificaciones, y agregar
o remover cualquier
icono que esté

'Aero peek. Permite visualizar miniaturas de las
ventanas que se encuentren abiertas; de modo
que se pueda seleccionar cualquiera de ellas
para abrirla o cerrarla. Ademas de que, te da la
posibilidad de fijar permanentemente cualquier
icono de acceso rapido a la barra de tarea

Y ENTORNO.
Barra de tareas
Funciones
\

UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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Listas de salto (o jump lists). Es aquella lista
emergente que se observa cuando se posa el
clic derecho sobre uno de los iconos que estén
anclados en la barra de tarea. Presenta una
serie de opciones para simplificar el acceso a
los programas. En el caso de Word, se puede
remover de la barra de tareas, o acceder a
uno de los documentos que se han abierto
recientemente.

Es aquel botdn representado
por el icono de Windows que
te da la posibilidad de acceder

Menu de
L al grupo de programas o
nicio aplicaciones instaladas en el
sistema
Se caracteriza por todos los
softwares o programas, y
Grupo de aplicaciones que han sido
programas instalados en el ordenador.
. Tienen por funcién
Area de notificar cierta accién que
notificaciones se esté realizando; o
advertir sobre una
ejecucion maliciosa.
Presenta la zona horaria,
el mes, dia y afio que tiene
Fechay hora el ordenador en el preciso

momento.

Es la zona de trabajo inicial que se

puede observar cuando la
Escritorio = computadora se ha ejecutado. Se

compone de ciertos elementos

~

. COMo: el fondo de escritorio, los

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

iconos de acceso directo, la barra
de herramientas, gadgets, entre
otros



