SUDS

Mi Universidad

Cuadro Sinoptico

Nombre del Alumno: Perez Garcia Nancy Del Carmen

Nombre del tema:Antecedentes Y Conceptos Basicos De La Computacion
Parcial:*I"

Nombre de la Materia: Computacion |

Nombre del profesor: Calles Perez Evelio

Nombre de la Licenciatura: Enfermeria

Cuatrimestre:'l’

Lugar y Fecha de elaboracion



ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA
COMPUTACION

EVENTOS
HISTORICOS QUE <
LLEVARON A LA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA

LOS MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACIONY
5US INVENTORES

b

((

SUDSE

Mi Universidad

/'- 4 Consta de cuentas ensartadas en varillas que a)-Es muy sencille
Abaco

sU vez estan montadas en un marco rectangular |-Representan valores almacenados

Pascalina Los datos se representahﬂn mediante las Blaise Pasca ¥ '::I:H'.rl'll'fl.'! Wilhelm won Leibniz
posiciones de los engranajes - los datos se introducian manualmente

-5e construyo en la Universidad de Harvard
-Par Howard H.Aiken

-Funcionamiento en relevadores

La primera computadora

-Por Charles Babbage

-Un dispositivo para efectuar sumas repetidas

Esta maquina no esta considerada come computadora
Marlk | . . .
electronica debido a que no era de proposito general

Maquina |Una idea surgio sobre un computador nacid debido
Analitica |a que la elaboracien de las tablas matematicas

. ’ : - La primera camputadara electrénica
Requeria todo un sistema de aire acondicionado, pewJ,_ jan-Iu"H!:Llwl: _f' :_:r.n (:.kl:l: e
{ENIAC tenia la capacidad de realizar cinco mil operaciones D N

. s nd - 18 000 tubos de vacio
aritmeticas en un segundo . .
L -consumia 200 KW de energia

que entences la computadara pueda ser programada Mauchly v John Eckerl
en un lenguaje < -Laforma en que estan construidas
-:—I..I'I'I.-J en gue gl sar humano s& comunica

con ellas.

. . - . o~ .
{EDVAC{La memoria coexistan datos con instrucciones, para John von Neumann junto con John

-~ - -Los babilonios
El Abaco El artefacto mas antiguo empleado para manipular] -Los empleaban para realizar
datos. Se cree que alrededor del ano 3000 BC cOMmpUtos matematicos
rudimentarios

Bastoncillos | Permitia multiplicar grandes nimeros mediante | -John MNapler,
de Mapier | Ja manipulacion de estos bastoncillos -Un matematico escoces

Construyd un mecanisma que podia sumar, restar,  |\Wilhelm Schickard

miultiplicar y dividir, pero un fuego destruyd las Mativo de Alemania
partes antes que fueran ensambladas

Calculadora

-Blaise Pasea
Descubric un error en |2 geometria de Descartes Eng | aremiticn francis

LA EFDE#{ Pascalino 1 o IH:'. invento una rrt;a'quina calculadera que
ANTIGUA permitia sumar y restar
st maquina era mas versatil que la de Pascal -Gottfried Wilhelm Von Leibniz
Stepped puesto que padia multiplicar y dividir, asi como | -Un matematico aleman
Reckoner

SUmar ¥ restar

Telar de | EMpleaba tarjetas parforadas para crear patrones Joseph Marie Jacquard
Jacquard |& una fibrica de avitelado en una tejedara,

Motor Las dos clasificaciones de |a computadera: el almacenaje, o Charles Babbage

Analit I memaria,y el molino, una unidad de procesamienta que | PAI"e de fas
\_ AEEE | fleva a cabo los computos aritméticos para la miguina, computadoras

Perforadora 4 IMVENto una perforadora, lectora y

tabuladora de tarjetas. Hlerman Hollerity
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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA
COMPUTACION

LOS MECAMISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACIONY .<
5US INVENTORES

TERMINO
COMPUTADORA Y
ELEMENTOS QUE
LA INTEGRAN

LA Berry usaba circuitos |ogicos binarios y tenia
COMPUTADO Computer |memoria regenerativa,
MODERNA

ENIA Este aparato trabajaba con el sistema decimal y

e hoy dia

La computadora almacenaba sus programas
EDVAC < externamente, ya fuera en tarjetas conectadas,

cintas perforadas y tarjetas

Sistema electronico que lleva a cabo
|[Computadora (operaciones de aritmética y de logica de a
cuerpo a las instrucciones internas ,

-dis

Sisterna De Una combinacion de partes que | . Programas
Computadora \trabajan como una unidad -Datos

-Gente

Entrada | Cualquier informacion introducida a

(Input) la computadora
Cubierta,
Armazéon o | Alberga los componentes
e hasis™ internos de la computadora
(Case)
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~ -
Conecido por la IBM como Howard Aiken
Mark | <" Automatic Sequence Controlled -También construyd una serie de
Calculator” maquinas (la Mark II, Marlk Il y Marlk V)

Atanasooff- (Construyd la primera computadora digital, _J:_;| n Atanasaff

Clifford Berry

-Dr. John Mauchly

tenia todas las caracteristicas de las computadoras < - | Presper Eckert

-John Von Mewmann
-colaboracion del equipe de
Moore

-chasis o armazon (case)

jeta del sistema (mainboard

o -motherboard)
-procesador
-memaria

positivos de almacenaje

\_-dparatos de entrada y salida

-Equipo (hardware),

(software),
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A

TERMIND
COMPUTADORAY]
ELEMENTOS QUE

LAINTEGRAN |

Tipos de

computadoras <

Clasificacion de
las
computadoras

Las partes de
una
computadora
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-Relaciones

" Pueden entregar la selucién muy ripidamente. A temAticas
Computadora Pero tienen el inconveniente que, al cambiar el < .
| .P_ problema a resalver, hay que redisefar sus ~Exponenciales
analogica 2 - C nciale
reuit el H o
circuitos (cambiar el Hardware) ~Logaritmicas
Computadora | EStAN basadas en dispositivos ey
di itaT biestables, que sdlo puaden tomar uno =
. E de dos valores posibles
—
Mecin Funcicnan por dispositives mecanicos con
Anica
Por su fuente eaNiE3E Y movimiento
de energia y
Electrénicas {F..."CID"E["‘ en base a energia electrica

S

.‘i(rEJE’_UI'I‘I'_JI,]HI("E}"
-Minicomputador
-Estacian de trabajo

- - , .
El tamano o capacidad de computo es la

Por su tamafie < cantidad de procesamiento que un sistemna

-g:

9 de computacion puede realizar por unidad d -Microcomputadora

\ tempo Computador person
—
' -Tarjeta madre
I nidad Cencral de
Procesamiento
-Memoria de Acceso Aleatoric o
RAM
R -Unidad de disco daptico
La parr.e fisica de la tor_'nputadura -Unidad de Disco Durc o HDD
Har\dwar‘e E.Flal‘lll‘ del EIJE.I BE FCISIblE Wen Unidad de Estado S&lide o 55D
procesar, escuchar, guardar cosas, _< -Tarjetas de red
et -Tarjeta grafica
F..'."I-I' :I\. I:::II:EEI
-Sistemna de refrigeraciaon
-Gabinete
Teclado
-Raton o mouse
Monitor
Impresora
\\_‘_-F'.'ll'h‘l:t
WWindows
Manejo y la administracion del ‘II':::EIM o informética
Software< nicleo intermediario para la Lenguaje de programacién
gestion de recursos o el acceso | -Paguetes de software
ﬂ.l hﬂl'dWE.FE e rasoft l.:'l'l'l-'_-'_':l
-Drivers
e
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A

COMPUTACION

ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA

DEL SISTEMA DE

[ﬂs sistemas d enmascarar, ardenar, identificar,

lcodificacion

[Sistema
multibyte

ELEMENTOS BASICOS ste tipo de
;udi'ﬁ:acién

CODIFICACION EN
UNA COMPUTADORA,

LA FUNCION
BASICA DEL
CPU

e Caodigos

-~

Unidad de

procesamiento

central o CPU

Las funciones
del CPU

El CPU se
divide en

El CPU se
encarga
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Surge en la necesidad de registrar, CUCI‘EGS ‘-*1.7'-.|-57=_-- )
-Escrituras en claves

-Cadigos de clasificacian

bibliotecaria

-Codigos de productos

agrupar y clasificar fendmenos vy para
facilitar su registro ¥y transmisicn

Utilizan mas de un octeto, pero la Un superconjunto de
anchura de los distintos caracteres es ASCIl de B bits
variable segin la necesidad del momento

Wersiones de | JI% (Japanese Industrial Standar), Shift-JIS Intreducide por

Microsoft y utilizado en el sistema M5-DOS5, ELIC (Extended
Unix Code),UTF-8 (Unicode transformation format)

Objetivos de -Facilitar el procesamiento -Permitir identificacion ineguivoca

los Cadigos =Permitir clasificacian -Permitir recuperacion
- Poszsibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos
codificados.
=Facilitar el sefalamiento de propiedades particulares de los elementos
codificados.

Caracteristicas -Debe estar adaprade légicamente al sistema informartive de

de los Sistemas que forme parte.

-Crebe tener precision necesaria para describir un dato.
~Debe mantenerse tan reducide como se pueda.
-Debe permitir expansion.

-Debe ser facil de usar.
I"-

Se encarga de procesar la informacion y También llamado
<, también de enviarla a cualquier microprocesador
componente que pueda ejecutar la accion

b
~

Trae todas las instrucciones por medio de direcciones,
< seguidamente se decodifica en instrucciones binarias
para que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a cabo
.
.
-Procesador
4 -Memoria monitor del sistema
-Circuitos auxiliares

e

Realizar operaciones bien sea del tipo logico,
aritmeético y operaciones de control de transferencia
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