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ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTADORA 

 

 

Eventos Históricos 

más importantes que 

llevaron a la 

invención de la 

computadora 

Mencionar algunos 

de los mecanismos 

antiguos de la 

computación y sus 

inventores 

 

Los primeros 

dispositivos mecánicos 

para contar 

La primera 

computadora 

Determinantes 

para el cambio de 

generación de las 

computadoras 

Fue uno de los primeros 

dispositivos para contar 

Consta de cuentas ensartadas 

en varillas que a su vez están 

montadas en un arco regular 

El gobierno Británico lo 

apoyo para crear un 

dispositivo mecánico para 

efectuar sumas repetidas 

De esta manera almacenaba datos. Pero no 

se le pudo llamar computadora porque 

carecía de un programa 

Los registros eran las 

cuentas ensartadas en 

cada varilla 

Se cree que los babilonios 

usaban el Abaco para 

realizar cálculos 

matemáticos rudimentarios 

Su idea  nació debido a 

que la elaboración de las 

tablas matemáticas era un 

proceso tedioso 

La primera computadora fue 

la maquina analítica creada 

por Charles Babbage 

El criterio que se determinó 

para determinar el cambio de 

generación no está muy bien 

definido 

El desarrollo de las 

computadoras suele divisarse 

por generaciones 

Pero deben cumplirse 

almenos dos 

La forma en que están construidas 

Forma en que el ser humano se 

comunica con ellas 

Matemático escoces 

que invento los 

bastoncillos de Napier 

o Huesos de Napier 

Primer matemático que 

invento una 

calculadora, Su 

mecanismo permitía 

sumar restar y dividir 

Se considera el 

artefacto más antiguo 

empleado para 

manipular datos 

El Abaco 

John Napier 

Este artefacto permitía 

multiplicar varios números 

mediante la manipulación 

de dicho artefacto 

Wilhelm 

Schickard 

Cuando iba a enviar una 

copia a su amigo un fuego 

destruyo algunas partes el 

prototipo nunca se 

encontró pero un 

esquema de la maquina 

sobrevivió 

Joseph Marie 

Jacquard 

Creo el telar Jacquard el 

cual empleaba tarjetas 

perforadas para crear 

patrones en una fábrica 

de avitelado  

Charles 

Babbage 

 Agravado por los 

errores  en las tablas 

matemáticas renuncio a 

su puesto en Cambridge 

y  creo una máquina 

que solucionara su 

problema 

Llamo a su máquina 

motor diferencial 

puesto que resolvía 

ecuaciones  

diferenciales. Obtuvo 

ayuda del gobierno sin 

embargo no tuvo éxito 

Creo otra máquina 

llamada motor analítico 

esta fue más sofisticada. 

Pero también diseño 

una unidad con 

provisión para datos 

impresos sistema de 

almacenamiento 

Herman 

Hollerith 

Norteamericano que 

invento una 

perforadora, lectora 

y tabuladora de 

tarjetas 



 

 

 

  

La 

computadora 

moderna 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTADORA 

Howard 

Aiken 

John 

Atanasoff 

Dr. John Mauchli y 

J.Presper Eckert 

John Von 

Newmann 

Era estudiante de 

Harvard y Propuso crear 

una computadora 

basado en el motor 

analítico de Babbage 

Aunque no tuvo apoyo 

de la universidad, fue de 

sumo interés para la 

empresa IBM y ahí fue 

cuando construyo su 

maquina 

Llamo a su máquina 

Mark I. Tenía 51 pies de 

largo, 8 pies de altura y 

dos pies de espesor 

contaba con 750000 

partes 

Contaba con 500 millas 

de cable y su peso era 

de 5 toneladas. Era muy 

ruidosa pero realizaba 

tres calculaciones por 

segundo 

Esta primera 

computadora 

convirtió a IBM en 

un gigante de la 

tecnología. 

Debido a la arrogancia 

de Aiken, IBM y Aiken 

separaron las 

compañías pero Aiken  

creo otras máquinas la 

Mark II, III y IV 

En la universidad de 

Lowa State diseño y 

creo la primera 

computadora Digital 

mientras trabajaba con 

Clifford Berrr 

Después se dedicaron a 

trabajar en un 

operacional llamado el 

ABC 

Esta computadora 

completada en 1942, 

usaba circuitos  lógicos 

binarios y tenía 

memoria regenerativa 

Debido a la segunda 

guerra mundial los 

militares necesitaban 

Extremadamente rápida 

En 1946 el Dr. John y  

presper crearon una 

maquina digital 

operacional llamada ENIAC 

(Electronic Numerical 

Integrator operacional 

Fue desarrollada a gran 

escala a base de las 

ideas no patentadas de 

John Atanasoff, trabaja 

con el sistema decimal  

Tenía todas las 

características de las 

computadoras de hoy 

día. Sus dimensiones 

eran inmensas 

Ocupaban 30X50 pies, 

peso de 30 toneladas y 

consumían 160 kilovatios 

de potencia, conducía 

electricidad mediante 

tubos de vacío 

Generaban un calor inmenso, y 

contaba con aire 

acondicionado para 

mantenerla fría. La primera vez 

que se encendió  menguaron 

las luces de filadelfia 

Ayudo al grupo de 

Moore a adquirir el 

contrato para el 

desarrollo de la EDVAC 

La computadora 

almacenaba sus programas 

externamente, ya fuera en 

cintas peroradas  y tarjetas.  

La ENIAC empleaba 18 tubos 

de vacío y requería que un par 

de tubos se unieran en una 

manera particular  para 

sostener la memoria de un bit 

de datos.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTADORA 

Computadora 

Hardware 

Sistema electrónico 

que lleva a cabo 

operaciones de 

aritmética y lógica  

Sus acciones internas 

son ejecutadas sin 

intervención humana 

Representan y 

manipulan textos, 

números, símbolos, 

gráficos y música 

Permite la entrada, 

procesamiento, 

almacenamiento y 

salida de datos 

Sistema de 

computadora 

Una combinación de 

partes que trabajan como 

unidad: Equipo 

(Hardware), programas 

(software), datos y gente 

Tipos de 

computadora 

*Digitales 

*Analógicas 
Pueden entregar 

la solución muy 

rápidamente 

Pero al cambiar el problema a 

resolver hay que modificar los 

circuitos 

Están basadas 

en dispositivos 

biestables  

Solo responden a uno de dos 

valores 1 o 0 

Puede ejecutar diferentes 

programas para diferentes 

problemas sin modificar 

físicamente la maquina 

Clasificación 

*Mecánicas  

*Electrónicas    

Funcionan con 

dispositivos mecánicos 

en movimiento 

Funcionan a base 

de energía 

eléctrica 

*Analógicas 

*Digitales 
*De aplicación especifica 

*De aplicación general 

*por su 

tamaño  
*Estación de trabajo 

*Computador personal 

*Minicomputador 
*Macrocomputador 

Software 

Partes físicas de 

la computadora 

a partir del cual 

es posible ver, 

procesar,  

escuchar, 

guardar etc. 

Ejemplos 
*Gabinete  

*Mouse  

*Teclado  
*Monitor  

Ejemplo 

*Tarjeta madre    

*Tarjeta Grafica  

*Tarjeta de red  
*Disco duro  Los hay de tipo 

periféricos 

*Altavoces  

*Impresora  

Conjunto de 

programas de la 

computadora con 

el que se manejan 

los recursos de 

Hardware 

Ejemplos 

*Lenguaje de 

programación 

*Driver  Paquetes de 

software 

*Aplicación 

informática  

*Sistema 

operativo  

Programas que 

se distribuyen 

de forma 

complementari

a en donde en 

ocasiones un 

programa 

requiere de 

otro 



 

 

 

 

 

 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA 

COMPUTADORA 

Dispositivos 

Aparato o 

mecanismo que 

desarrolla 

determinadas 

acciones 

Se usa para 

nombrar a los 

periféricos y otros 

sistemas vinculados 

al funcionamiento 

de la computadora 

Tipos 

*De 

almacenamiento  

*De salida  

*De entrada  
Envían información a la unidad de 

procesamiento en código binario 

Reciben información procesada por la 

CPU y la reproducen 

Se utiliza para grabar los datos de la 

computadora  permanente o temporal 

Sirve para almacenar el software del 

ordenador y se basa en dos tecnologías: 

óptica y magnética 

*Óptica  

*Magnética  
Histéresis magnética de algunos 

materiales y fenómenos magnéticos 

Utiliza propiedades del láser  y su alta 

precisión para leer o escribir datos 

Describir los 

elementos 

básicos del 

sistema de 

codificación de 

la computadora 

Sistema de 

codificación 

La necesidad de clasificación 

surge por la necesidad de 

registrar, enmascarar, 

ordenar y clasificar 

fenómenos para facilitar su 

registro y transmisión 

Sistema 

multibyte 

Los caracteres multibyte son 

una amalgama de caracteres 

de uno o dos bytes de ancho 

que pueden considerarse un 

superconjunto  del ASCII de 8 

bits  

Versiones 

*JIS 

*SHIFT-JIS 

*EUC 

*UTF-8 

Utilizado en el sistema MS-DOS, 

soporta menos caracteres 

Método de codificación interna en plataformas 

Unix, acepta caracteres de dos bytes 

Cada carácter se representa mediante 

una secuencia de 1 a 4 bytes 

Se utiliza en comunicaciones por que 

utiliza 7 bits para cada carácter 

Objetivos de 

los códigos 

*facilitar el 

procesamiento

s 

*permitir 

clasificación 

*Recuperación o localización de 

información 

*Establecimiento de 

relaciones entre diferentes 

elementos codificados 

*señalamientos de propiedades 

de los elementos codificados 

*Permitir 

información 

inequívoca 

Características 
*Debe tener precisión necesaria 

para describir un dato 

*Debe mantenerse tan 

reducida como se pueda 
*debe permitir expansión y ser 

fácil de usar 

*Debe estar lógicamente adaptado al 

sistema informativo del que forma parte 

Tipos de 

codificación 

Significativos 

No 

significativos 

Tiene un significado, reflejan en mayor o menor grado las 

características del  objeto, partida o individuo a los cuales 

se les asigna 

Son etiquetas por medio de las cuales se distinguen de 

otros objetos: Numéricos ,alfabéticos, alfanuméricos, 

otros. 

Describir las 

funciones 

básicas del 

CPU 

La unidad de 

procesamiento central  o 

CPU es la encargada de 

controlar las funciones 

de la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos 

Procesa la información y 

la envía a cualquier 

componente que pueda 

ejecutar la acción. 

Podemos decir que es 

muy similar al cerebro 

humano ya que recibe e 

envía información 

También llamado 

microprocesador o 

procesar es el 

componente primordial 

de cualquier 

computador para la 

programación y proceso 

de datos 

Funciones 

del CPU 

Posee una memoria 

cache un tipo de 

memoria muy rápida con 

la que se tienen datos 

que se vayan a efectuar. 

El CPU puede procesar 

comandos de manera 

consecutiva en segundos 

*Trae todas las funciones por 

medio de direcciones, 

*Decodifica en instrucciones 

binarias, *Realiza la ejecución 

de las instrucciones y *Da 

respuestas luego de la 

ejecución de las instrucciones 

¿Cómo se 

divide? 

*Procesador 

*Memoria monitor del sistema 

*Circuitos auxiliares 


