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—=— QUE LLEVARON ———

Uno de los primeros dispositivos
Mecanicos para contar fue el abaco =
Cuya historia se remonta a las antiguas

civilizaciones griega y romana

Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662)

de Francia y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz

(1646 - 1716) de Alemania

La primera computadora fue la maquina analitica

creada por Charles Babbage, profesor matemidtico

de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX

En 1944 se construyé en la Universidad de

Harvard, la Mark |, disefada por un equipo

encabezado por Howard H.Aike

En 1947 se construyé en la Universidad de
Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical

Integrator And Calculator) que fue la primera
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Este dispositivo es muy sencillo consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su vez estan montadas en un
marco rectangular. Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus
posiciones representan valores almacenados, y es mediante
dichas posiciones que este representa y almacena dato

tuvo como antecesor al abaco, que no era propiamente
una maquina y si un instrumento creado entre 3 mil y 4 mil

afios atras en Asia que permite realizar cilculos rapidos

Tenia dispositivos de entrada basados en tarjetas perforadas,

un procesador aritmético que calculaba nimeros, una
unidad de control que determinaba qué tarea debia ser
realizada

recibia sus secuencias de instrucciones (programas) y sus
datos a través de lectoras de cinta perforada de papel y
los nimeros se transferian de un registro a otro por
medio de sefiales eléctricas

Era programable para realizar cualquier tipo de calculo
numérico .Para programarlo era preciso cambiar; conectar
y reconectar los cables como se hacia en esa época en

computadora electrénica

las centrales telefonicas

’ El dbaco representa el artefacto més antiguo empleado para manipular datos. Se

El Abaco —  cree que alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el dbaco para
’ realizar computos matematicos rudimentarios.
= un matematico escoces, invento los Huesos o Bastoncillos
+ 1617-John de Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes
Napier nimeros mediante la manipulacion de estos bastoncillos.
‘fue el primer matematico en intentar desarrollar una
+ 1623 -Wilhelm ' calculadora. Nativo de Alemania, aproximadamente para el
Schickard afio 1623, este matemitico construyd un mecanismo que
podia sumar, restar, multiplicar y dividir
v 1642 - Blaise " fue un matemtico francés que nacié en el 1623. En el 1642
Pacal inventd una maquina calculadora que permitia sumar y
restar, conocida como el Pascalino.
* 1694 - Gottfried s ; i i :
Los ‘ fue un matematico alemin que disefio un instrumento
; e Wi llamado el “Stepped Reckoner”. Esta maquina era mis
pioneros ilhelm ~ — "% 5
Voh Leibiiz versitil que la de Pascal puesto que podia multiplicar y
dividir, asi como sumar y restar

* 1790 - Joseph

“Cres el Telar de Jacquard (Jacquard’s Loom) el cual

Marie Jacquard | empleaba tarjetas perforadas para crear patrones en una
_fabrica de avitelado en una tejedora
v 1812 - Charles Babbage disefio un sistema con provision para datos

Babbage ‘ impresos, una unidad de control y una unidad de almacenaje

* 1880 — Herman
Hollerith

de informacion.

Norteamericano que inventd una perforadora, lectora y

" tabuladora de tarjetas.
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En el 1943, se completé su suefio con su nuevo bebé, llamado Mark |,

también conocido por la IBM como “Automatic Sequence Controlled

* 1943 -Howard — Calculator”. Este artefacto era de 5| pies de largo, 8 pies de altura y 2 pies

Aiken de espesor; contaba con 750,000 partes y 500 millas de cable;y su peso era
_de 5 toneladas.

Disefo y construy6 la primera computadora digital mientras trabajaba con

+ 1939 -John Clifford Berrr, un estudiante graduado. Mas tarde, Atanasoff y Berry se
Atanasoff ~ dedicaron a trabajar en un modelo operacional llamado el ABC, el
Mecanismos “Atanasooff-Berry Computer.”
antiguos de la ==
computac:on y e lLa Computadora |+ 1946 —Dr.John ‘En el 1946 completaron su trabajo, del cual surgic una computadora
sus inventores . Mauchly | electronica digital operacional, llamada ENIAC (Electronic Numerical

moderna y ). Presper Integrator And Computer). Esta maquina fue desarrollada a gran escala,
Ecker siendo derivada de las ideas no patentadas de Atanasoff.
Como resultado de la colaboracion del equipo de Moore, surgié un
adelante crucial en la forma del concepto del programa almacenado. Hasta
* 1945 — JohnVon este momento, la computadora almacenaba sus programas externamente, ya
Newmann — fuera en tarjetas conectadas, cintas peroradas y tarjetas. La ENIAC

empleaba 18, tobos al vacio y requeria que un par de tales tubos se unieran
en una manera particular para que pudieran sostener la memoria en un bit
de los datos.

La computadora es un sistema electrénico conformado principalmente por una CPU (unidad
central de proceso), que es el “cerebro” de ésta y consiste en un microprocesador fabricado en
¢ jQuéESLA un chip (que consiste en un trozo de silicio que contiene millones de componentes
COMPUTADORA? electrénicos). La computadora es capaz de recibir un conjunto de ordenes y ejecutarlas
realizando calculos complejos, o también agrupando y correlacionando otros tipos de

informacion. Este aparato es también conocido como ordenador

*Monitores o pantallas e et ~ay
Una computadora es un *Teclado y raton. v ’ 1 g F
sistema *Camaras de video. 3 X puante
informdtico compuesto por hard *Procesador. ey s
+ ELEMEMTOS QUE ~_'dos aspectos basicos: el fardware *Tarjeta de red. == 3 "'&
INTEGRAN LA " hardware que significa *Médulos de Memoria RAM & g
COMPUTADORA “soporte fisico”, 'y el *Impresoras. impresors
software que se refiere a lo *Escaneres.
intangible o el “programa”. Los

soportes fisicos son elementos
electronicos que  trabajan
conectados para proporcionar

datos, y esos datos son *Microsoft Window..
procesados gracias a las *Morilla Firefox.
instrucciones que software *Microsoft Word.
proporcionan los programas. SR, *Google Chrome.
—=, *Adobe Photoshop.
*Microsoft Excel.
*Skype.
*CCleaner.
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caracteristicas
esenciales Yy
diferencias entre

la computadora ———
de escritorio y
laptops

elementos

bisicos  del

sistema de
codificacién en
una
computadora

Caracteristica ——

Diferencias

* Versiones de
este tipo de
codificacion
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¢ Sistemamultibyte
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Se pueden conectar dispositivos periféricos como discos duros externos, impresoras,
camaras,

Tanto para la computadora de escritorio como para laptops son semejantes lo siguiente
y va cambiando dependiendo el modelo

*CPU.

*Memoria (RAM)

*Capacidad del disco duro.

*Tarjeta grafica.

*La principal diferencias es la portabilidad de la computadora ya que es muy incomodo
el trasladarlo de lugar ya que por lo regular on grandes y pesadas y al mismo tiempo
mover el CPU y las teclas

*La computadora tiene que estar conectada a la energia eléctrica para poder funcionar,
en cambio una laptop con guardar bateria es atil

*El procesador de las laptops cada vez son mas mejoradas y actualizadas , por lo tanto
el precio es cada vez mas elevado

se trata de representar )

juegos de mas de 256 o i s e

oo - Objetivos de los Cédigos

almacenamientos  externos + Facilitar el procesamiento.

o en sistemas de *  Permitir dentificacion

transmision, en los que es inequivoca.

importante la economia de +  Permitir clasificacion.

espacio y/o ancho de banda, + Permitr  recuperacién o

la solucion ha consistido en i - ",

dtlir  sistemas:  de localizacién de informacion

codificacion multibyte.

Conocidos abreviadamente

como  MBCS  ("Multibyte Caracteristicas de los Sistemas de Cédigos

Character Set").

e * Debe estar adaptado ldgicamente al sistema
—— Cédigos informativo de que forme parte.
—=—_+  Debe tener precision necesaria para describir un

JIS (japanese Industrial Standar). Es utilizado dato.

principalmente en comunicaciones, por ejemplo *  Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

correo electronico, porque utiliza solo 7 bits para * Debe permitir expansion. @ Debe ser facil de usar.

cada cardcter.

Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado
en el sistema MS-DOS, es el sistema que soporta
menos caracteres, dio.

EUC (Extended Unix Code). Este sistema es Tipos de codificacién
utilizado como método de codificacion interna en Cuando hablamos de codificacion de caracteres en
i maforye G pleianiss: Lo cepta caaceses informatica nos referimos al método que permite

de mas de dos bytes, ; , .
] . convertir un cardcter de un lenguaje natural (alfabeto o
UTF-8 (Unicode transformation format). En este LA A ;
A . : silabario) en un simbolo de otro sistema de
sistema, cada caracter se representa medtante una

secuencia de | a4 bytes representacion.

*  Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos




» Posee una memoria cache, la cual es un tipo
de memoria muy rapida con la que se tienen
datos que serdn requeridos para las
operaciones que se vayan 2 efectuar, sin la
necesidad de que deba enviar informacion a
la memoria RAM

v Es el cerebro de todo el funcionamiento

+ FUNCION del sistema, el encargado de dirigir todas
BASICA s tareas que lleva a cabo el equipo y de
PELEE gjecutar el codigo de los diferentes

programas

v L2 CPU esti compuesta de tres
elementos: la memoria, 2 unidad aritmética
logica y la unidad o procesador de control.
La memoria principal (interna o central); es
¢l lugar en el que se almacenan datos y
programas
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~ Partes del CPU —

Nicleo. Es [a unidad base que constituye a
un CPU, que interpreta y ejecuta acciones.
*Unidad de control. Es un circuto digital que
exirae la instruccion de la memoria, la
(escifray la ejecuta.

*Unidad arméfica ldgica. ..

*Unidad de coma flotante. ..

*Memoria caché. ..

Registros. ...

*Controlador de memoria. ...

Bus.

&
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