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MENCIONAR LOS
EVENTOS MAS
IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA
INVENCION DE LA
COMPUTADORA

ABACO

MAQUINA
ANALITICA

MARK |

ENIAC

(Electronic Numerical
Integrator And
Calculator)

EDVAC

PASCALINA

Uno de los primeros dispositivos mecanicos muy practico, representa y
almacena datos. Su historia remonta a las civilizaciones griegas y romanas,
no es considerada una computadora por carecer de un programa.

Es una de las primeras calculadoras mecéanicas inventado por Blaise
Pascal y Gottfried Wilhelm, funcionada a base de ruedas y engranajes.

La primera computadora creada por Charles Babbage en el siglo XIX. De
acuerdo al método de Charles Jacquard continu6é con el objetivo de
programar con tarjetas perforadas para efectuar cualquier calculo con la
precision de 20 digitos.

Primer ordenador electromecanico, se construyé en Harvard en 1944 creada
por un equipo encabezado por Howard H. Aiken, con ella se realizaba
operaciones matematicas basicas su funcion es basado en dispositivos
llamados relevadores.

La primera computadora electrénica, se construy6 en 1947 encabezados por
los ingenieros John Mauchly y John Eckert tenia mas de 18 000 tubos de
vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y tenia la capacidad de realizar
cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.

Disefiado por un nuevo equipo donde se encontraba presente Jonh Von, esta
computadora tenia aproximadamente 4 mil bulbos y usaba una memoria de
tubos llenos de mercurio, dicha idea permitié que en la memoria coexistan
datos con instrucciones, para que entonces la computadora pueda ser
programada en un lenguaje.
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-El Abaco: representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos.
Se cree que alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el abaco
para realizar computos matematicos rudimentarios.

-1617 John Napier: mateméatico escocés invento los Huesos o Bastoncillos de
Napier dicho artefacto permitia multiplicar grandes cantidades.

-1623 Wilhelm Schickard: primer matemético en desarrollar una calculadora
con la cual se podia realizar las primeras operaciones basicas.

-1642 Blaise Pascal: matematico francés que inventé una maquina calculadora
gue permitia sumar y restar (Pascalino) la cual empleaba ruedas numeradas del

0-9.
-1694 Gottfried Wilhelm Von Leibniz: matematico aleman invento una

maquina que permitia realizar las 4 operaciones basicas.

-1790 Joseph Marie Jacquard: realizé el Telar de Jacquard el cual empleaba
tarietas perforadas.

-1812 Charles Babbage: creador de la maquina diferencial, asi como también trabajé en
otra version la cual llam6 motor analitico. La Iégica de la maquina de Babbage contribuye
a las dos clasificaciones: el almacenaje, o la memoria, y el molino, una unidad de
procesamiento que lleva a cabo los computos aritméticos para la maquina. Por este logro,
se le considera el “padre de las computadoras”.

-1943 Howard Aiken: junto a la compafila IMB en 1943 cred la primera
computadora electromecanica Mark |, dicho computador aceptaba tarjetas
perforadas las cuales eran procesadas y almacenadas. Posteriormente con
diversos sucesos ocurridos construy6 una serie de maquinas Mark Il, Mark 1l y
Mark IV.

-1939 John Atanasoff : construyd junto con Berry la primera computadora digital
la cual usaba circuitos légicos binarios y tenia memoria regenerativa.

-1946 Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert : surgi6 una computadora
electronica digital operacional, llamada ENIAC, este aparato trabajaba con el
sistema decimal v tenia todas las caracteristicas de las computadoras de hoy dia.

-1945 John Von Newmann: ayuddé al grupo de Moore a adquirir el contrato para
el desarrollo de la EDVAC, como resultado de la colaboracion, la computadora
almacenaba sus programas externamente, ya fuera en tarjetas conectadas, cintas

peroradas y tarjetas.
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COMPUTADORAS:

Sistema electronico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones
dentro de la unidad de su memoria, permitiendo aceptar, producir, procesar
informacién con la facilidad de almacenarla.

-Analégica: almacena datos en forma continua, pueden entregar la solucion
muy rapidamente. Pero tienen el inconveniente que, al cambiar el problema a
resolver, hay que cambiar el Hardware.
—Digital: estan basadas en dispositivos biestables y puede ejecutar diferentes
programas para diversos problemas.

-Mecénicas: dispositivos con movimientos.

-Electrénicas: a base de energia: dentro de ello se encuentra las analégicas y
digitales.

-Hardware: parte

- Placa base - Unidad de estado solido
fisica de la . CPU - Tarjetas de red
computadora en la - Memoria de acceso - Tarjetagrafica
cual es capaz de ver, aleatorio - Fuente de alimentacién
procesar, escuchar, - Unidad de disco 6ptico - Slstt_ema de refrigeracion
quardar etc. - Unidad de discoduro -  Gabinete
-Periféricos 0
dispositivos - Teclado
auxiliares: forman - Ratdén o mouse
parte del hardware de - Monitor
la computadora - Impresora

esencial para su buen - Parlantes/altavoces

funcionamiento:

- Sistema operativo: los méas utilizados son Windows y

-Software: Linux
programas - Aplicacion informética: redactar textos, usar hojas de
informaticos  que calculos, etc. 5

. - enguaje e rogramacion: controlan e
hacen osible la Lenguaj d prog trol I
) L P comportamiento fisico y légico de la computadora.
ejecucion de tareas - Paquetes de software: programas para uso
especificas  dentro complementario: Microsoft Office.
de un computador: - Drivers también conocido como también como

controlador o manejador de dispositivo.



Es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones, se utiliza
DISPOSITIVO para nombrar a los periféricos y otros sistemas vinculados al funcionamiento
de las computadoras.

- Entrada: son los que envian informacion a la unidad de procesamiento, en
caédigo binario.

DIFERENCIA Y - Salida: dispositivos que reciben informacion que es procesada por la CPU
ANTECEDENTES 1 .
CARACTERISTICAS TIPOSDE ¢ y la reproducen para que sea perceptible para la persona.
Y CONCEPTOS ESENCIALES { DISPOSITIVOS
BASICOS DE LA ENTRE LA
COMPUTACION COMPUTADORA Y
OTROS - Almacenamiento: es todo aparato que se utilice para grabar los datos de

la computadora de forma permanente o temporal, son dispositivos que
sirven para almacenar el software del ordenador y se basa en dos tipos de
tecnologias: la 6ptica y la magnética.

Dispositivo electrénico que acepta datos de entrada, los procesa, los
COMPUTADORA ¢ glmacena y los emite como salida para su interpretaciéon, forma parte de un
sistema de computacioén.
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Surge en la necesidad de registrar, enmascarar, ordenar, identificar, agrupar
y clasificar fenébmenos y para facilitar su registro y transmision.

-JIS (Japanese Industrial Standar). Es utilizado principalmente en
comunicaciones, por ejemplo correo electrénico, porque utiliza solo 7 bits para
cada caracter

-Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado en el sistema MS-DOS

-EUC (Extended Unix Code). Este sistema es utilizado como método de
codificacion interna en la mayoria de plataformas Unix. Acepta caracteres de
mas de dos bytes

-UTF-8 (Unicode transformation format). En este sistema, cada caracter se
representa mediante una secuencia de 1 a 4 bytes

-Facilitar el procesamiento.
-Permitir identificacion inequivoca.
-Permitir clasificacion.

-Permitir  recuperacion o localizacion de informacion. -Posibilitar
establecimiento de relaciones entre diferentes elementos codificados.

-Facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de los elementos

-Significativos: reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas del
objeto, partida o individuo a los cuales se la asigna.

-No significativos: son simples etiquetas por medio de las cuales se
distinguen de otros el objeto.

-Numéricos
-Alfabéticos

-Alfanumeéricos

- Binario (base 2): 0, 1 2.
- Octal (base 8):0,1,2,3,4,5,6,7

Decimal (base 10): 0,1, 2,3,4,5
- Hexadecimal (base 16): 0, 1, 2, 3,

,8,9,A,B,C,D,EF
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LA FUNCION
BASICA DEL CPU

UNIDAD DE
PROCESAMIENTO
CENTRAL O CPU

FUNCIONES

Encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electrénicos. Se encarga de procesar la informacién y enviarla a cualquier
componente que pueda ejecutar la accion. También llamado
microprocesador o procesar, es el componente primordial de cualquier
computador, para la programacion y el proceso de datos.

-Posee una memoria cache con la cual se pueden efectuar operaciones sin
la necesidad de enviar informacion a la RAM

-Realizar operaciones bien sea del tipo l6gico, aritmético y operaciones de
control de transferencia

-Trae todas las instrucciones por medio de direcciones.

-Se decaodifica en instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas
y llevarlas a cabo

-Realiza el procedimiento de la ejecucion de las instrucciones dadas por el
procesador.

-Da algunas respuestas luego de la ejecucién de la instruccion.



