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Antecedentes y
conceptos
basicos de la
computadora

Epoca antigua

—

—

Pascalina (1642)

Maquina
analitica
(1823)

Mark | (1944)

Iniac (1947)

Edvac

El Abaco

Los pioneros

calculadora

Invento una maquina calculadora
que permitia sumar y restar,
conocida como pascalina

Bautizo su maquina del
ensueno con el nombre de
motor diferencial y analitica

Era muy ruidosa, pero capaz de
realizar tres calculaciones por
minuto

| |

Surgié una computadora
electrénica

)

La computadora almacenaba sus
programas externamente, ya
fuera en tarjetas conectados,
cintas peroradas y tarietas

——
p—

Representa el

—  artefacto mas antiguo

o empleado para

—

pomm—

1617-john Napier. Un
matematico escoces, invento
los huesos o bastoncillos de
naipe.

—

__

Wilhelm schickard, primer
matematico en intentar desarrollar
una calculadora. Construyo un

mecanismo que podia sumar,
restar, multiplicar y dividir.

—



1790- Joseph Marie Jacquard, creo el
telar de (Jacquard) el cual empleaba
Telar —_ )
tarjetas perforadas para crear patrones

en una fabrica de avitelado en una

I812-charles Babbage, esta

Motor diferencial =< maquina trabajaba para
resolver ecuaciones

Epoca antigua = ——=

1880 -Hernan Hollerith,

norteamericano que invento
—

perforadora una perforadora, lectora y

tabuladora de tarjetas.

\ |

1939- John Atanasoff,
Computador construyo la primera

a digital — computadora digital mientras

trabajaba con Clifford Berr, un
estudiante graduado.

Computadora
|946—Dr. John Mauchly y |

Presper Eckert. Completaron su

moderna

trabajo del cual surgio una
Computadora L. .
o —_— computadora electroénica digital
electroénica
digital
operacional

operacional llamada ENIAC
(electrénica numérica integrador

and computer

\ . ’ .
Maquina electroénica que

Sistema electroénico que permite la entrada, el
computadora —= lleva a cabo operaciones < procesamiento, el

de aritmética y de légica. almacenamiento y la salida

Definicion del — __ de datos.

|

término —_— .
Una combinacion de partes que
computadora : . .
P Sistema de trabajan como una unidad que
computadora —<  son equipos (hardware)

programas (software) datos y

— gentes.




Tipos de
computadoras

Clasificacion de
las
computadoras

Las partes de una
computadora se
dividen en dos
grupos

Computadora —<
analégica

Computadora —=<
digital

—<

—

—

mecanicas

electronicas

digitales

Hardware

Pueden entregar la solucion muy
rapidamente, pero tienen el inconveniente
que, al cambiar el problema a resolver hay
que redisenar sus circuitos (cambiar el
hardware).

Estan basadas en dispositivos
biestables, que solo pueden
tomar uno o dos valores
posibles: “I” o “0”

Funcionan por
dispositivos mecanicos
con movimiento.

Funciona en base
a energia eléctrica

!

Llamadas asi por que
cuentan muy
rudimentariamente “con
los dedos”

Es la parte fisica de la
computadora a partir del
cual es posible ver,
procesar, escuchar, guardar.

Software <

J—
Es el software principal, al igual

que el conjunto de programas
con el que maneja los recursos
de hardware y es el que a su
vez permite que los programas
utilicen aplicaciones de
software

—



—

— Es la encargada de la
Unidad central de interpretacion de las
procesamiento °_< instrucciones dadas por los
CPU programas informaticos.

—
—

Es el componente en

Memoria de donde se forma temporal
acceso aleatorio |  se almacenan los datos y
o RAM los programas que la CPU
—
—

Usa un laser para la lectura de

los datos que estan
Unidad de disco < 9

almacenados en medio optico

optico
como un CD, DVD, o Blu-Ray
—
_
Es un componente principal del
Hardware — Unidad de )
. computador porque es aqui donde
disco duro o —_— . ) ) )
HDD se aloja el sistema operativo al igual
que las aplicaciones informaticas.
——
—
Es la que permite la conexion
Tarjeta de - a una red informatica se da
red con cables de red o de
manera inalambrica
—
_
También se conoce como
Fuente de fuente de poder y es la que
—
alimentacion brinda la energia a la
computadora.
—
—
. Es un disipador térmico con el
Sistema de ] -
] ., que se le quita calor al nicleo de
refrigeracion — .
la CPU, que casi siempre se
complementa con un ventilador.
—
—
—
Es el software principal , al igual que el
conjunto de programas con el que maneja
software Z

los recursos de hardware y es el que a su
vez permite que los programas utilicen
aplicaciones de software.




Aplicacion _

informatica

||

software ==
Lenguaje de —=<
programacion
—
J—
dispositivos ==
—
A .
Dispositivo de
—
entrada
—
—
Tipos de
dispositivos Dispositivo de
salida "
—_—
—
—
Dispositivo de
almacenamiento
~— —
—
—
significativo
—_
Tipos de
codificacion__J —
No
—
significativo
\

Es una clase de programa informatico
que se crea para ser un instrumento
con el que el usuario va a poder hacer
o varias tareas de distintas clases.

Son creados para la resolucién de
procesos que van a poder ser hechos
por las maquinas computarizadas.

Un dispositivo es un aparato
o mecanismo que desarrolla
determinadas acciones

Son los que envian informacién
ala unidad de procesamiento, en
codigo binario

Son los dispositivos que reciben
informacion que es procesada por
la CPU vy la reproducen para que
sea perceptible para la persona

Es todo aparato que se utiliza
para gravar los datos de la
computadora de forma
permanente o temporal

Son aquellos que implican
un significado, es decir, que
reflejan en un mayor o
menor grado

Llamados secuenciales o consecutivo,
de ninguna manera describe el objeto
que se aplican, si no que son simples
etiquetas por medio de las cuales se
distinguen de otros objetos



