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INTRODUCCION

En informatica, los datos son representaciones simbodlicas (vale decir: numéricas, alfabéticas, algoritmicas, etc.) de un
determinado atributo o variable cualitativa o cuantitativa, o sea: la descripcidon codificada de un hecho empirico, un
suceso.

Los datos son, asi, la informacidn (valores o referentes) que recibe el computador a través de
distintos medios, y que es manipulada mediante el procesamiento de

los algoritmos de programacion. Su contenido puede ser practicamente cualquiera: estadisticas,
numeros, descriptores, que por separado no tienen relevancia para los usuarios del sistema, pero
gue en conjunto pueden ser interpretados para obtener una informacién completa y especifica.

En los lenguajes de programacion, empleados para crear y organizar los algoritmos que todo
sistema informatico o computacional persigue, los datos son la expresion de las caracteristicas
puntuales de las entidades sobre las cuales operan dichos algoritmos. Es decir, son el input inicial, a
partir del cual puede procesarse y componerse la informacion.

Son particularmente importantes para la estructura de datos, rama de la computacién que estudia
la forma particular de almacenaje de la informacién en porciones minimas para lograr una
posterior recuperacion eficiente.

Tipos de datos
En la informatica, cuando hablamos de tipos de datos (o simplemente “tipo”) nos referimos a un
atributo que se indica al computador respecto a la naturaleza de los datos que se dispone a
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procesar. Esto incluye delimitar o restringir los datos, definir los valores que pueden tomar, qué
operaciones se puede realizar con ellos, etc.

Algunos tipos de datos son:

« Caracteres. Digitos individuales que se pueden representar mediante datos numeéricos (O-
9), letras (a-z) u otros simbolos.

« Caracteres unicode. Unicode es un estandar de codificacién que permite representar mas
eficazmente los datos, permitiendo asi hasta 65535 caracteres diferentes.

« Numéricos. Pueden ser nUmeros reales o enteros, dependiendo de lo necesario.

« Booleanos. Representan valores logicos (verdadero o falso).

En informatica se entiende por informacién al conjunto de datos ordenados, secuenciados, procesados por
un algoritmo de programacion, que permiten recomponer un referente, como un hecho concreto o algun
sentido real.

La recuperacion de la informacion a partir de los paquetes o conjuntos de datos es, asi, el objetivo final de
la computacion, dado que los sistemas informaticos codifican y representan la informacién a través de
distintos mecanismos y lenguajes que les permiten comunicarse entre si de manera veloz y eficiente.
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