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INTRODUCCION.

Las computadoras son dispositivos electronicos para procesar informacion. Toman
datos de entrada, los transforman y producen datos de salida que son de utilidad
para sus usuarios. Estdn compuestas de dos elementos principales: el soporte fisico
o hardware y el soporte logico o software. El soporte fisico consiste en dispositivos
de entrada, unidades de procesamiento de datos, memoria, dispositivos de
almacenamiento y dispositivos de salida. Todos estos elementos son componentes
electronicos y tienen formas muy diversas dependiendo del tipo de computador. Las
caracteristicas del soporte fisico del computador determinan en gran medida las
funciones que puede realizar porque no es posible cambiarlo sin sustituir

fisicamente algunos de sus componentes.

El soporte l6gico consiste en las instrucciones o programas que los computadores
tienen almacenados en su memora y les indica qué deben hacer con la informacion
gue reciben mediante los dispositivos de entrada o con la informacién que tienen
almacenada. Da a los computadores la capacidad de realizar trabajo Util y se puede
modificar en cualquier momento. La gran flexibilidad de los computadores proviene
de la capacidad que tienen de realizar tareas diferentes con la informacién

dependiendo del programa que estén ejecutando.
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CONCLUSION.

Gracias a las computadoras y de los avances en relacion a ellas hemos alcanzado
un nivel de tecnologia muy elevado el cual nos ha servido para muchas areas, como
por ejemplo las comunicaciones, la medicina, la educacion. La investigacion actual
dirigida a aumentar la velocidad y capacidad de las computadoras se centra sobre
todo en la mejora de la tecnologia de los circuitos integrados y en el desarrollo de
componentes de conmutacion aun mas rapidos. Se han construidos circuitos
integrados a gran escala que contienen varios millones de componentes en un solo
chip. Las computadoras se han convertido en la principal herramienta utilizada por el

hombre y ya son parte esencial de cada uno de nosotros.



