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1.1 Mencionar los 
eventos históricos más 

importantes que 
llevaron a la invención 

de la computadora.

1943: Nacimiento del 
Mark I Colossus

Ya hace más de 70 años que 
llegó este proyecto de alto 

secreto que contribuyó a ganar 
una guerra. las máquinas 

Colossus fueron los primeros 
dispositivos calculadores 

electrónicos

1981: IBM lanza el “PC”

IBM consiguió un hito en la 
historia de la humanidad en 

general y de la informática en 
particular: consiguió

1954: Primer prototipo de 
las calculadoras de 

escritorio

Allá por 1954, IBM presenta 
en EEUU la primera 

calculadora electrónica del 
mundo, fabricada con 

transistores, algo de lo más 
revolucionario y tecnológico 

para la época.

1990: Tim Berners-Lee 
escribe la primera página 

web

Fue exactamente el 20 de diciembre de 1990, 
cuando Berners-Lee, científico británico, subió 

esta página a los servidores de CERN, con la 
misión de explicar los principios básicos de lo 

que iba a ser la web moderna.

1969: La creación de 
ARPANET

Lo hicieron como un medio de 
comunicación para los distintos 

organismos del país. Estamos 
ante la red seminal que se 
convertiría en lo que hoy 

conocemos como Internet. En 
1990, ARPANET deja de existir

1971: Es enviado el 
primer e-mail

utilizó por primera vez la arroba 
entre el nombre de usuario y la 
máquina a la que se dirigía. Este 

hecho pasó a la historia, como ya 
os habéis podido imaginar. 

Escogió este símbolo porque, 
según explicó, «seguro que no 
estaba en un nombre propio».
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1.2. Mencionar algunos de 
los mecanismos antiguos de 

la computación y sus 
inventores.

El ábaco

El ábaco es un dispositivo 
sencillo: una serie de cuentas 
ensartadas en varillas que a 
su vez están montadas en un 

marco rectangular. 

Joseph-Marie 
Jacquard (1752-

1834)

todavía utilizado en la 
actualidad, que podía 

reproducir automáticamente 
patrones de tejidos leyendo la 

información codificada en 
patrones de agujeros 

perforados en tarjetas de papel 
rígido.

Blaise Pascal 
(1623-1662)

construyó la primera sumadora 
mecánica, que se llamó Pascalina, y 
que funcionaba con un complicado 

mecanismo de engranes y ruedas, La 
Pascalina sólo realizaba sumas y 

restas.

Gottfried Wilhelm von 
Leibniz (1646-1716)

otra sumadora mecánica, que 
concluyó definitivamente en 

1694, conocida como la 
Calculadora Universal o Rueda 
Escalada de Leibniz, capaz de 

realizar sumas, restas, divisiones 
y raíces cuadradas.
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1.3. Definir el término 
computadora y 

elementos que la 
integran.

Placa base

La placa base es esa en la 
que se conectan todos los 
componentes internos del 

ordenador.

Fuente de alimentación

es un sistema que suministra 
electricidad a los dispositivos 

eléctricos

CPU o procesador

es una pieza de hardware 
que permite que tu 

computadora interactúe con 
todas las aplicaciones y 
programas instalados

Memoria RAM

La memoria de computadora 
o la memoria de acceso 

aleatorio (RAM)

Tarjeta de red

se encargan de preparar, transferir y 
controlar la información o datos que 
envía a los otros equipos que están 

conectados en una misma red

La computadora es capaz de recibir un 
conjunto de órdenes y ejecutarlas 

realizando cálculos complejos. Este 
aparato es también conocido como 

ordenador o computador.
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1.3.1. Explicar la diferencia y 
características esenciales entre la 
computadora y otros dispositivos 

de computación.

DIFERENCIAS

la diferencia mas clara entre 
una pc y un teléfono se 
encuntra en la interfaz, 

mientras que en un telefóno 
nos encoontramos con 

pantallas de hasta 4.3", en 
una computadora portatil

El software, en pc es mas 
completo, mientras que en 

dispositivos mobiles se 
trata de versiones bastante 

recortadas.

La entrada de datos es 
tambien mucho mas 

cómoda, al poseer teclados 
de mayor tamaños y que 

incluyen nuemros, ademas 
de una ergonomia 

superior.

CARACTERISTICAS 

1. Procesador

2. Memoria RAM

3. Tarjeta gráfica
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1.4Describir los 
elementos básicos del 

sistema de codificación 
en una computadora.

con la representación de la información en 
el ordenador y en esta ocasión hablamos de 
los sistemas de codificación alfanumérica ya 
que no solo de números vive el ordenador.

Uno de los más populares son los jeroglíficos 
usados por antiguas civilizaciones como las 

egipcias

Por codificación se entiende la conversión de 
unos datos en un conjunto de signos, es 

decir, representar un conjunto de 
información por otro conjunto de 

información distinto siguiendo una tabla de 
correspondencia llamada código

Este conjunto de bits va a variar, en función 
de los sistemas de codificación que 

empleemos.

el ordenador debe de ser capaz de 
representar letras y caracteres especiales. 

¿Como? Pues obviamente usando el sistema 
que mejor se le da: el binario.
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1.5. Describir la función 
básica del CPU.

El procesador (CPU, Central Processing 
Unit) es el componente más importante 
dentro del PC. Es el cerebro de todo el 

funcionamiento del sistema, el 
encargado de dirigir todas las tareas 

que lleva a cabo el equipo y de ejecutar 
el código de los diferentes programas. 

Muchas veces, con la ayuda del resto de 
componentes y periféricos.

Estos se combinan formando puertas 
lógicas. Estas sirven para formar las 
diferentes estructuras que permiten 

tratar las instrucciones de manera 
ordenada y la ejecución del código.

una CPU es una estructura muy 
compleja que se compone de miles de 
millones de transistores fabricados con 

silicio. Estos se combinan formando 
puertas lógicas. Estas sirven para formar 
las diferentes estructuras que permiten 

tratar las instrucciones de manera 
ordenada y la ejecución del código.

los procesadores actuales pueden 
tener varios núcleos. Cada uno de 

los núcleos de la CPU es una CPU en 
sí misma. En un principio, había un 
solo núcleo por procesador y este 

era único.

Un procesador sigue un 
funcionamiento mecánico diferenciado 

por una serie de etapas comunes: 
captación, decodificación y ejecución. 
Aunque cada una de las arquitecturas 

ejecuten esas etapas de modo 
diferente, la intencionalidad general es 

siempre la misma.


