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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS 
DE LA COMPUTACION 

Eventos históricos que llevaron a la 

invención de la computadora 

1.Ábaco 2. La 
pascalina 

3. La máquina analítica 

(considerada como la 

primera computadora). 

4. Mark 1 

5. (electronic numerical 

integrator and calculator) 

la primera computadora 
electrónica.ENIAC. 

6. La EDVAC 

(Electronic discrete 

variable automatic 
computer) 

Empleada por 
tarjetas perforadas 

Representaban datos 

mediante posiciones de 

engranajes 

Dispositivos 

mecánicos 

llamados 
relevadores 

Tubos llenos de mercurio 

donde circulaban señales 

eléctricas sujetadas a 
retardos. 

Tenía más de 18000 tubos de 

vacío, consumía 200kw de 

energía y requería aire 
acondicionado. 

Mecanismos antiguos de la 

computación y sus 
inventores. 

Ábaco 

Se creó en el año 3000 por las 
civilizaciones romanas antiguas 

Huesos o 

bastoncillos 

de napier 

En 1617, por 

el matemático 

escoces John 
napier 

Intento del 

desarrollo de 

una calculadora. 

En 1617 por 
Wilhelm schikard 

La pascalina (maquina 
calculadora) creada en 1642 

Blase pascal, matemático francés 
nació en 1623 

Maquina stepped Reckoner (podía 
multiplicar sumar y restar). 

Creada por Gottfried  
Wilhelm von Leibniz (1694) 

Telar Jacquard el cual empleaba 
tarjetas perforadas 

Joseph Marie Jacquard (1790) 

Motor diferencial para 
resolver ecuaciones 

Charles Babbage (1812). EN 1835 

creo una máquina de 

almacenamiento a la memoria y el 

molino, una unidad de 
procesamiento. 

Perforadora lectora y 
tabuladora de tarjetas 

Herman Hollerith 

Computadora 

moderna. Basada en 

un motor analítico 

1943 por Howard Aiken 

1946. computadora 

electrónica digital 

operacional ENIAC  

Diseñada por los 

ingenieros John 

mauchly y John 
presperd eckert 

En 1945 John von Newmann  (considerado padre de 

la computadora) se integra al equipo para el 

desarrollo de la EDVAC 
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 Sistema electronico que permite Tipos de computadoras : 

 la entrada, el procesamiento y salida de datos. 

  

DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN 

Sistema de computadoras 

Combinación de partes que 
trabajan como una unidad 

Harware, software, 

datos programas y 
gente 

Según su operación. Analógicas y digitales 

Digital Analógica 

Ejecuta diferentes 

programas, sin 

necesidad de 
modificar la maquina  

Entrega solución 

rápidamente, cambia el 

problema para resolver hay 
que diseñar sus circuitos 

Clasificación: 

Mecánicas 

Electrónicas 

Por su estructura 

Analógicas y 
digitales 

Partes de la computadora 

Hardware Software 

Teclado, Mouse, Monitor, 
Impresora, Parlantes 

Parte 
física  

Sistemas 
operativos 

Tarjeta madre, CPU, 

memoria RAM, Disco 

duro, Disco óptico, SSD. 

Aplicaciones, 

programas, 

Drivers, 
Windows, Linux. 

Diferencias y características 

esenciales entre computadora y  
dispositivos de computación 

Dispositivos Computadora 

Periféricos y otros sistemas, 

permiten al usuario 
interactuar con la maquina 

Dispositivo electrónico que acepta 

datos de entrada, procesa, almacena y 
los emite como salida Tipos 

De entrada: envía la 

información a la unidad 

de procesamiento en 

código binario 

De salida. Recibe la 

información 

procesada por el 

CPU 

De almacenamiento: todo 

aparato que es utilizado 
para guardar información 

Formada por 

hardware, 

software y 

periféricos. 

Almacena y 

procesa 

información 

Interactúa con 

una  maquina 

mediante 

dispositivos de 

entrada, salida y 
almacenamiento 
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Elementos básicos del sistema de codificación de una computadora 

Se basan en facilitar el registro y 

transmisión de su clasificación en 

una computadora 

Función: Registrar, enmascarar, 

ordenar, identificar 
agrupar, clasificar. 

Sistema multibyte 

Caracteres de almacenamiento 

interno en sistemas de 
transmisión 

Objetivos 

Facilitar 

procesamiento, 

señalamiento de 

propiedades 

particulares de 
los elementos 

Versiones  

JIS. Comunicaciones. SHIFT-JIS,  

soporta menos caracteres. EUC, 

codificación interna.UTF-8-, 

Representa secuencia del 1-4. 

Permitir: información 

inequívoca, clasificación, 

recuperación, recuperación 
y localización 

Tipos 

Significativos. 

Reflejan en mayor o menor grado 
las características de los objetos 

No significativos: 

 No describen su aplicación 

Codificación 
binario. 

Binario (base 2. O=1),octal(base 

8. 0,1,2,3,4,5,6,7), decimal (base 

10.0,1,2,3,4,5,6,7,8,9) 

hexadecimal (base 

16.0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F
) 

Métodos 

Numéricos, alfabéticos, 
alfanuméricos. 

Características 

Permite expansión fácil 

de usar, se adapta 

lógicamente ajusta a los 
equipos 

Función básica del CPU 

Unidad de procesamiento central 

(también llamado microprocesador) 

Controla las funciones de la 

mayoría de los dispositivos 
electrónicos 

Funciones del CPU 

Traer instrucciones por medio de direcciones 

Codifica en instrucciones binarias para poder 
entender 

Realiza procedimiento de ejecución de instrucciones 

mediante el procesador 

Posee una memoria cache y  realiza operaciones 

aritméticas 

Se divide en: 

Procesador 

Memoria 

Monitor del sistema y 
circuitos auxiliares 

Es aquí donde la 

información llega y 

desde dispositivos 

exteriores, se procesa 

para enviarse a 

computadoras 
grandes.. 
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Conceptos básicos sobre sistemas operativos y su 

clasificación para dispositivos 

Conjunto de programas o software 

que permite la comunicación del 

usuario al ordenador Clasificación de los 
sistemas operativos 

Windows, funciones y entorno 

Almacena recursos como: 

Discos, impresora, monitor, 
memoria, altavoces y dispositivos 

Administración de tareas 

Monotare 

Administración de usuarios 

Monousuario 

Multiusuario 

Ejemplos
: 

DOS, 

WINDOWS, 
GNU/LINUX 

Organización 

interna o 

estructura 

Manejo o acceso a recursos 

Monolítico 

Jerárquico 

Cliente-servidor 

Centralizados Distribuidos 

Es un conjunto de software 

para ofrecer al usuario de 

una computadora 

Características 

Ofrece entorno grafico basado en 

ventanas, iconos y gráficos 

Utiliza ratón o mouse 

para controlar los 
equipos 

Incluye navegador, 

internet, Explorer 

Barra de tareas  

línea horizontal en 

la parte inferior de 
la pantalla  

Permite acceder a 

iconos de acceso 

directo 

Menú de inicio. Accede al 

grupo de programas, 

icono de Windows 

Área de 

notificaciones, 

elementos de 
acceso rápido 

Aero peek, acceso directo a la 

barra de tares visualiza, miniaturas 

de ventanas abiertas 

Listas de salto: simplifica 

el acceso a los programas 

Grupo de programas: todos 

los programas o 

aplicaciones que son 

instalados por el ordenador 

Elementos: fecha y hora, altavoces, 

batería, acceso a redes, actualizador 

de Windows, antivirus escritorio. 


