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1.4 MEMCIOMAR LOS EVENTOS
HISTORICOS MAS IMPORTANTES
QUE LLEVAROM A LA
INVERMCION DE LA
COMPUTADORA.

Otro de los inventos mecdnicos
fue La Pascalina imventada por
Blaise Pascal (1623 - 1662) de
Francia v la de Gottfried
Wilhelm van Leibniz [16w6 - 1716)
de Alemania. Con estas Maguinas,
los datos se representaban
mediante las posiciones de Los

N engrana jes, y los datos se
—'qﬁ intraducian marualmenta
% estableciendn dichas posiciones
_fd' i finales de las ruedas, de manara
{wc‘ similar a coma leemos Llos nameras
—e J‘E en al cuentakildmetros de un

automaowil.

Miengras tanto Charles Jacquard
(francés), fabricante de tejidos,
habia creado un {elar que podia
reproducir automdticamente
patrones de {e)idos Lleyendo Lo
informacién codificada en patrones
de agujero rPerFurndnﬁ ean tarjetas
de papel rigido. Al enterarse de
este matodo Babbage abandond la =
méquing de diferencias y se dedicd
al proyecto de Lla mdaguina analitice
que se pudigérTa programar Con
tar)etas perforadas para efectuar
cualguier cdleulo con una precisicn
de 20 digitos.
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Urno de Los primeros
dispositivos mecanicos para
contar fue el abaco, cuya
historioa se remonta a Las

antiguas civilizaciones ariega
y romana. Este dispositivo es
muy sencillo, consta de
cuantas ensartadas en
varillas gue a su vez estan
montadas en un marco
rectangular.

Lo primera computadora fue
la méaquina analitica creada
por Charles Babbage,
profesor matemdtico de la
Universidad de Cambridge en
el siglo XI¥. La idea que tuvo
Charles RBabbage sobre un
computador naciéd debido a
gque La elaboracidn de Las
tablas matemdticas era un
proceso tedioso y propenso o
erraores

En 1944 se construyd en la
Universidad de Harvard, La
Mark |, diseRada por un
equipd encabezado por
Howard H. Aiken Esta
maguina no estd considerada
coma computadora
electrénica debido a que no
era de propésito aeneral y su
funcionamients estabao
basado en dispositivos
electromecanicos Llamados
relevadores,

-

1%
8 o
i
%1zaW
"
L]

L

-






1.2 MEnNCIONAR ALGUWOS DE LOS MECANISMOS

ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS
INVENTORES.

LA EPOCA ANTIGUA

Fl Abaco El dbaco represanta el artefacto mas antiguo
ampleados para manipular datos Se cree gue alradedor
del affo 3000 BC, Loz babilonics empleaban el dbace para
realizar cédmputos matemdticos rudimentarios.

Loz Fioreros

1&61¥F - Jobm sapisr John Wapser, un
motemdtico ascocés, inventd los Huesos o
Baztoncillos de wapier. Este artefacto
permitfa multiplicar arandes nimeros
madiante la maripulacicn de astos boastoncillos.

1623 - Wilhelm schickard Wilhelm schickard
fue al primer matemdtico en intentar
desarrollar una caleuladora wative de
Alermanio, aproximadamente para el afe 1623,
este Matemdtico constiuyd dn MetarSmo due
podia Sumar, restar, multiplicar v dividir

1642 — Blaize Pascal Bloise Pascal fues un matemético
francks gua nacid en el 1623 Dasds muy temprana mw dtT;_:rt:
edod ara un antuSiasta en el estudio avtodidacta de las

perforadas para cream pationas an
uno fébrica de avitelado an wna

matemiticas. Antes de gue alcanzara la edoad de trece
afoz, Pascal descularid wrn arror en La geometrio de
Dazcartes Ewn al 21642 imventd uno maguina calouladora
que parmitioa Sumar y restar, corocida coma el

1812 - tharlss
Pozoaling Babhage

Charlas Babboage fue un

nglés gue, agravado par
159 — Gottfriad Wilhalm Yon Leibeiz arraras an Las tablas
Ledbriz fue wn matemdtico alemdn gue matematicas que eran
diseflo wn instrumento llamado ol “"Stepped N mprasas, ranuncié o Su
Reckoner”. Esta maquina era més versetil poticién an Cambridgs
gue la de Poscol puasto gue podia
multiplicar y dvidir, asf coma sumar
restar

para conceamgrar sus
asfuarzos an ol dEalo v
conStruccidn dea un
dEpositiva gue pudiara
rasolvar su proolama
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1.3 DEFINIR €L TERMINO COMPUTADORA Y
ELEMENTOS
QUE LA INTEGRAN

Computadora: Sistema electrdénico que lleva a cabo operaciones de
aritmética y de ldgica
de a cuerpo a Las instrucciones internas, que son e)ecutadas sin
intervencién humana. Sistema

electrdénico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro
de su unidad de

memoria, La cual puede aceptar informacidn/datos, procesarla y producir

informacion que se

puede guardar.

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que Son
el Hardware y el Software. Vamos a ir desarrollando Las partes de una
computadora,
empezando por el Hardware y finalizando con el Software

Partes de una computadora - hardware
El Hardware es, en resumidas palabras, la parte fisica de la computadora
a partir del cual es
posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas, etc.




Hardware principal de una computadora personal:

. Monitor.

e Placa principal.

. Microprocesador (CPU) y zdcalo.

- Un médulo de RAM y tres ranuras.
B Tarjetas y ranuras de expansion.
. Fuente de alimentacion.

. Unidad de disco éptico (CD; DVD; BD).

e Unidad de disco duro o unidad de estado sélido.




Partes de una computadora — software

Sistemas operativos (Windows, Linux, MacOS)
Controladores de dispositivos (Drivers, Codecs)
Herramientas de diagndstico (Everest, Antivirus)
Herramientas de Correccién y Optimizacion
(Cclearer)

Servidores (FileZilla, WampServer)
Utilidades (RedoBackup)
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v ::‘3..3.1 EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS

ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS

DISPOS|TIVOS DE COMPUTACION.
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1. Un dispositivo eSS un aparato o mecanismg
que desarrolla determinadas acciones. Su
nombre estd vinculado a gue dicho artificio
esté dispuesto para cumplir con su objetivo.
La wnocién de dispositive es muy popular en
La computacidn vy La mformética, ya oque
dicho t&rming se utiliza para nombrar a Los
periféricos y otros sistemas vinculados al
funcionamiento de Las computadoras.
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Una computadora es un dispositivo
electrénico que acepta datos de
entrada, Los procesa, Los almacena
- y Llos emite como salida para su
- interpretacion. La computadora es
parte de un sistema de computacion
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14 DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BAS|COS DEL SISTEMA
bE
CODIFICACICN EN UNA COMPUTADORA.

Los sistemas de codificacidn v la necesidad de la clasificacidn surge
en Lo necesidad de registrar, enmascarar, ordenar, identificar,
agrupar vy clasificar fendmenot v para facilitar su regisgro vy
transmisidn. £jemplos: cddiges Morse, escrituras en claves, cddiges de
clasificacidn bibliotecaria, cédiges de productos, etc.

Sistema muliibyte Si se t{rata de representar juegos de mdas de 256
caracteres en almacenamieén{os externos o en  Sis{emas de
fransmigidn, e@n Llos que et imporiante la economia de espacio y/o
ancho de banda, la solucidn ha consistide en uiilizar sistemas de
codificacidn multibyte. Conocidos obreviadamente como MBCS
("mMultibyte Character Set")

Tipes de codificacidn Cuandos hablamos de codificacidn de caracteres
en informética nos referimos al método que permite convergir un
cardcter de un lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un Simbolo
de ofro sistema de representacidn, por ejemplo @n un namero, ung
secuencia de pulsos elaciricos en un sistema elecirdnico, octetos
aplicando normas o reglas de codificacidn,




15 DESCRIBIR LA FUNCION

ruda

BASICA DEL CPU.

Posee uno memoria cache, la cual es un tipo de
memoaria muy rapida con Lo gue se tienen datos
que seran regueridos para Las operaciones que
se vayan o efectuar, sin Lo necesidod de que
deba enviar informacién a Lla memoria RAM.
Una CPU puede procesar muchos comandos de
manera consecutivas en pocos sequndos, de
hecha, mientras mejor sea el CPU, mas rapidos
seran pracesodas Los datos v Las operaciones.
UNIVERSIDAD DEL SURESTE 28 EL CPU se
encarga de realizar operaciones bien sea del
tipo Légico, aritméatico v operaociones de control
de transferencia

% de las furciones principales de un CPU 25 primeras
traer todas Las ingtrucciones por medio de direcciones,

sequidamente se decodifica en ingtrucciones binarias
para gque el CPU pueda entenderlas v llevarlas o
caba, ahara viene la parte en que se realiza el
procedimianta de la ejecucidn de las instrucciones
dadas por el procesador, firalmente el CPU da
algunasz respuestas lueds de la ejecucion de la
imgtruccion. EL CPU se divide en procesader, memaria _
manitor del sistema y circuitos auxiliares. EL CPU es S——
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rmuy impartante ya que 5 alll en donde la
informacion gue viene de los dispositives exteriores,
llegue v se procese para que luege pueda ser devuelts
a los computadores arandas



