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Primera computadora

Eventos histéricos de la computadora
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l

la maquina analitica.

l

creada por Charles

constade cuentas
ensartadas en varillas
gue a su vez estan
montadas en un marco
rectangular.

5.000 afios ~ Primer dispositivo para
A.C contar
el abaco.

Babbage en el siglo

N

La idea naci6 debido a que la
elaboracion de las tablas
matematicas era un proceso
tedioso y propenso a errores.

!

En 1823 el gobierno
Britanico lo apoyo para
crear el proyecto de una
magquina de diferencias.
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La Mark |

disefiada por un equipo

encabezado por

Howard H. Aiken.

esta considerada como computadora
electrénica debido a que no era de propésito
general y su funcionamiento estaba basado
en dispositivos electromecanicos llamados
relevadores.

inventada por Blaise
Pascal (1623 - 1662)
de Franciay la de
Gottfried Wilhelm von
Leibniz (1646 - 1716)
de Alemania.

En 1944

Inventos mecanicos

la Pascalina.

Con estas maquinas, los
datos se representaban

mediante las posiciones
de los engranajes.
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Padre de la computadora Mi Universidad
En 1947 Idea fundamental

von Neumann

se construyo en la — . .
Universidad de Pennsylvania permitir que en la memoria coexistan
la ENIAC. datos con instrucciones, para que

entonces la computadora pueda ser
programada en un lenguaje, y no por

v medio de alambres.
que fue la primera -La forma en que estan
computadora electronica, el Mecanismos antiguos y construidas.
equipo de disefio lo sus inventores
. . -Forma en que el ser
encabezaron los ingenieros hUMAnNo Se comunica con —
John Mauchly y John Eckert. l ellas Requisitos
Los pioneros ) La época Antigua
l l El abaco representa el
. . artefacto mas antiguo
1617 — John Napier
P El Abaco — | empleado para
l l manipular datos.

glvento !ﬁs H(;JGSNOS 0 - los babilonios empleaban el
astoncillos de Napier. Este abaco para realizar

artefgcto p,ermma mulél_phcarI b= coMputos matematicos
grandes numeros me iante la rudimentarios. ,
manipulacion de estos

bastoncillos.
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tUD 1790 — Joseph Marie Jacquard
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) ) 1694 - Gottfried Wilhelm
1623 — Wilhelm Schickard von Leibniz l
l l Cred el Telar de Jacquard el cual
empleaba tarjetas perforadas para crear

< : " - : patrones en una fabrica de avitelado en
construyo un meca_mgmo qu_e _pc_)dla . disefio un instrumento llamado una tejedora
sumar, restar, multiplicar y dividir. el “Stepped Reckoner”.

l 1 l

Para la década de los 1970, fue 1812 — Charles Babbage

construido un modelo de este tipo de

era mas versatil que la de Pascal
puesto que podia multiplicar y dividir,

computador matematico. . l
asi como sumar vy restar.
l En el 1835, Babbage disefio
un sistema con provision para
1642 — Blaise Pascal / datos impresos, una unidad
1880 — Herman de control y una unidad de
l Hollerith almacenaje de informacion.
inventé una maquina calculadora l La computadora moderna
que permitia sumar y restar, :
: . Norteamericano que
conocida como el Pascalino. . .
inventd una perforadora, /
lectora y tabuladora de
tarjetas. .
l : 1943 — Howard Aiken

empleaba ruedas numeradas del 0
al 9, la cual incorporaba un
mecanismo de dientes y cremalleras
gue permitian manejar nimeros
hasta 999,999.99

Este artefacto era de 51 pies de
largo, 8 pies de alturay 2 pies de
espesor; contaba con 750,000
partes y 500 millas de cable; y su «—
peso era de 5 toneladas.

En el 1943, se completd su suefio con
su nuevo bebé, llamado Mark |, también
conocido por la IBM como “Automatic
Sequence Controlled Calculator”.




1939 — John Atanasoff

l

construyo la primera
computadora digital
mientras trabajaba con
Clifford Berrr.

l

1946 — Dr. John Mauchly
y J. Presper Eckert

l

<—/ 1945 - John Von

[

Newmann
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Computadoray elementos Computadora

gue laintegran o

l

desarrollo de la EDVAC.

VAR

Composicion Sistema electronico que lleva
a cabo operaciones de

l

Hasta este momento, la

aritmética y de légica de a
cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas

computadora almacenaba
Sus programas
externamente, ya fuera en
tarjetas.

En el 1946 completaron su
trabajo, del cual surgi6 una
computadora electrénica

digital operacional, llamada

ENIAC.

Conducia electricidad a
través de 18,000 tubos de
vacio, generando un calor
inmenso;contaba con un aire
acondicionado especial para
mantenerla fria.

sin intervencién humana.

chasis o0 armazon, tarjeta del

sistema, procesador,
memoria, dispositivos de
almacenaje, aparatos de

entrada y salida. representan y manipulan

texto, graficos, simbolos y
™~ musica, asi como
ndmeros.

Entrada

Sistema de computadoras

l

l

Cualquier informacion
introducida a la

Una combinacién de partes que
trabajan como una unidad, que
son: equipo (hardware),

17 computadora.

Case

programas (software), datos y
gente.

Alberga los

componentes internos c
de la computadora.




Clasificacion de las computadoras

Mecanicas: funcionan por
dispositivos mecénicos con
movimiento.

Electronicas: Funcionan en
base a energia eléctrica.

Por su tamafo

-Macrocomputador
-Minicomputador
-Estacioén de trabajo

-Microcomputadora o
Computador personal

=== Es el componente en donde
UNIVERSIDAD | de forma temporal se

Tipos de computadoras

l

Mi Universidad
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Analdgicas y Digitales.

-

Analdgica: Trabajan en
base a analogias.
Requieren de un proceso
fisico, un apuntador y una

escala.

—

Digital: Llamadas asi
porque cuentan muy
rudimentariamente, "con
los dedos".

2 grupos, segun su aplicacion

l

Partes de una
computadora

Hardware

parte fisica de la
computadora a partir del
cual es posible ver,
procesar, escuchar,
guardar cosas.

Tarjeta madre

-De aplicacion general: Puede cambiarse
el software por la volatilidad de la memoria,
y por lo tanto, el uso que se le da.

-De aplicacién especifica: Lleva a cabo
tareas especificas y sélo sirve para ellas.

RAM

almacenan los datos y los
programas que la CPU

utiliza.

CPU

Es la placa principal de circuitos
impresos de una computadora.
En ella estan las rutas
eléctricas o buses que son los
gue permiten el desplazamiento
de los datos entre los
componentes del equipo.

es la encargada de la
interpretacion de las
instrucciones dadas por los

* programas informaticos.



Unidad de disco optico

Asi se denomina porque
usa un laser para la lectura
de los datos que estan
almacenados en medios
Opticos como un CD, DVD.

Unidad de disco duro

Es usado a su vez para el
almacenamiento de
archivos digitales como
videos, fotos, musica y
demas.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

SUDS :

SSD MiUniversida: F;ente de alimentacion
Es un nuevo tipo de es la que le brinda la
tecnologia que busca energia la computadora.

reemplazar los discos
duros tradicionales.

Sistema de refrigeracion
Tarjetas de Red

Se genera calor a partir del flujo
de corriente entre los
componentes electronicos, en
donde el funcionamiento va a ser
mejor si la temperatura se
mantiene baja.

Es la que permite la
conexién a una red
informatica.

Tarjeta gréafica

Gabinete
Es la que le brinda
capacidad grafica al No es un dispositivo electrénico, pero sf
computador. una parte del computador, mediante la cual

| se da soporte a los componentes internos
del PC, ademas de ofrecer una proteccion
adicional.



Teclado

l

Dispositivo de entrada que
se emplea para enviar
ordenes y datos a la
computadora.

l

Mouse

l

Periférico de entrada que
se usa para interactuar
con el entorno gréafico del
PC.

H

Partes de una computadora

l

periféricos o dispositivos
auxiliares

Impresora

. l
Periférico de salida con el que
se da una copia de textos o

gréficos digitales en medios
fisicos que son casi siempre

Mi Universidad

papel.

l

hacen parte del hardware de
una computadora, son
necesarios para el buen
funcionamiento del equipo.

Software

Sistema operativo

Monitor

v

Es el software principal, al igual
gue el conjunto de programas con

Es el principal periférico de salida y
es donde se ve de manera grafica
la informacién o los datos que se
generan por la computadora.

el que se manejan los recursos de
hardware y es el que a su vez

aplicaciones de software.

-

Aplicacion informatica

Es una clase de
programa informatico que
se crea para ser un
Instrumento con el que el
usuario va a poder hacer
0 varias tareas de distinta
clase.

Windows y Linux.

Parlantes

v

es un periférico de salida
que se emplea para
escuchar los sonidos que
son emitidos por la
computadora.

Lenguaje de
programacion

Son creados para la
resolucion de procesos
que van a poder ser

mmmm permite que los programas utilicen S—————————— hechos por las maquinas

computarizadas.
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Paquetes de software Dispositivos

ayuda a definir como un programa
informatico va, a través del sistema
operativo, entrar en conexién con un
periférico, al crear una abstraccion del
hardware y asi permitir que se dé una
interfaz que se estandarice con el objetivo
de utilizar ese dispositivo.

Son un conjunto de programas que
se distribuyen de forma
complementaria, en donde en
ocasiones un programa requiere de
la intervencion del otro.

es un aparato o0 mecanismo
gue desarrolla determinadas
acciones. Su nombre esta
vinculado a que dicho
artificio esta dispuesto para
cumplir con su objetivo.

Dispositivos de entrada Tipos Dispositivos de salida

Son los dispositivos que

son tres de entl’ada, Sa“da reciben informacién que es

Son los que envian
informacién a la unidad de
procesamiento, en cédigo
binario.
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y almacenamiento. Estos
son los que le permiten al
usuario interactuar con
una maquina.

procesada por la CPU y la
reproducen para que sea
perceptible para la persona.

Dispositivos de almacenamiento

Dispositivo de almacenamiento es
todo aparato que se utilice para grabar
los datos de la computadora de forma
permanente o temporal.
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Antologia UDS “Computaciéon” de los puntos 1.1 al 1.3.1



