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Eventos históricos de la computadora  

Primera computadora 

la máquina analítica. 

En 1823 el gobierno 

Británico lo apoyo para 

crear el proyecto de una 

máquina de diferencias. 

creada por Charles 

Babbage en el siglo 

XIX. 

La idea nació debido a que la 

elaboración de las tablas 

matemáticas era un proceso 

tedioso y propenso a errores. 

Primer dispositivo para 

contar  

el ábaco. 

5.000 años 

A.C 

constade cuentas 

ensartadas en varillas 

que a su vez están 

montadas en un marco 

rectangular. 

Inventos mecánicos 

la Pascalina. 
inventada por Blaise 

Pascal (1623 - 1662) 

de Francia y la de 

Gottfried Wilhelm von 

Leibniz (1646 - 1716) 

de Alemania. 

Con estas máquinas, los 

datos se representaban 

mediante las posiciones 

de los engranajes. 

La Mark I 

diseñada por un equipo 

encabezado por 

Howard H. Aiken. 

En 1944 

está considerada como computadora 

electrónica debido a que no era de propósito 

general y su funcionamiento estaba basado 

en dispositivos electromecánicos llamados 

relevadores. 
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Padre de la computadora 

  von Neumann 

Idea fundamental  

permitir que en la memoria coexistan 

datos con instrucciones, para que 

entonces la computadora pueda ser 

programada en un lenguaje, y no por 

medio de alambres. 

Requisitos 

-La forma en que están 

construidas. 

-Forma en que el ser 

humano se comunica con 

ellas. 

 

En 1947 

se construyó en la 

Universidad de Pennsylvania 

la ENIAC. 

que fue la primera 

computadora electrónica, el 

equipo de diseño lo 

encabezaron los ingenieros 

John Mauchly y John Eckert. 

Mecanismos antiguos y 

sus inventores 

La época Antigua 

El ábaco representa el 

artefacto más antiguo 

empleado para 

manipular datos. 

El Ábaco 

los babilonios empleaban el 

ábaco para realizar 

cómputos matemáticos 

rudimentarios. 

Los pioneros 

1617 – John Napier 

Inventó los Huesos o 

Bastoncillos de Napier. Este 

artefacto permitía multiplicar 

grandes números mediante la 

manipulación de estos 

bastoncillos. 
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1623 – Wilhelm Schickard 

construyó un mecanismo que podía 

sumar, restar, multiplicar y dividir. 

Para la década de los 1970, fue 

construido un modelo de este tipo de 

computador matemático. 

1642 – Blaise Pascal 

 

inventó una máquina calculadora 

que permitía sumar y restar, 

conocida como el Pascalino. 

1694 – Gottfried Wilhelm 

Von Leibniz 

 

. diseño un instrumento llamado 

el “Stepped Reckoner”. 

era más versátil que la de Pascal 

puesto que podía multiplicar y dividir, 

así como sumar y restar. 

1790 – Joseph Marie Jacquard 

 

Creó el Telar de Jacquard el cual 

empleaba tarjetas perforadas para crear 

patrones en una fábrica de avitelado en 

una tejedora. 

1812 – Charles Babbage 

 

En el 1835, Babbage diseño 

un sistema con provisión para 

datos impresos, una unidad 

de control y una unidad de 

almacenaje de información. 
1880 – Herman 

Hollerith 

 

Norteamericano que 

inventó una perforadora, 

lectora y tabuladora de 

tarjetas. 

empleaba ruedas numeradas del 0 

al 9, la cual incorporaba un 

mecanismo de dientes y cremalleras 

que permitían manejar números 

hasta 999,999.99 

La computadora moderna 

1943 – Howard Aiken 

En el 1943, se completó su sueño con 

su nuevo bebé, llamado Mark I, también 

conocido por la IBM como “Automatic 

Sequence Controlled Calculator”. 

Este artefacto era de 51 pies de 

largo, 8 pies de altura y 2 pies de 

espesor; contaba con 750,000 

partes y 500 millas de cable; y su 

peso era de 5 toneladas. 
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1939 – John Atanasoff 

construyó la primera 

computadora digital 

mientras trabajaba con 

Clifford Berrr. 

1946 – Dr. John Mauchly 

y J. Presper Eckert 

En el 1946 completaron su 

trabajo, del cual surgió una 

computadora electrónica 

digital operacional, llamada 

ENIAC. 

1945 – John Von 

Newmann 

desarrollo de la EDVAC. 

Computadora 

Sistema electrónico que lleva 

a cabo operaciones de 

aritmética y de lógica de a 

cuerpo a las instrucciones 

internas, que son ejecutadas 

sin intervención humana. 

representan y manipulan 

texto, gráficos, símbolos y 

música, así como 

números. 

Computadora y elementos 

que la integran 

Composición 

chasis o armazón, tarjeta del 

sistema, procesador, 

memoria, dispositivos de 

almacenaje, aparatos de 

entrada y salida. 

Entrada 

Cualquier información 

introducida a la 

computadora. 

Sistema de computadoras  

Una combinación de partes que 

trabajan como una unidad, que 

son: equipo (hardware), 

programas (software), datos y 

gente. 

Conducía electricidad a 

través de 18,000 tubos de 

vacío, generando un calor 

inmenso;contaba con un aire 

acondicionado especial para 

mantenerla fría. 

Hasta este momento, la 

computadora almacenaba 

sus programas 

externamente, ya fuera en 

tarjetas. 

conectadas, cintas 

peroradas y tarjetas. 

Case 

Alberga los 

componentes internos 

de la computadora. 
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Tipos de computadoras 

Analógicas y Digitales. 

Analógica: Trabajan en 

base a analogías. 

Requieren de un proceso 

físico, un apuntador y una 

escala. 

 

Digital: Llamadas así 

porque cuentan muy 

rudimentariamente, "con 

los dedos". 

Clasificación de las computadoras 

 

Mecánicas: funcionan por 

dispositivos mecánicos con 

movimiento.  

Electrónicas: Funcionan en 

base a energía eléctrica.  

2 grupos, según su aplicación 

-De aplicación general: Puede cambiarse 

el software por la volatilidad de la memoria, 

y por lo tanto, el uso que se le da. 

-De aplicación específica: Lleva a cabo 

tareas específicas y sólo sirve para ellas. 

Por su tamaño 

-Macrocomputador 

-Minicomputador 

-Estación de trabajo 

-Microcomputadora o 

Computador personal 

Partes de una 

computadora 

Hardware 

parte física de la 

computadora a partir del 

cual es posible ver, 

procesar, escuchar, 

guardar cosas. 

Tarjeta madre 

Es la placa principal de circuitos 

impresos de una computadora. 

En ella están las rutas 

eléctricas o buses que son los 

que permiten el desplazamiento 

de los datos entre los 

componentes del equipo.  

CPU 
es la encargada de la 

interpretación de las 

instrucciones dadas por los 

programas informáticos. 

RAM 

Es el componente en donde 

de forma temporal se 

almacenan los datos y los 

programas que la CPU 

utiliza. 
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Unidad de disco óptico 

Así se denomina porque 

usa un láser para la lectura 

de los datos que están 

almacenados en medios 

ópticos como un CD, DVD. 

o Blu-Ray. 

Unidad de disco duro 

Es usado a su vez para el 

almacenamiento de 

archivos digitales como 

vídeos, fotos, música y 

demás. 

SSD 

Es un nuevo tipo de 

tecnología que busca 

reemplazar los discos 

duros tradicionales. 

Tarjetas de Red 

Es la que permite la 

conexión a una red 

informática. 

Tarjeta gráfica 

Es la que le brinda 

capacidad gráfica al 

computador. 

Fuente de alimentación 

– 

es la que le brinda la 

energía la computadora. 

Sistema de refrigeración 

Se genera calor a partir del flujo 

de corriente entre los 

componentes electrónicos, en 

donde el funcionamiento va a ser 

mejor si la temperatura se 

mantiene baja. 

Gabinete 

No es un dispositivo electrónico, pero sí 

una parte del computador, mediante la cual 

se da soporte a los componentes internos 

del PC, además de ofrecer una protección 

adicional. 
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Partes de una computadora 

periféricos o dispositivos 

auxiliares 

 

hacen parte del hardware de 

una computadora, son 

necesarios para el buen 

funcionamiento del equipo. 

Teclado 

Dispositivo de entrada que 

se emplea para enviar 

órdenes y datos a la 

computadora. 

Mouse 

Periférico de entrada que 

se usa para interactuar 

con el entorno gráfico del 

PC. 

Monitor  

Es el principal periférico de salida y 

es donde se ve de manera gráfica 

la información o los datos que se 

generan por la computadora. 

Impresora  

Periférico de salida con el que 

se da una copia de textos o 

gráficos digitales en medios 

físicos que son casi siempre 

papel. 

Parlantes 

es un periférico de salida 

que se emplea para 

escuchar los sonidos que 

son emitidos por la 

computadora. 

Software  

Sistema operativo 

Es el software principal, al igual 

que el conjunto de programas con 

el que se manejan los recursos de 

hardware y es el que a su vez 

permite que los programas utilicen 

aplicaciones de software. 

Windows y Linux. 

Aplicación informática 

Es una clase de 

programa informático que 

se crea para ser un 

Instrumento con el que el 

usuario va a poder hacer 

o varias tareas de distinta 

clase. 

Lenguaje de 

programación 

Son creados para la 

resolución de procesos 

que van a poder ser 

hechos por las máquinas 

computarizadas. 
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Paquetes de software 

– 

Son un conjunto de programas que 

se distribuyen de forma 

complementaria, en donde en 

ocasiones un programa requiere de 

la intervención del otro. 

Drivers  

ayuda a definir como un programa 

informático va, a través del sistema 

operativo, entrar en conexión con un 

periférico, al crear una abstracción del 

hardware y así permitir que se dé una 

interfaz que se estandarice con el objetivo 

de utilizar ese dispositivo. 

Dispositivos  

es un aparato o mecanismo 

que desarrolla determinadas 

acciones. Su nombre está 

vinculado a que dicho 

artificio está dispuesto para 

cumplir con su objetivo. 

Tipos 

son tres de entrada, salida 

y almacenamiento. Estos 

son los que le permiten al 

usuario interactuar con 

una máquina. 

Dispositivos de salida Dispositivos de entrada 

Dispositivos de almacenamiento 

Son los dispositivos que 

reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

Son los que envían 

información a la unidad de 

procesamiento, en código 

binario. 

 

Dispositivo de almacenamiento es 

todo aparato que se utilice para grabar 

los datos de la computadora de forma 

permanente o temporal. 
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