
 
Alumna: Pérez Hernández Karla Regina  

Nombre: conceptos básicos de la computación  

Primer parcial  

Materia: computación 1 

Profesor:  Aldo Irecta Najera 

Licenciatura en Enfermería  

Primer Cuatrimestre 

 

 

 

 

 

 

 

mapa conceptual  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eventos históricos  

La primera 

computadora 

Diseño un telar 

de tejidos con 

Tarjetas 

perforadas 

Herman 

hollerit 

Primer 

dispositivo 

para contar 

es el Abaco  

En 1793 

Censo 

de USA 

EDVAC 

incluye la 

idea de 

programa 

almacenado  

Inventó 
Químico 

Blaise 

pascal  

En1890 

Elementos 

Computación 1  

En 1942 

Primera 

generaci

ón de 

máquina

grande  

Charles 

Babbage  

La 

Pascalina   

ENIAC 

aplicaciones 

para la 

segunda 

guerra 

mundial  

En 1946 

Mauchchly 

y eckert 

1957 

John von 

Neumann 

Primera 

computadora 

electrónica  

1623 

El padre de las 

computadoras  

Wilhelm 

Schickard 

Máquina 

calculadora que 

permitía sumar y 

restar, conocida 

como el Pascalino. 

En 1642 

el primer 

matemático 

en intentar 

desarrollar 

una 

calculadora 

patrones en una fábrica de 

avitelado en una tejedora 

artefact

o más 

antiguo 

emplea

do para 

manipul

ar datos 

 

En 1835 

Inventa el sistema con provisión para 

datos impresos 

el 

en 

El  

Diseñó 

Invento  

Más tarde  

Atanasoff 

y Berry  

inventó 

una 

perforador

a lectora y 

tabuladora 

de tarjetas 

En 1952 

Digital  

Cualquier 

información 
introducida a 

la 

computadora. 

Entrada (Input) 

Una combinación de partes que trabajan como 

una unidad,  

que son: equipo (hardware), programas (software), 

datos y gente. 

Sistema De Computadora 

Tipos de computadoras 

Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y 

de lógica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son 

ejecutadas sin intervención humana. 

Analógicas  

Pueden  

La Computadora es 

El 

Es 

La 

Es 

Los 

Pueden 

software hadware 

Partes de una 

computadora  

 Teclado  

 Raton o muose 

 Monitor  

 Impresora 

 Parlantes 

/altavoces 

 

 

 Sistema 

operativo  

 Aplicación 

informatica 

 Lenguaje de 

programación  

 Paquetes de 

software 

 Drivers 

 

 Placa base  

 Unidad central de 

procesamiento o 

CPU 

 Memoria de acceso 

aleatorio o RAM  

 Unidad de disco 

óptico  

 Unidad de disco duro 

o HDD 

 Unidad de estado 

sólido SSD 

 Tarjetas de red  

 Tarjeta grafica  

 Fuente de 

alimentación 

 Sistema de 

refrigeración 

 Gabinete  

 

Es el 

y 

Y 

Y 

Surge la 

Surge la 

Es considerado 

Tienen 

Tienen 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De aplicación general 

Manejan variables 

discretas, es decir 

que no hay valores 

intermedios entre 

valores sucesivos. 

Trabajan en base a analogías. 

Requieren de un proceso físico, un 

apuntador y una escala 

Se caracterizan por ser 

Por su tamaño 

Ejecutar diferentes programas 

para diferentes problemas, sin 

tener que la necesidad de 

modificar físicamente la 

máquina. 

Digitales 

Estos  

De aplicación específica 

Electrónicas 

 Preciso, pero no exacto; 

 Barato y rápido; 

 Pasa por todos los 

infinitésimos, es decir que 

tiene valor en todo momento, 

siempre asume un valor 

Mecánicas 

Entregar la solución muy 

rápidamente. Pero tienen el 

inconveniente que, al cambiar 

el problema a resolver, hay 

que rediseñar sus circuitos 

Se clasifican en  

Analógicas 

funcionan por dispositivos 

mecánicos con movimiento 

Funcionan en base a 

energía eléctrica 

Son las que 
Tienen 

Computador 

incorporado 

Computador 

basado en 

pluma 

La característica distintiva de cualquier 

sistema de computación es su tamaño no su 

tamaño físico, sino su capacidad de cómputo. 

Asistente personal digital (PDA, 

personal digital assistant) 

Estas  Estas  

Se dividen en 

Se dividen en  

Estas pueden ser 



Conclusión 

 

Como conclusión podemos decir que la computación desde la época 

antigua hasta la actualidad es una herramienta esencial para poder 

realizar ciertas actividades desde realizar lo básico de realizar sumas 

hasta crear documentos, este nos permite en su totalidad almacenar 

información que en un tiempo nos puede servir, las partes de la 

computadora son algo fundamental para el  mejor funcionamiento de 

una computadora y la actualización de los sistemas que hace el mejor 

funcionamiento de ella. 

La computadora con el paso del tiempo se ha ido evolucionando y a 

creado mejores sistemas, por lo tanto el ser humano debe de ir 

adoatandose en base a las actualizaciones para estar en constante 

evolución. 
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