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PASCALINA 

 Inventada por Blaise Pascal 

(1623 - 1662) de Francia y la de 

Gottfried Wilhelm von Leibniz 

(1646 - 1716). 

 

 Los datos se representaban 

mediante las posiciones de los 

engranajes. 

 Los datos se introducían 

manualmente estableciendo dichas 

posiciones finales de las ruedas  

 

FUNCION 

 

MAQUINA 

ANALITICA 

 Creada por Charles 

Babbage. 

 Creada en el siglo XIX 

 

 

MARK I 

 Se construyó en 1944. 

 Esta máquina no está 

considerada como una 

computadora. 

 

 

ENIAC 

 Se construyó En 1947. 

 Fue la primera 

computadora 

electrónica. 

 

 

CARACTERISTICAS  

 
 Ocupaba todo un 

sótano 

 Tenía más de 18 mil 

tubos de vacío  

 Consumía 20 kW de 

energía  

 

EDVAC 

 Tenia 4 mil bulbos 

 Usaba un tipo de 

memoria basado en 

tubos llenos de 

mercurio. 
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Su historia se remonta a las 

antiguas civilizaciones griega y 

romana. 

COMPOSICION  

 Cuentas ensartadas en varillas 

y montadas en un arco 

rectangular 

 

FUNCION 

 Al desplazar las cuentas 

sobre varillas, sus posiciones 

representan valores 

almacenados y datos. 
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ABACO 

 Artefacto más antiguo para manipular datos. 

 Los babilonios empleaban el ábaco para manipular 

datos matemáticos rudimentarios  

JOHN  

NAPIER 

- Invento los huesos de Napier en 1617 

- Permitía multiplicar grandes números 

 SCHICKARD 

-  1627 invento un mecanismo que podía sumar, restar y dividir. 

- Intento desarrollar una calculadora. 

- Envió una copia de su invento, pero fue destruido. 

BLASE 

PASCAL 

-  En el 1642 inventó una máquina calculadora que permitía sumar y restar, conocida como el 

Pascalino. 

-Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9. 

-El Pascalino no fue un éxito comercial. 

GOTTFRIED -  Diseño un instrumento llamado “SPTEPPED RECKONER” 

- Esta máquina podía multiplicar, sumar, restar y dividir de manera más versátil. 

CHARLES 

BABBAGE 

-  Invento el Motor Analítico. 

- En 1835 diseño un sistema con provisión para datos impresos  

- La lógica de la máquina de Babbage fue importante para otros inventores de la computadora. 

- Se le considera el padre de las computadoras  

HERMAN 

HOLLERITH 
-  Norteamericano que invento una perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas. 
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HOWARD 

AIKEN 

- En 1943 creo la 

Mark I 

 

-51 pies de largo, 8 de altura y 2 pies de espesor 

- Contaba con 750 mil partes y 500 millas de cables 

- Pesaba 5 toneladas 

-Era muy ruidosa. 

 

CARACTERISTICAS 

FUNCION  

-Aceptaba tarjetas perforadas 

-Procesaba y almacenaba información 

 

JOHN 

ATANASOFF 

- Diseño y construyo la primera computadora digital en 1939 

- Se dedicó a trabajar en un modelo operacional llamado “ABC” 

 

DR. JOHN 

MAUCHLY Y 

J.PRESPER 

- En 1946 crearon una computadora digital llamada ENIAC 

- La ENIAC trabajaba con el sistema decimal 

- Tenía todas las características de las computadoras de hoy en día  

 

CARACTERISTICAS 

-Ocupaba un espacio de 50x30 pies. 

-Pesaba 30 toneladas 

-Consumía mucha energía 

-Tenía 18 mil tubos de vacío  
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-Analógicas  

-Digitales
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COMPUTADORA 

Sistema electrónico que lleva a cabo 

operaciones de aritmética y de 

lógica de acuerdo a las instrucciones 

internas

ELEMENTOS 

TIPOS 

HARDWARE 

 Placa base 

 CPU 

 Memoria RAM 

 HDD 

 SSD 

 Tarjetas de red  

 Tarjeta grafica 

 Tarjeta de alimentación  

 Sistema de refrigeración  

 Gabinete  

 Altavoces  

 Teclado 

 Ratón o mouse  

 Impresora  

 Monitor  

PERIFERICOS 
Los periféricos hacen 

parte del hardware de una 

computadora, son 

necesarios para el buen 

funcionamiento del equipo 

Parte física de la 

computadora

SOFTWARE 

Programas de la 

computadora

 Sistema operativo 

 Aplicación informática  

 Lenguaje de programación  

 Paquetes de software  

 Drivers  
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SISTEMA 

MULTIBYTE 

VERSIONES 

OBJETIVOS DE 

LOS CODIGOS 

CARACTERISTICAS 

DE LOS SISTEMAS DE 

CODIGOS 

TIPOS
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Si se trata de representar juegos de más de 

256 caracteres en almacenamientos externos 

o en sistemas de transmisión, en los que es 

importante la economía de espacio y/o ancho 

de banda, la solución ha consistido en utilizar 

sistemas de codificación multibyte.

-JIS 

-SHIFT-JIS 

-EUC 

-UTF-8

 Facilitar el procesamiento. 

 Permitir identificación inequívoca. 

 Permitir clasificación. 

 Permitir recuperación o localización de información.

 Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo de que forme parte 

 Debe tener precisión necesaria para describir un dato. 

 Debe mantenerse tan reducido como se pueda. 

 Debe permitir expansión. 

 Debe ser fácil de usar. 

 Debe ser fácil de usar. 

 Numéricos  

 Alfabéticos 

 Alfanuméricos 

 Binario 

 Octal 

 Decimal 

 Hexadecimal 

 . 
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FUNCIONES
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P
U La unidad de procesamiento 

central o CPU es la encargada de 

controlar las funciones de la gran 

mayoría de los dispositivos 

electrónicos.

 Se encarga de procesar y enviar información  

 Posee una memoria cache 

 Puede procesar muchos comandos de manera 

consecutiva 

 Se encarga de realizar operaciones del tipo lógico, 

aritmético y operaciones de control de 

transferencia. 

 Traer todas las instrucciones por medio de 

direcciones. 

 Se codifica en instrucciones binarias  

  

 


