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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION
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el abaco Uno de los primeros dispositivos mecénicos

artefacto permitia multiplicar grandes nimeros - John Napier - 1617
calculadora - Wilhelm Schickard - 1623

Pascalina - Blaise Pascal - 1623 1662

Stepped Reckoner - Gottfried Wilhelm von Leibniz - 1646 1716
maquina analitica - Charles Babbage - siglo XIX

el Telar de Jacquard - Charles Jacquard — 1790

perforadora, lectora y tabuladora de tarjetas - Herman Hollerith - 1880

primera computadora digital - John Atanasoff — 1939
Motor Analitico de Babbage - Howard Aiken - 1943
la Mark | - la Universidad de Harvard - 1944

la ENIAC - Universidad de Pennsylvania - 1947

La EDVAC - John Von Newmann - 1945

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de logica de a
cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencion humana.

Sistema De Computadora: Una combinacion de partes que trabajan como una unidad, que son:
equipo (hardware), programas (software), datos y gente.

Entrada (Input): Cualquier informacion introducida a la computadora.

Cubierta, Armazon o “"Chasis” (Case): Alberga los componentes internos de la computadora.

Computadora analdgica -Aprovechando el hecho de que diferentes
fendmenos fisicos se describen por relaciones matematicas similares
pueden entregar la solucién muy rapidamente.

Computadora digital - Estan basadas en dispositivos biestables, que
solo pueden tomar uno de dos valores posibles: T 6 ‘0’.

Por su fuente de energia: pueden ser:

Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.

Electronicas: Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipo, y segun su estructura.
Analdgicas: Trabajan en base a analogias. Requieren de un proceso fisico, un apuntador y una
escala (v.g.: balanza).

Digitales: Llamadas asi porque cuentan muy rudimentariamente, "con los dedos"; sus elementos de
construccion, los circuitos electrénicos.

Placa base
Unidad Central de
Procesamiento o CPU Fuente de alimentacion
Memora de Acceso Aleatorio o periféricos o dispositivos
RAM auxiliares

Unidad de Estado Sélido o SSD

Tarjetas de red_
Tarjeta grafica

Sistema operativo programacion,
Aplicacion * Paquetes de
informatica software

Lenguaje de * Drivers



