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Eventos historicos
importantes, que

llevaron a la
invencion de la
computadora.

Abaco.

La

pascalina.

Maquina
analitica.

Charles
Jacquard.

Mark 1.

ENIAC.
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Provine de las civilizaciones griegas y
romana. Consta de cuentas ensartadas en
varillas que a su vez estan montadas en un
marco rectangular.

Por Blaise Pascal (1623-1662), y Gottfried w.
von (1646-1716). Los datos se representan
mediante las posiciones de los engranajes.

Por Charles Babbage en el siglo XIX. La
idea nacié debida a que la elaboracion de las
tablas de matematicas era tediosa.

Francés, fabricantes de tejidos. Habia
creado un telar que podia reproducir
automaticamente patrones de tejido.

Creada en 1944 en la Harvard por un
equipo encabezado por Howard H. Aiken.

Electronic  numerical integrator and
calculator (1947) se construyd en la
universidad de Pensilvania, por John

Mauchly y John Eckert.
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A este dispositivo no se le puede Illamar
computadora por carecer del elemento

fundamental llamado programa.

Los datos se introducian manualmente
estableciendo dichas posiciones finales de las
ruedas. Similar al cuenta kilometraje de un
automovil.

En 1823 el gobierno britanico lo apoya para
crear el proyecto de una maquina de
diferencias.

La informacién se codificaba en patrones de
agujeros perforados en tarjetas de papel rigido.

No era considerada computadora electronica,
debido a que su funcionamiento se basaba en
relevadores.

Primera computadora, ocupaba todo un soétano
de la universidad tenia 1800 tubos de vacio,
consumia 200 kw de energia eléctrica.




El Abaco.

1623-Wilghelm
Schickard.

1 694-Gottfried

Wilhelm Von
Mecanismos Leibniz.
antiguos de la
computacion —
y sus
inventores. 1812-Charles
Babbage.
1880-Herman
Hollerith.
1939-John
Atanasoff.
I
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Es el artefacto mas antiguo empleado para
manipular datos. Los babilonios (afio 3000
BC) lo empleaban para realizar computos
matematicos rudimentarios.

Primer matematico en intentar desarrollar
una calculadora. Construyo un mecanismo
que podia sumar, restar, multiplicar y dividir.

Matematico aleman, creo el “Stepped
Reckoner”, el cual era mas versatil que el
pascalino, puesto que podia multiplicar,
dividir, sumar y restar.

Fue un inglés que creo el motor diferencial
el cual resolvia ecuaciones diferenciales,
pero lamentablemente no tuvo éxito. Por lo
que creo otra version llamada motor
analitico con ayuda de Agusta Ada Byron.

Norteamericano que invento una
perforadora lectora y tabuladora de _
tarjetas.

En la universidad de Lowa State, construyo
la primera computadora digital junto con
Clifford Berr. En 1942 crearon la ABC, el _
cual usaba circuitos logicos binarios y A
memoria regenerativa.
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Los pioneros, |617-John Napier. Invento los
Huesos o Bastoncillos de Napier, permitia
multiplicar grandes numeros mediante los
bastoncillos.

|642-Blaise Pascal. Invento una maquina que podia
sumar y restar (Pascalino.). Empleaba ruedas
numeradas del 0 al 9, un mecanismo de dientes y
cremalleras que manejaban numero hasta 999,999.99.

[790-Joseph Marie Jacquard. Creo el telar de
Jacquard, el cual empleaba tarjetas perforada para
crear patrones en una fabrica de avitelado en una
tejedora.

El motor analitico nunca fue completado por la falta
de herramientas en esa época. Babbage es
considerado “padre de las computadoras. “Por sus
dos clasificaciones: el almacenaje o memoria y el
molino.

1943-Howard Aiken. Creo loa Mark | este artefacto
era 5| pies de largo, 8 pies de altura y 2 pies de
espesor, contaba con 750,000 partes y 500 millas de
cable y su peso era 5 toneladas con el apoyo de la
compania IBM.

1945-John Von Newmann. Ayudo al grupo de Moore
para el desarrollo de la EDVAC, la maquina
almacenaba sus programas externamente. La ENIAC
empleaba 18 tobos al vacio y un par de tales tubos
para sostener la memoria en un bit de datos.



Computadora.
Elementos. “
Definicion de Tipos de
computadora y computadora.
sus elementos. Clasificacion.

Dispositivos de
computacion.

Partes de una
computadora
hardware y
software.

Dispositivos
y tipos.

Maquina electrénica que permite
entrada, el procesamiento,
almacenamiento Y las salidas de datos.

Chasis o armazon (case).
Tarjeta del sistema.
Procesador.

Memorias.

Dispositivos de almacenaje.
Aparatos de entrada y salida.

Analdgica: se describen por
relaciones matematicas.
Digital: basada en
dispositivos biestables.

placa madre.

CPU y RAM.

Unidad de disco optico.
Gabinete, disco duro,
Teclado.

Mouse, monitor, fuente de
poder. Etc.

Un dispositivos un aparato o
mecanismo que desarrolla
determinadas acciones.
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Representan y manipulan textos, graficos, simbolos y
musica, asi como nimeros.

Sistemas de computadoras: hardware 'y
software.

Entrada (Input). Informacion introducida.
Chasis: alberga los componentes de Ila
computadora.

e Por su tamano: macro
Eléctricas.

computadora,
Analogicas. Minicomputadora,
Digitales. estacion de trabajo,
Mecanicas. etc.

Sistema operativo.
Aplicacion informatica.
Lenguaje de programacién.
Paquetes de software.
Drivers.

Dispositivo de entrada: envian informacion a la unidad
de procesamiento.

Dispositivo de salida: reciben informacion procesada
por él CPU.

Dispositivo de almacenamiento: es todo aparato que

— graba datos de la computadora.
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Surgen en la necesidad de registrar L
g g ’ % Codigos morse.

. enmascarar, ordenar, identificar, . .
Sistemas de aorUDar clasificar fendmenos. bara «» Escrituras en claves.

e n u ifi omeno = . e e .
codificacion. fagcilitpar S: registro v transmision P % Cadigo de c clasificacion bibliotecaria.
Ejemplos. g Y ' % Codigos de productos.

Son una amalgama de caracteres de . . . ,
Sisterna de uno y dos bytes de ancho % JIS (japanese industral standar).

~ — . . ' % Shift-]IS.
multibyte. = considerandose un slper conjunto de ] ;‘ EUCJ( tended unix code)

. i X extended unix code).
Versiones. ASCII de o bits. N

% UFT-8 (Unicode transformatio format.).

R/

« Facilitar el procesamiento.

Objetivo de los < Permitir identificacién % De estar adaptada logicamente al sistema
codigos y inequivoca. informativo.
Elementos basicos __| caracteristicas = % Permitir clasificacion. = ++ Debe tener precision para recibir un dato.
del sistema de de los sistemas % Permitir recuperaciéon o % Debe permitir expansion.
codificacion en una de los cédigos. localizacion de informacion. «* Debe ser facil de usar, etc.
computadora.
Método que permite convertir un Significativos: reflejan en un mayor o menor grados las
Tipos de caracter de lenguaje natural en un B caracteristicas.
codificacion. ‘ P . .
simbolo. No significativos: no describen el objeto a que se
aplican.
% Numéricas, Trabajan con informacién en binario. Es necesari
Y . on info i6 inario. io
Clasificacion y * Alfabeticas. 7 codiﬁcl:ar cualquier informacion
ordenadores « Alfanuméricas, etc. q )
digitales.
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Funciones
basica del CPU. )

CPU.

Microprocesador.T

Funciones del
CPU. 7

El CPU se
divide:
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Es la encargada de controlar
funciones de la gran mayoria de
dispositivos electrénicos.

También llamado asi es el
componente  primordial de
cualquier computador para la
programacion y el proceso de
datos.

e Posee una memoria cache.

e Puede procesar comandos
en pocos segundos.

e Realiza operaciones de tipo

logico y de control de
transferencia.
e Procesador.
e Memoria monitor del

sistema.

e Circuitos auxiliares.

las
los
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Procesa y envia informaciéon a cualquier componente
que pueda ejecutar la accion.

El CPU es similar al cerebro humano, ya que el
cerebro recibe y envia informacion por medio de
impulsos electrénicos.

Traer todas las instrucciones por medio de
direcciones, después se codifica en instrucciones
binarias, luego se ejecutan las instrucciones dada por
el procesador y finalmente el CPU de algunas

respuestas.

El CPU es importante, ya que alli es donde la
informacién de dispositivos exteriores, llega y se
procesa para luego ser devuelto a las computadoras
grandes.



